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กิตติกรรมประกาศ 

โครงการ “การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์สำหรับเด็กกลุ่ม
เปราะบางในประเทศไทยผ่านงานศิลปะและสื่อดิจิทัล ” ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยจากสำนัก งานก ารวิ จัย
แห่งชาติประจำปีงบประมาณ 2564 ภายใต้ความร่วมมือระหว่าง British Council กองทุน Newton Fund    
มีระยะเวลาดำเนินการวิจัยระหว่างวันที่ 14 พฤษภาคม 2564 ถึงวันที่ 13 พฤษภาคม 2565 ตลอดระยะเวลา
ดำเนินโครงการวิจัย ผู้วิจัยได้รับความอนุเคราะห์และความร่วมมือจากหน่วยงาน และ บุคคลหลายๆ ท่าน        
ที่ส่งผลให้การดำเนินโครงการวิจัยลุล่วงไปด้วยดี ผู้วิจัยขอขอบคุณ มูลนิธิส่งเสริมการพัฒนาบุคคล (เมอร์ซี่ )  
มูลนิธิเครือข่ายส่งเสริมคุณภาพชีวิตแรงงาน (LPN) มูลนิธิสร้างสรรค์เด็ก มูลนิธิกระจกเงา โรงเรียนพระมหาไถ่
ศ ึกษา โครงการคอมพิวเตอร์ม ือสองเพื ่อน้องในชนบท ภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ผู้วิจัยขอขอบคุณคณะวิทยากรทุกคน รวมทั้งนักวิจัยร่วมชาวอังกฤษจาก University of East 

London ในความร่วมมือและการแลกเปลี่ยนความรู้ในการดำเนินโครงการวิจัย น้ี ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ
สำนักงานการวิจัยแห่งชาติที่เห็นความสำคัญและให้ทุนสนับสนุนการดำเนินโครงการวิจัย และ สิ่งที่ขาดไม่ได้
คือ เด็กๆ ทุกคนที่เข้าร่วมโครงการวิจัย ที่ทุ่มเทและเต็มที่กับทุกกิจกรรมในโครงการ ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า
ประสบการณ์การเข้าร่วมโครงการวิจัยจะเป็นความทรงจำที่ดีในชีวิตช่วงหน่ึงของเด็กๆ และ หวังว่าเด็กๆ ที่เข้า
ร่วมโครงการวิจัยจะนำทักษะที่ได้ในโครงการวิจัยไปใช้ในการพัฒนาตนเองเพื่อเป็นกลไกสำคัญในการพัฒนา
ประเทศต่อไป   
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สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล 

999 ถ.พุทธมณฑลสาย 4 ตำบลศาลายา อำเภอพทุธมณฑล  
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งนประมาณและระยะเวลาการทำวิจัย  
ได้รับงบประมาณ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ.2564 จำนวน 1,830,000 

ระยะเวลาการทำวิจัย 12 เดือน (ได้รับการขยายเวลาเป็น 18 เดือน)  
เร่ิมทำการวิจัยเมื่อ 14 พฤษภาคม พ.ศ.2564 สิ้นสุด 13 พฤศจิกายน 2565 

สรุปโครงการวิจัย  
    ความสำคัญและที่มาของปัญหา 

ข้อมูลจากสภาพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งประเทศไทย และ UNICEF ระบุว่าในปี พ.ศ. 2562    
ร้อยละ 22 ของเด็กและเยาวชนในประเทศไทยอยู่ในความยากจน เด็กเหล่าน้ีไม่สามารถเข้าถึงการศึกษาที่มี
คุณภาพ หรือมีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตรต่าง ๆ เมื่อเทียบกับเพื่อนที่มีฐานะดีกว่า  เด็กเหล่าน้ีขาด
ทักษะที่จำเป็นสำหรับการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะทักษะดิจิทัล และ ทักษะการคิดวิเค ราะห์         
เด็กเหล่าน้ีหลายคนออกจากโรงเรียนกลางคันและเสี่ยงที่จะตกเป็นเหยื่อของยาเสพติด ความรุนแรงทางเพศ 
หรือการถูกทำร้ายร่างกาย เด็กกลุ่มเปราะบางเหล่าน้ีจำเป็นต้องได้รับการพัฒนาทักษะเพื่อเพิ่มโอกาสในชีวิต
และเป็นเคร่ืองมือในการช่วยให้พวกเขาหลุดพ้นจากความยากจน จากการทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า
การพัฒนาการศึกษาของบุตรในครอบครัวที่ มีรายได้น้อยส่งผลทางบวกต่อการพัฒนาเศรษฐกิ จค รัวเ รือน 
(นพดล สหชัยเสรี, 2549)  กล่าวอีกอย่างคือ การศึกษาที่มีคุณภาพมีแนวโน้มที่จะนำไปสู่การมีรายได้เพิ่มขึ้น
ของครอบครัวท ี่ม ีรายได้น้อย ซ ึ ่งจะส ่งผลต ่อโอกาสในการเลื ่อนชั ้นทางสังคม (social mobility)  ต่อไป 
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ที่ส่งผลกระทบต่อเศรษฐกิจอย่างรุนแรงในปีที่ผ่านมาตอกย้ำ
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ถึงความสำคัญของทักษะในศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ทักษะชีวิตและอาชีพ 
ทักษะการคิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ ในการช่วยให้บุคคล โดยเฉพาะคนกลุ่มเปราะบางรอดพ้นจากวิกฤต   

โครงการว ิจัยน้ีม ุ ่งพ ัฒนาทักษะในศตวรรษท ี่  21 และ ท ักษะการค ิดวิเคราะห ์สำหรับเด็กกลุ่ม
เปราะบางในประเทศไทย โดยใช้งานศิลปะและสื่อดิจิทัลเป็นเคร่ืองมือ โครงการวิจัยมีวัตถุประสงค์ 4 ประการ
คือ 1) เพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย
ผ่านกระบวนการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม และการใช้ศิลปะและสื่อดิจิทัล  2) เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ที่
ได้จากโครงการวิจัยไปยังครูผู้สอนเพื่อให้สามารถนำองค์ความรู้ที่ได้ไปจัดการศึกษ าเพื่อพัฒ นาทักษ ะใน
ศตวรรษที่ 21 สำหรับผู้เรียนต่อไป 3) เพื่อผลักดันให้เร่ืองของสิทธิในการเข้าถึงเทคโนโลยีสำห รับเด็กกลุ่ม
เปราะบางเก ิดเป็นนโยบายที ่ เป ็นรูปธรรม เช ่น บรรจุอย ู ่ ในแผนพัฒนาเด ็กและเยาวชนแห่งชาติ หรือ 
พระราชบัญญัติคุ้มครองเด็ก 4) เพื่อเสริมสร้างเครือข่ายความร่วมมือและการถ่ายทอดองค์คว าม รู้ระหว่าง
สถาบัน คือ สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล และ School of Education and 

Communities, University of East London และขยายความร่วมมือนี้ไปยังเครือข่ายมหาวิทยาลัย และ 
องค์กรภาคประชาสังคม 

ว ัตถ ุประสงค ์ของโครงการสอดคล ้องก ับแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ป ี (พ.ศ. 2561 - พ.ศ. 2580)         
ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ และด้านการสร้างโอกาสและความเสมอภ าคท าง
สังคม สอดคล้องกับแผนพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ ฉบับที่ 2 (พ.ศ. 2560 -พ.ศ. 2565) และสอดคล้องกบั 
เป ้าหมายการพัฒนาท ี่ยั ่งย ืน (Sustainable Development Goals: SDGS) ขององค ์การสหประชาชาติ 
เป้าหมายที่ 4 คือ การศึกษาที่เท่าเทียม และเป้าหมายที่ 10 คือ การลดความไม่เสมอภาคภายในประเทศ 

โครงการวิจัยน้ีใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยมีกระบวนการในการวิจัย 4 
ขั้นตอน คือ 1) การถ่ายทอดองค์ความรู้จากนักวิจัยชาวอังกฤษ จาก University of East London ผู้เชี่ยวชาญ
และมีประสบการณ์วิจัยเร่ืองการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 สำหรับเยาวชนกลุ่มเปราะบางในประเทศยุโรป
และสหราชอาณาจักร มายังนักวิจัยในประเทศไทยผ่านการอบรม 2) การดำเนินโครงการวิจัย เร่ิมด้วยการให้
เด็กกลุ่มเปราะบางวิเคราะห์ปัญหาในชีวิตประจำวันที่ตนเองและครอบครัวพบเจอ ผ่านกระบวนการสนทนา 
(Dialogue) จากน้ันเป็นกระบวนการนำปัญหาที่ได้พูดคุยกันมาสร้างเป็นงานศิลปะ โดยมีวิทยากรผู้เชี่ยวชาญ
ด้านศ ิลปะชุมชนเป็นผ ู้ให้ความรู ้เป็นการฝึกอบรมเก ี่ยวกับกา รใช้เทคโนโลยีเพ ื่อนำเสนองานศิลปะ เช่น        
การสร้างคอนเทนต์ การต ัดต ่อไฟล ์ภาพและเสียง การนำเสนอและประชาสัมพันธ์ผลงานผ่านสื่อดิจทิัล          
3) ขั้นตอนวัดและประเมินผลการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ของเด็กกลุ่มเปราะบางที่เข้าร่วมโครงการ โดย
การสัมภาษณ์และการสังเกตพฤติกรรม 4) ขั้นตอนขยายผลการวิจัยและการถ่ายทอดองค์ความรู้ โดยการจัด
ประชุมสัมมนาเพื่อนำเสนอผลการวิจัยและการผลักดันผลการวิจัยไปสู่นโยบาย รวมทั้งการถ่ายทอดองคค์วามรู้
ไปยังหน่วยงานที่เป็นเครือข่ายของโครงการวิจัย คือ คณาจารย์และนิสิต ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์
ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 

1) เพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศ
ไทยผ่านกระบวนการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสว่นร่วม และการใช้ศิลปะและสือ่ดิจิทัล 

 2) เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ที่ได้จากโครงการวิจัยไปยังครูผู้สอนเพื่อให้สามารถนำองค์ความรู้ที่ได้ไป
จัดการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 สำหรับผู้เรียนต่อไป  

3) เพื่อผลักดันให้เร่ืองของสิทธิในการเข้าถึงเทคโนโลยีสำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางเกิดเป็นนโยบายที่
เป็นรูปธรรม เช่น บรรจุอยู่ในแผนพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ หรือ พระราชบัญญัติคุ้มครองเด็ก  

4) เพื่อเสริมสร้างเครือข่ายความร่วมมือและการถ่ายทอดองค์ความรู้ระหว่างสถาบัน คือ สถาบันวิจัย
ภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล และ CASS School of Education and Communities, 

University of East London และขยายความร่วมมือน้ีไปยังเครือข่ายมหาวิทยาลัย และ องค์กรภาคประชา
สังคม  

ระเบียบวิธีวิจัย 

โครงการวิจัยน้ีใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปฏิบตัิการ (Action Research) ซึ่งเป็นวิธีวิจัยที่มุ่งพัฒนาปรับปรุง
กระบวนการปฏิบัติหรือหาวิธีการปฏิบัติเพื่อแก้ปัญหาอย่างใดอย่างหน่ึง โดยผ่านกระบวนการที่ เป็นวงรอบ 
(Circle) การวิจัยเชิงปฏิบัติการสอดคล้องกับวัตถปุระสงค์ของโครงการวิจัยที่ต้องการพัฒนารูปแบบการใช้งาน
ศิลปะและสื่อดิจิทัลเพื่อส่งเสริมให้เกิดทักษะในศตวรรษที่ 21 สำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางใ นป ระเทศ ไทย         
ซึ่งจำเป็นต้องอาศัยการทดลองและปรับเปลี่ยนวิธีการปฏิบัติหลายวงรอบ มีการวัดและประเมินผล เพื่อให้
มั่นใจว่ารูปแบบกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นมาน้ันมีประสิทธิภาพและก่อให้เกิดผลตามวัตถุประสงค์ทีว่างไว้ ขั้นตอนใน
การดำเนินโครงการวิจัยแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอนตามแนวทางของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ คือ ขั้นวางแผน       
ขั้นดำเนินงาน ขั้นประเมินผล และขั้นการสรุปการจัดกิจกรรมในโครงการวิจัย โดยในขั้นดำเนินงานน้ันผู้วิ จัย
ทำทั้งหมด 3 วงรอบโดยใช้การประเมินผลในแต่ละวงรอบมาปรับปรุงการดำเนินงาน  

ในการดำเนินกิจกรรมในโครงการวิจัยน้ัน ผู้วิจัยกำหนดสื่อศิลปะดิจิทัลในโครงการวิจัยเป็น 3 ประเภท 
คือ การวาดรูประบายสีผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Digital Painting/Drawing) การถ่ายภาพดิจิทัล (Digital 

Photography) และ ภาพยนตร์และภาพเคลื่อนไหว (Film & Moving Images) เป็นสื่อในการพัฒนาทักษะ    
ในศตวรรษที่ 21 องค์ประกอบในการทำกิจกรรมแต่ละคร้ังประกอบด้วย 1) การฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่าน
การดูชิ้นงานศิลปะ (Visual Thinking Strategy) ซึ่งเป็นเทคนิคที่ผู้วิจัยใช้ในการทดลองทำกิจกรรมในวงรอบ
แรก โดยให้เด็กๆ ดูงานศิลปะแต่ละชิ้นแล้วถาม 3 คำถาม คือ มองเห็นอะไรบ้างในรูปน้ี อะไรทำให้เห็นแบบน้ัน 
(เช่น สี แสงเงา สัญลักษณ์) และนักเรียนคิดว่ารูปเหล่าน้ีต้องการสื่อถึงอะไร 2) กิจกรรมสุนทรียส นท นา 
(Dialogue) เพื่อฝึกทักษะการสื่อสาร การฟังอย่างไม่ตัดสิน การยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง การสะท้อนสิ่ง
ที่ตนเองคิดหรือรู้สึกออกมาเป็นคำพูด ในการจัดกิจกรรมศิลปะผู้วิจัยเปิดพื้นที่สำหรับพูดคุย แบ่งปันเร่ืองราวที่
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เกี่ยวข้องประสบการณ์ตรงของเด็กๆ ในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปะที่นำเสนอ เช่น หั วข้อเกี่ยวกับตัวตน
และอัตลักษณ์ หัวข้อเกี่ยวกับการเหยียดเชื้อชาติ การกลั่นแกล้ง (Bully) โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) 
การเรียนออนไลน์ ยาเสพติด เพื่อให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้สื่อสารประเด็นเหล่าน้ี และแลกเปลี่ยน
มุมมองกับเพื่อน ผู้วิจัยและวิทยากร โดยระหว่างกิจกรรมสุนทรียสนทนาผู้วิจัยและวิทยากรพยายามกระตุ้นให้
เด ็กๆ ค ิดว ิเคราะห์ถึงประเด็นต่างๆ จากหลายมุมมองและสร้างพื ้นที่ปลอดภัยให้เด ็กๆ สามารถพูดคุย
แลกเปลี่ยนประเด็นต่างๆ ได้ และ 3) กิจกรรมสร้างงานศิลปะดิจิทัล (Creating Digital Art) เพื่อฝึกความคิด
สร้างสรรค์ การทำงานร่วมกับผู้อื่น การสะท้อนคิดและสื่อสารประเด็นต่างๆ ผ่านงานศิลปะ โดยในการทำ
กิจกรรมแต่ละคร้ังจะมีวิทยากรมาให้ความรู้เทคนิคการสร้างงานศิลปะ 3 ประเภท และให้เด็กที่ เข้าร่วม
โครงการวิจัยผลิตงานศิลปะดิจิทัลทั้ง 3 สื่อ คือ การวาดรูประบายสีผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การถ่ายภาพ
ดิจิทัล และ ภาพยนตร์และภาพเคลื่อนไหว เกี่ยวกับชีวิตของตนเอง หรือประเด็นทางสังคมที่สนใจ โดยใน
กิจกรรมสร้างสรรค์งานศิลปะดิจิทัลน้ันผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมให้เป็นทั้งการผลิตงานศิลปะเดี่ยวๆ รายบุคคล 
และการทำงานเป็นกลุ่มเพื่อฝึกทักษะการทำงานร่วมกัน  

ผู้วิจัยใช้สื่อดิจิทัลในการทำกิจกรรมทุกอย่าง เช่น การวาดภาพในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การถ่าย รูป
ผ่านโทรศัพท์มือถือ การถ่ายหนังสั้นและตัดต่อหนังโดยใช้โปรแกรมในโทรศัพท์มือถือ ผลผลิตที่ได้จากการจัด
กิจกรรมศิลปะแต่ละคร้ัง ผู้วิจัยให้เด็กๆ นำเสนอผ่าน Padlet ซึ่งเป็นกระดานแสดงผลงานออนไล น์ที่ เด็กๆ 
สามารถแชร์ผลงานของตนเองให้เพื่อนในชั้นเรียนดูได้ นอกจากน้ันกระดาน Padlet ยังมี Function ให้เด็กๆ 
แสดงความคิดเห็นต่อผลงานศิลปะที่เพื่อนร่วมชั้นนำเสนอ นอกจากน้ันผู้วิจัยยังเชิญศิลปินมาเล่าและแบ่งปัน
ประสบการณ์การผลิตงานศิลปะที่สะท้อนสังคมและนำผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยออกไปชมงานศิลปะนอกสถานที่ 
เช่น งานนิทรรศการภาพวาด เทศกาลภาพยนตร์สั้น โปรแกรมฉายหนังมัธยม เป็นต้น   

ในการวางแผนหัวข้อการจัดกิจกรรมศิลปะน้ันผู้วิจัยวางแผนให้เป็นหัวข้อ (Theme) ที่ขยับจากเร่ือง
ใกล้ตัวเกี่ยวข้องกับตัวเด็กที่เขา้ร่วมโครงการ เช่น อารมณ์ ความรู้สึก ขยับไปเป็นเร่ืองเกี่ยวกับ อัตลักษณ์ 
บทบาท หน้าที่ และขยับออกไปเปน็เร่ืองเกี่ยวกับสังคมและชมุชน  

เครื่องมือประเมินผลการวิจัย 

จากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และการแลกเปลี่ยน
ความรู้กับนักวิจัยชาวอังกฤษผู้วิจัยไดอ้อกแบบเคร่ืองมือประเมินทักษะในศตวรรษที่ 21 โดยกำหนดให้เป็น   
การประเมิน 4 ทักษะหลัก (4c Skills) ได้แก่ ทักษะการสื่อสาร (Communication Skills) ทักษะการคิด
วิเคราะห์วิพากษ์ (Critical Thinking Skills) ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) และ ทักษะการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น (Collaboration Skills) เพื่อใช้ประเมินตามสภาพจริง โดยผู้วิจัยใช้วิธีสังเกตพฤตกิรรมของเด็กทีเ่ข้าร่วม
โครงการระหว่างทำกิจกรรมในโครงการวิจัย วิเคราะห์งานศิลปะที่สร้างสรรค์โดยผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย 
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สัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยหลังจบโครงการ และประเมินพฤติกรรมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยแต่ละคน
ร่วมกับครูพี่เลี้ยง 2 คน  ผู้วิจัยได้ส่งเคร่ืองมือประเมินไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่านที่เชี่ยวชาญเกี่ยวกับประเด็น
เร่ืองการศึกษากับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ได้ตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน หลังจากน้ันผู้วิจัย
ได้นำความคิดเห็นของผู้ทรงคุณมาปรับแก้แบบประเมิน แบบประเมินที่ได้ปรับแก้แล้วอยู่ในตาราง 2 

ผลการวิจัย 

โครงการวิจัยน้ีต้องการพัฒนาทักษะ 4 ด้านให้เกิดแก่เด็กกลุ่มเปราะบางที่เข้าร่วมโครงการวิจัย ได้แก่ 
ทักษะด้านการสื่อสาร การใช้ข้อมูลและสื่อ (Communications, information and media) ทักษะการคิด
วิเคราะห์ (Critical thinking) ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creativity and innovation) ทักษะการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นและความเป็นผู้นำ (Collaboration skill) ทักษะทั้ง 4 ด้านน้ีเป็นทักษะที่จำเป็นและสำคัญที่สุดใน
ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 รวมเรียกว่า 4c Skills  

       ผ ู ้ว ิจัยใช้ว ิธ ีประเมินตามสภาพจริง ( Authentic Assessment) เพ ื ่อศึกษาถึงผลการจัดกิจกรรมต่อ      
การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางที่เข้าร่วมโครงการวิจัย  โดยผู้วิจัยใช้วิธีเหล่าน้ีใน
การประเมินการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการรายงานผลการวิจัยผู้วิจัยใช้ชื่อสมมติกับผู้เข้าร่วมการวจัิย
ทั้งหมด 

(1) สังเกตพฤติกรรมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยจากวิดีโอที่บนัทึกไว้ในการทำกิจกรรม    

(2) ศึกษาจากร่องรอยของกิจกรรมได้แก่งานศิลปะที่ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยผลิต รวมถึงสิ่งที่ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมเขียนในกระดาน Padlet  

(3) สัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยหลังสิ้นสุดกิจกรรม โดยเปรียบเทียบกับการสัมภาษณ์ก่อนเข้า
ร่วมกิจกรรม (ภาคผนวก) ผู้วิจัยได้สรุปข้อมูลพื้นฐานของผู้เข้าร่วมโครงการวิ จัยที่ได้จากก าร
สัมภาษณ์ก่อนการเข้าร่วมโครงการ ผู้วิจัยใช้ชื่อสมมติกับผูเ้ข้าร่วมโครงการวิจัยทุกคน  

(4) ประชุมกับครูพี่เลี้ยง 2 คนที่เป็นผู้ช่วยในการจัดกิจกรรม และเป็นครูในโรงเ รีย นที่ผู้ เข้ า ร่ วม
โครงการวิจัยเรียนอยู่ (เด็กไทย) โดยผู้วิจัยและครูพี่เลี้ยงประชุม ปรึกษาและร่วมกันประเมิน
ทักษะในศตวรรษที่ 21 ของเด็กแต่ละคนโดยใช้แบบประเมิน (ตาราง 4.1) ที่ผ่านการตรวจสอบ
เน้ือหาจากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คนแล้ว และให้ครูพี่เลี้ยงประเมินพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปก่อนและ
หลังเข้าร่วมโครงการ  

(5) ศึกษาจากบันทึกหลังการอบรมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย   

ผู้วิจัยนำผลจากการประเมินจากทั้ง 5 แหล่งข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อหาความหมายและความเชื่อมโยง  

ของข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยแต่ละคน แล้วนำมาจัด
กลุ่มตามลักษณะของการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21  
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จากการประเมินผลการวิจัย (บทที่ 4) เห็นได้ว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยช่วยพัฒนาทักษะในศตวรรษ
ที่ 21 ได้แก่ ทักษะการสื่อสาร ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการทำงานร่วมกับ
ผ ู ้อ ื ่นจากการส ัมภาษณ์ การประชุมกับครูพี ่ เลี ้ยง การส ังเกตพฤติกรรมระหว ่างการเข้าร่วมกิจกรรม              
และการวิเคราะห์งานศิลปะที่เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยผลิด ผู้วิจัยประเมินว่าเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย   
ที่มีการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 หลังจากเข้าร่วมโครงการวิจัยเทียบกับก่อนเข้าร่วมโครงการวิจัย อย่างไร
ก็ตามเด็กแต่ละคนมีการพัฒนาที่ไม่เท่ากันในแต่ละทักษะขึ้นอยู่กับพื้นฐานเดิมของตนเอง เช่น บางคนมี
พื้นฐานทางศิลปะอยู่แล้ว เช่น ชอบวาดรูป วาดรูปเพื่อเข้าประกวด ชอบถ่าย รูป หรือ ชอบถ่ายคลิป ตัดคลิป
ต่างๆ เมื่อได้เรียนทักษะ หรือได้รับความรู้จากวิทยากรเช่น เรียนทักษะการถ่ายรูปเพิ่มเติม เรียนทักษะการถ่าย
ทำและตัดต่อหนังสั้นจากวิทยากรมืออาชีพ ทำให้สามารถพัฒนาต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง และ
สร้างผลงานศิลปะออกมาได้ดีมากขึ้นเมื่อเทียบกับผู้เขา้ร่วมการวิจัยคนอื่นที่มีพื้นฐานทางด้านน้ีน้อยกว่าคนอื่น  
 จากการประเมิน ทักษะที่ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่ได้รับการพัฒนา คือ ทักษะการสื่อสารและ
ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น กล่าวคือกิจกรรมในโครงการวิจัยเปิดโอกาสให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้
สื่อสารทั้งในรูปแบบของการพูด การเขียน การผลิตงานศิลปะ ทั้งในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับตัวเอง (อารมณ์ 
ความรู้สึก ความชอบ นิสัย ความภูมิใจ บทบาท) และประเด็นเกี่ยวกับสังคมรอบๆ ตัว การเปิดโอกาสให้
ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้แสดงความคิดเห็นทั้งเป็นการพูดเดี่ยวๆ ในกลุ่มใหญ่ทั้งห้องเรียน การพูดแสดงความ
คิดเห็นในกลุ่มย่อย และ การเขียนหรือการสื่อสารผ่านงานศิลปะ ทำให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยมีความมั่นใจใน
การสื่อสารความคิดของตนเองต่อคนอื่นมากขึ้น ดังจะเห็นได้จากคำพูดของเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยที่
สะท้อนออกมาในการสัมภาษณ์ ว่าการเข้าร่วมกิจกรรมในโครงการวิจัยทำให้กล้าพูดแสดงความคิดเห็นของ
ตนเองมากขึ้นหลังจากจบโครงการวิจัย ซึ่งสอดคล้องกับสิ่งที่ครูพี่เลี้ยงสังเกตเห็นว่าเด็กทีต่อนอยูใ่นห้องเรียนไม่
พูดหรือพูดน้อยมากพอจบโครงการวิจัยกลับกล้าพูดกล้าออกความเห็นมากขึ้น และการกล้าพูดกล้าสื่อสาร
ความคิดเห็นของตนเองน้ีสร้างความเปลี่ยนแปลงเมื่อเด็กกลับเข้าไปอยูใ่นห้องเรียนปกต ิไม่ใช่เกิดเฉพาะตอนที่
อยู่ในโครงการวิจัย การกล้าสื่อสารความคิดเห็นของตนเองมีผลต่อเน่ืองทำให้เด็กหลายคนมีคว ามมั่นใ จใ น
ตัวเองมากขึ้น ความมั่นใจในตนเองน้ีส่งผลทางบวกให้เด็กบางคนกล้าสื่อสารถึงอนาคตของตนเองให้ผู้ปกครอง
รับรู้ (เช่นกรณีของลูกแก้วที่กล้าบอกพ่อแม่ว่าต้องการเรียนต่อ) หรื เด็กบางคนที่บอกว่าพฤติกรรมของตัวเอง
เปลี่ยนไป เช่น กล้าพูด กล้าถามเมื่อมีข้อสงสัยไม่น่ิงเงียบเหมือนเมื่อก่อน  
 ท ักษะการทำงานร่วมก ับผู ้อื่ นเป ็นอ ีกทักษะหนึ ่งที ่ผลจากการประเมินบ่งชี ้ว ่าเด็กๆ ท ี ่ เข้าร่วม
โครงการวิจัยมีการพัฒนาทักษะด้านน้ีมากขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับก่อนเข้าร่วมโครงการวิ จัย กิจกรรมใน
โครงการวิจัยที่ต้องอาศัยความร่วมมือและการทำงานเป็นกลุ่ม ไม่ว่าจะเป็นกลุ่มเล็กเพียง 2 หรือ 3 คน และ 
กลุ่มใหญ่ที่มีสมาชิก 5-6 คน จากการใช้วิธีนับทำให้สมาชิกกลุ่มมีความหลากหลายและในการจับกลุ่มแต่ละ
คร้ังสมาชิกกลุ่มจะไม่ใช่คนเดิม เพราะฉะน้ันเด็กๆ ที่ส่วนใหญ่ให้ข้อมูลตอนสัมภาษณ์ว่าชอบทำงานคนเดียว 
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หรือชอบทำงานก ับเพื่อนสนิทเท่านั้นจำเป ็นต ้องทำงานกับเพื่อนท ี่ไม่ ซ้ำหน้าเดิมและเปลี่ยนไปเรื่อยๆ          
การทำงานเช่นน้ีทำให้เด็กๆ เรียนรู้ที่จะปรับตัวเข้ากับสมาชิกกลุ่มและปรับตัวเข้ากับบทบาทที่หลากหลาย    
บางคนเคยเป็นผู้ตามมาตลอดแต่ต้องนำคนอื่นในการทำงานกลุ่ม บางคนเคยนำคนอื่นมาตลอดแต่ต้องมาเป็น   
ผู้ตาม ซึ่งโดยรวมแล้วผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยปรับตัวเข้ากับบทบาทเหล่าน้ีได้อย่างดี อาจมีส่วนน้อยที่ยึดติดกับ
บาทที่ได้รับมอบหมาย เช่น ไม่ยอมเป็นผู้ตาม หรือ ไม่ยอมเปลี่ยนบทบาท นอกจากน้ันเด็ก ๆ ที่ เข้าร่วม
โครงการยังได้เรียนรู้นิสัยของเพื่อนสมาชิกกลุ่มที่ตนเองไม่เคยรู้จัก ไม่สนิท หรือรู้จักแต่เพียงผิวเผิน บางคน
บอกว่าต้องปรับตัวให้เข้ากับสมาชิกกลุ่มที่มีความหลากหลาย เข่น ถ้าในกลุ่มมีเด็กพิเศษต้องเรียนรู้ที่จะใจเย็น
และระวังคำพูดหรือกิริยาไม่ให้กระทบกับเพื่อนร่วมกลุ่มที่เป็นเด็กพิเศษเหล่าน้ัน เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย
ส่วนใหญ่บอกว่าตนเองได้เรียนรู้ทักษะเหล่าน้ีจากการเข้าร่วมโครงการวิจัย ได้รู้จักเพื่อนหลายคนดีขึ้น ในการ
ทำงานเป็นกลุ่มเด็กๆ ยังได้เรียนรู้ที่ร่วมมือกันแก้ปัญหาและทำงานให้สำเร็จตามเป้าหมายที่มีร่วมกันใ นกลุ่ม 
เช่น ทำงานให้เสร็จสมบูรณ์ทันเวลาที่กำหนดไว้ เช่น ตอนทำหนังสั้นที่มีกระบวนการซับซ้อ นและมีปัญหา
เกิดขึ้นในหลายขั้นตอน เช่น คลิปที่ตัดต่อไว้หายไป การลำดับเร่ืองมีความสับสนทำให้ไม่เข้าใจเน้ือเ ร่ืองและ
สารที่ต้องการสื่อ เสียงที่เบาเกินไป ต้องลงเสียงพากย์ใหม่ ปัญหาเหล่าน้ีทำให้สมาชิกกลุม่ทุกคนต้องร่วมมือกนั
แก้ไข และผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยก็สามารถแก้ไขปัญหาและส่งงานที่ได้รับมอบหมายได้ทันเวลาที่กำหนด ใน
การทำงานเป็นกลุ่มย่อมต้องมีปัญหาเร่ืองความคิดเห็นไม่ตรงกัน จากการสัมภาษณ์และการสังเกตพฤติกรรม
เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย บางคนมีความเห็นที่ไม่ตรงกัน แต่แทบทุกคนให้สัมภาษณ์ว่าใช้วิธีหาข้อตกลง
ร่วมกันเพื่อแก้ปัญหา หรือฟังเสียงข้างมาก ถ้าเสียงข้างมากบอกว่าสมควรทำแบบน้ันหรือแบบน้ีก็เคารพเสียง
ข้างมากถึงแม้ตนเองจะไม่เห็นด้วยก็ตาม ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่นเหล่าน้ีเป็นทักษะที่จำเป็ นในปั จจุบัน 
การเรียนรู้ที่จะปรับตัว การเคารพข้อตกลงของกลุ่ม การแบ่งบทบาทและทำตามบทบาทของตนเอง การทำงาน
ให้สำเร็จตามที่ได้รับมอบหมาย เป็นคุณสมบัติที่จำเป็นในการทำงานในยุคปัจจุบันที่ รูปแบบการทำง านและ
ผู้ร่วมงานมีความหลากหลาย จากการประเมินพบว่าผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่สามารถพัฒ นาให้เกิด
ทักษะเหล่าน้ีได้ (จากการสังเกตมีจำนวนน้อยมากที่ยังไม่ร่วมมือกับกลุ่มเท่าที่ควร)  
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ดังที่กล่าวไว้แล้วเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยมีการพัฒนาทักษะด้าน น้ีไม่
เท่ากัน บางคนที่มีพื้นฐานเกี่ยวข้องกับกิจกรรมในโครงการวิจัย เช่น มีพื้นฐานการวาดภาพ ชอบวาดภาพ เคย
วาดภาพประกวด หรือบางคนที่มีพื้นฐานทางการถ่ายภาพ ชอบถ่ายภาพ และ บางคนที่ชอบตัดคลิป ถ่ายคลิป
ลงติ๊กต๊อกหรือยูทูป เด็กที่มีพื้นฐานมีการต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ของตนเองเมื่อได้ รับความรู้เพิ่มเติ มจาก
วิทยากร อย่างเช่นที่เด็กๆ บอกไว้ในการสัมภาษณ์ว่าตนเองสามารถเชื่อมโยงต่อยอดความรู้ด้านการวาดภาพ
เข้ากับการถ่ายภาพที่วิทยากรสอนเน่ืองจากบางอย่างใช้หลักการหรือทฤษฎีเดียวกัน ถ้าไม่นับเร่ืองพื้นฐานที่
เด็กแต่ละคนมีไม่เท่ากันแล้ว ทักษะความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้วิ จัยประเมินว่าผู้เข้าร่วมการวิ จัยได้ พัฒ นาคือ        
การเรียนรู้ที่จะสื่อสารความคิดสร้างสรรค์ของตนเองให้ผู้อื่นได้รับรู้ ไม่ว่าจะเป็นการพูดอธิบายรูปที่ตนเองวาด 
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การถ่ายภาพเพื่อสะท้อนความคิดสร้างสรรค์ฃของตนเอง หรือในการทำหนังสั้นตั้งแต่ขั้นตอนแรกของการถ่าย
ทำ เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้อภิปรายแสดงความคิดเห็นร่วมกันถึงเร่ืองที่จะนำมาทำหนังสั้น ในขั้นตอน
น้ีเด็กๆ ต้องสื่อสารความคิดสร้างสรรค์ของเองให้เพื่อนๆ ได้รับรู้ หลายคนเรียนรู้ว่าความคิดสร้างสรรค์ที่ตนเอง
มีน้ันไม่สามารถทำให้เป็นรูปธรรมได้ บางคนใช้วิธีรวบรวมความคิดของเพื่อนหลายๆ คนออกมาเป็นความคิด
สร้างสรรค์ใหม่ นอกจากน้ันในระหว่างการสร้างสรรค์งานศิลปะเด็กๆ ต้องเรียนรู้วิธีแก้ปัญห าเพื่อท ำให้
ความคิดสร้างสรรค์ของตนเองออกมาเป็นรูปธรรม หลายคนเรียนรู้ที่จะหาความรู้ เพ ิ่มเติมเช่น ค ้นจาก
อินเตอร์เน็ต ถามผู้รู้ เช่น ในกรณีของกลุ่มที่ต้องการทำภาพ flashback หรือย้อนอดีต หรือในกลุ่มที่ต้องการ
ใส่เอฟเฟคเพื่อเปลี่ยนอารมณ์ของหนังสั้น 

  ทักษะการคิดวิเคราะห์ เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้ฝึกให้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์จากการ
วิเคราะห์งานศิลปะ กิจกรรมสุนทรียสนทนา และการสร้างสรรค์งานศิลปะที่สะท้อนปัญหาสังคม ซึ่งผู้วิ จัย
กระตุ้นให้ผู้เข้าร่วมการวิจัยคิดถึงปัญหาสังคมรอบตอบ วิเคราะห์สาเหตุของปัญหาสังคมเหล่าน้ัน และร่วมกัน
หาแนวทางแก้ไข อย่างไรก็ตามจากการประเมินผู้วิจัยพบว่าทักษะการคิดวิเคราะห์เป็นทักษะที่ต้องใช้เวลาใน
การพัฒนาให้เกิดและให้ติดเป็นนิสัย โดยเฉพาะถ้าเป็นปัญหาสังคมที่ไกลตัวผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย การคิดหา
สาเหตุของปัญหาและวิธีการแก้ไขเป็นเร่ืองยาก อย่างไรก็ตามในโครงการวิจัยผู้วิจัยฝึกให้เด้กๆ ที่ เข้าร่วม
โครงการวิจัยเร่ิมจากการคิดวิเคราะห์ปัญหาใกล้ตัวก่อน เช่นปัญหาในโรงเรียนที่เด็กผู้เข้าร่วมโครงการพบอยู่ใน
ป ัจจุบ ัน ป ัญหาในชุมชนรอบๆ ท ี ่ เด็กๆ อาศ ัยอย ู่  ในการวิเคราะห์ปัญหาใกล้ตัวเหล่านี้  เด ็กๆ ที ่ เข้าร่วม
โครงการวิจัยวิเคราะห์ปัญหาที่ การกลั่นแกล้ง ซึ่งเป็นปัญหาที่ใกล้ตัวและอยู่ในชีวิตประจำวัน เด็กๆ ออก
ความเห็น ร่วมกันเสนอแนวทางแก้ไข และ หลายคนนำเสนอปัญหาน้ีออกมาในรูปของภาพวาดและห นังสั้น 
ทักษะการคิดวิเคราะห์อีกอย่างหน่ึงคือ จิตสำนึกเชิงวิพากษ์ เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยเข้าใจและรับรู้สภาพ
และสถานะของตนเอง เช่น เด็กข้ามชาติ เด็กที่อยู่ในสถานสงเคราะห์ เด็กๆ รับรู้ข้อจำกัด โอกาสของตนเอง 
เด็กบางคนตระหนักถึงโครงสร้างของสังคมที่กดทับตนเองและครอบครัว  

ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย 

จากการสัมภาษณ์เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย การประเมินพฤติกรรมร่วมกับครูพี่เลี้ยง การวิเคราะห์
ผลงานศิลปะของเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการ การสังเกตพฤติกรรมระหว่างเข้าร่วมโครงการ ผู้วิจัยสรุปว่ากิจกรรม
ในโครงการวิจัยส่งผลต่อการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 คือ ทักษะการสื่อสาร ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น ทักษะบางอย่างเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยอาจมีอยู่
เดิมแล้ว เช่น ความคิดสร้างสรรค์หรือการคิดวิเคราะห์ อย่างไรก็ตามกิจกรรมในโครงการวิจัยมีกิจก รรมช่วย
การวิเคราะห์งานศิลปะ กิจกรรมสุนทรียสนทนา การผลิตงานศิลปะ ช่วยส่งเสริมและกระตุ้นพัฒนาทักษะ
เหล่าน้ีมากขึ้น ผู้วิจัยจึงเห็นว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยเหล่าน้ีเป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์ที่สมควรเผยแพร่ให้แก่
ครูที่จัดการศึกษาให้แก่เด็กกลุ่มเปราะบาง เพื่อนำไปใช้จัดการเรียนการสอนในห้องเรียนต่อไป  
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บทคัดย่อ 

ข้อมูลจากสภาพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งประเทศไทย และ UNICEF ระบุว่าในปี พ.ศ. 2562     
ร้อยละ 22 ของเด็กและเยาวชนในประเทศไทยอยู่ในความยากจน เด็กเหล่าน้ีไม่สามารถเข้าถึงการศึกษาที่มี
คุณภาพ หรือมีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตรต่าง ๆ เมื่อเทียบกับเพื่อนที่มีฐานะดีกว่า  เด็กเหล่าน้ีขาด
ทักษะที่จำเป็นสำหรับการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะทักษะดิจิทัล และ ทักษะการคิดวิเคราะห์  

โครงการวิจัยน้ีใช้ระเบียบวิธีวิ จัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) เพื่อส่งเสริมให้เกิดทักษะใน
ศตวรรษที่ 21 สำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย ผ่านสื่อศิลปะดิจิทัล ในการดำเ นินกิจก รรมใน
โครงการวิจัยน้ัน ผู้วิจัยกำหนดสื่อศิลปะดิจิทัลในโครงการวิจัยเป็น 3 ประเภท คือ การวาดรูประบายสีผ่าน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Digital Painting/Drawing) การถ ่ายภาพดิจิท ัล  (Digital Photography) และ 
ภาพยนตร์และภาพเคลื ่อนไหว (Film & Moving Images) เป ็นส ื ่อในการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่  21 
องค์ประกอบในการทำกิจกรรมแต่ละคร้ังประกอบด้วย 1) การฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่านก ารดูชิ้ นงาน
ศิลปะ (Visual Thinking Strategy) 2) กิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue) 3) กิจกรรมสร้างสรรค์ผล งาน
ศิลปะ เช่น การวาดภาพดิจิทัล การถ่ายภาพ และ การทำหนังสั้น โดยในการทำกิจกรรมแต่ละคร้ังจะมีวิทยากร
มาให้ความรู้เทคนิคการสร้างงานศิลปะ 3 ประเภท ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยเป็นเด็กกลุ่มเปราะบางที่มีอ ายุ
ระหว่าง 12-18 ปี ทั้งหมด 80 คน  

ผลการประเมินพบว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยส่งผลต่อการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 คือ ทักษะ
การสื่อสาร ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และ ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น โดยทักษะที่
เด็กๆ พัฒนามากที่สุดคือ ทักษะการสื่อสารและทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น ตามมาด้วยทักษะความคิด
สร้างสรรค์และทักษะการคิดวิเคระห์   
 

คำสำคัญ: ทักษะในศตวรรษที่ 21 ทักษะ 4 C เด็กกลุ่มเปราะบาง กิจกรรมศิลปะ ประเทศไทย  
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Abstract 

In 2019, it was revealed that 22 percent of children in Thailand lived in multiple forms 

of poverty.  These children have less opportunity to access quality education and lack 

necessary skills such as digital literacy and critical thinking to survive in the 21st century .  In 

this project, 80 children (aged 12-18) from the two most vulnerable groups—children in urban 

areas and migrant children—were recruited to participate in digital art-based activities, through 

which they examine their lived experiences and the multiple forms of oppression that they 

and their families face.  
The project used three types of digital art, namely digital drawing/painting, digital 

photography and digital film as a medium to develop critical thinking skill, creativity, 

collaboration and communication skills – the four skills (4Cs) which are important elements 

of the 21st-century skills.  Activities in the project comprise critical examination of artworks, 

dialogue to cultivate open mindedness and acceptance of diverse viewpoints, and the 

production of artworks that reflects children’s critical thinking skills and creativity. Evaluation 

was conducted through interview with participants and the teachers, observation of the 

interaction during the activities, and analysis of children’  artworks.  The result of the project 

showed significant development in communication and collaborative skills in most of             
the children. The critical thinking skills and creativity increased in some children. 
 

Keywords: 21st century skills, 4cSkills, vulnerable children, art-based activities, Thailand 
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บทท่ี 1 บทนำ 

 
 

1.1 ความสำคัญและที่มาของปัญหา 

ข้อมูลจากสภาพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งประเทศไทย และ UNICEF ระบุว่าในปี พ.ศ. 2562  
ประเทศไทยมีเด็กและเยาวชนร้อยละ 22 อยู่ในสภาวะยากจน ทั้งน้ีเด็กกลุ่มน้ีโดยมากไม่ส ามารถ เข้ าถึง
การศ ึกษาที ่ม ีค ุณภาพหรือมีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตรต่าง ๆ   โดยเฉพาะหล ักสูตรเก ี่ยวกับ
เทคโนโลยีเมื่อเทียบกับเพื่อนที่มีฐานะดีกว่า นอกจากน้ีความยากจนและความเปราะบางอื่นๆ ยังส่งผลกระทบ
ให้เด ็กเหล ่าน้ีมีความเสี ่ยงต ่อการออกจากโรงเรียนกลางคันและเส ี่ยงที ่จะตกเป ็นเหย ื่อของยาเสพติด        
ความรุนแรงทางเพศ หรือการถูกทำร้ายร่างกาย  

อย่างไรก็ตามจากการทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่าการพัฒนาการศึกษาของบุตรในครอบครัวที่ มี
รายได้น้อยส่งผลทางบวกต่อการพัฒนาเศรษฐกิจครัวเรือน (นพดล สหชัยเสรี, 2549)  กล่าวอีกอย่างคือ 
การศึกษาที่มีคุณภาพมีแนวโน้มที่จะนำไปสู่การมีรายได้เพิ่มขึ้นของครอบครัวที่มีรายได้น้อย ซึ่งจะส่งผลต่อ
โอกาสในการเลื่อนชั้นทางสังคม (social mobility) ต่อไป ดังน้ันเด็กกลุ่มเปราะบางเหล่าน้ีจึงจำเป็นต้องได้ รับ
การพัฒนาทักษะเพื่อเพิ่มโอกาสในชีวิตและเป็นเคร่ืองมือในการช่วยใหพ้วกเขาหลุดพ้นจากความยากจน 

 ทั้งน้ีจากการที่เทคโนโลยีดิ จิทัลเข้ามามีบทบาทสำคัญต่อการขับเคลื่อนทางสังคมโลกในมิติต่ างๆ   
การเรียนรู้ทักษะสำหรับการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 จึงเป็นสิ่งจำเป็นสำหรับเด็กในยุคปัจจุบัน ยิ่งไปกว่าน้ัน
จากสถานการณ์การระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ที่ส่งผลให้การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและสือ่
ออนไลน์กลายเป็นช่องทางหลักในการสื่อสาร การดำเนินงานต่างๆ รวมถึงการจัดการเรียนสอน ยิ่งตอกย้ำถึง
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ความสำคัญของการมีทักษะในศตวรรษที่ 21 อันได้แก่ ทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ทักษะชีวิตและ
อาชีพ ทักษะการคิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ ในการช่วยให้บุคคลและคนกลุม่เปราะบางรอดพ้นจากวิกฤต  

โครงการว ิจัยน้ีม ุ ่งพ ัฒนาทักษะในศตวรรษท ี่  21 และ ท ักษะการค ิดวิเคราะห ์สำหรับเด็กกลุ่ม
เปราะบางในประเทศไทย โดยใช้งานศิลปะและสื่อดิจิทัลเป็นเคร่ืองมือ โครงการวิจัยมีวัตถุประสงค์ 4 ประการ
คือ 1) เพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย
ผ่านกระบวนการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม และการใช้ศิลปะและสื่อดิจิทัล  2) เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ที่
ได้จากโครงการวิจัยไปยังครูผู้สอนเพื่อให้สามารถนำองค์ความรู้ที่ได้ไปจัดการศึกษ าเพื่อพัฒ นาทักษ ะใน
ศตวรรษที่ 21 สำหรับผู้เรียนต่อไป 3) เพื่อผลักดันให้เร่ืองของสิทธิในการเข้าถึงเทคโนโลยีสำห รับเด็กกลุ่ม
เปราะบางให้เก ิดเป็นนโยบายที่ เป็นรูปธรรม เช ่น บรรจุอยู ่ในแผนพัฒนาเด ็กและเยาวชนแห่งชาติ หรือ 
พระราชบัญญัติคุ้มครองเด็ก 4) เพื่อเสริมสร้างเครือข่ายความร่วมมือและการถ่ายทอดองค์คว าม รู้ระหว่าง
สถาบัน คือ สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล และ School of Education and 

Communities, University of East London และขยายความร่วมมือนี้ไปยังเครือข่ายมหาวิทยาลัย และ 
องค์กรภาคประชาสังคม 

วัตถุประสงค์ของโครงการสอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 - พ.ศ. 2580) ด้าน
การพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ และด้านการสร้างโอกาสและความเสมอภาคทางสัง คม  
สอดคล้องกับแผนพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ ฉบับที่ 2 (พ.ศ. 2560 -พ.ศ. 2565) และสอดคล้องกับ 
เป ้าหมายการพัฒนาท ี่ยั ่งย ืน (Sustainable Development Goals: SDGS) ขององค ์การสหประชาชาติ 
เป้าหมายที่ 4 คือ การศึกษาที่เท่าเทียม และเป้าหมายที่ 10 คือ การลดความไม่เสมอภาคภายในประเทศ 

โครงการวิจัยน้ีใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยมีกระบวนการในการวิจัย     
4 ข ั ้นตอน ค ือ 1) การถ ่ายทอดองค ์ความรู ้จากนักว ิจัยชาวอังกฤษ จาก  University of East London 

ผู้เชี่ยวชาญและมีประสบการณ์วิจัยเร่ืองการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 สำหรับเยาวชนกลุ่มเปราะบางใน
ประเทศยุโรปและสหราชอาณาจักร มายังนักวิจัยในประเทศไทยผ่านการอบรม 2) การดำเนินโครงการวิจัยเร่ิม
ด้วยการให้เด็กกลุ่มเปราะบางวิเคราะห์ปัญหาในชีวิตประจำวันที่ตนเองและครอบครัวพบเจอผ่านกระบวนการ
สนทนา (Dialogue) จากนั ้นเป็นกระบวนการนำปัญหาที่ได ้พ ูดค ุยกันมาสร้างสรรค์เป็นงานศิลปะ โดยมี
วิทยากรผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะชุมชนเป็นผู้ให้ความรู้ในการฝึกอบรมเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีเพื่อนำเสนองาน
ศิลปะ เช่น การสร้างคอนเทนต์ การตัดต่อไฟล์ภาพและเสียง การนำเสนอและประชาสัมพันธ์ผลงานผ่ านสื่อ
ดิจิทัล 3) ขั้นตอนวัดและประเมินผลการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ของเด็กกลุ่มเปราะบางที่ เข้ า ร่วม
โครงการดำเนินโดยการสัมภาษณ์และการสังเกตพฤติกรรม 4) ขั้นตอนขยายผลการวิจัยและการถ่ายทอดองค์
ความรู้ โดยการจัดประชุมสัมมนาเพื่อนำเสนอผลการวิจัยและการผลักดันผลการวิจัยไปสู่นโยบาย รวมทั้งการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ไปยังหน่วยงานที่เป็นเครือข่ายของโครงการวิจัย คือ คณาจารย์และนิสิต ภาควิชาศิลปะ 
ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  
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ผู้วิจัยหลักในประเทศไทย (Principle Investigator) คือ รองศาสตราจารย์ ดร.ฐิติมดี อาพัทธนานนท์ 
จากสถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล เป็นผู้เชี่ยวชาญในประเด็นเกี่ยวกับการจัด
การศึกษาเพื่อลดความเหลื่อมล้ำในสังคม ผู้วิจัยหลักในประเทศอังกฤษ คือ Professor Andrew Ravenscroft 

จาก University of East London นักเทคโนโลยีทางการศึกษา ผู้เชี่ยวชาญในประเด็นเร่ืองการใช้เทคโนโลยี
เพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ให้กับเด็กด้อยโอกาสและเด็กกลุม่เปราะบาง Professor Ravenscroft เป็น
ผู้ริเร่ิมโครงการวิจัย RadioActive101 ซึ่งเป็นโครงการวิจัยที่ประสบความสำเร็จอย่างมากในสหราชอาณาจักร
และประเทศที่เข้าร่วมโครงการวิจัยอีก 6 ประเทศ ในการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และทักษะในการได้รับ
การจ้างงานสำหรับเด็กด้อยโอกาสผ่านกระบวนการสร้างเน้ือหาและการผลิตรายการวิทยุที่เผยแพร่ผ่านทางสือ่
ดิจิทัล นอกจากน้ี University of East London มีชื่อเสียงในการทำการวิจัยเพื่อลดความเหลื่อมล้ำใ นสังคม 
โดยใน ค.ศ. 2020 University of East London ได้รับการจัดอันดับจาก Times Higher Education ให้เป็น
มหาว ิทยาลัยอ ันดับ 1 ใน สหราชอาณาจักร และ อ ันด ับ 2 ในโลกในการลดความเหลื ่อมล้ำในสังคม 
วัตถุประสงค์ประการหน่ึงของโครงการวิจัย น้ีคือ การถ่ายทอดองค์ความรู้จากนักวิจัยชาวอังกฤษ เหล่า น้ีสู่
นักวิจัยในประเทศไทยเพื่อลดความเหลื่อมล้ำและสร้างทักษะที่จำเป็นในการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 ให้กับเด็ก
กลุ่มเปราะบางในประเทศไทย  

1.2 วัตถุประสงค์  
1) เพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศ

ไทยผ่านกระบวนการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสว่นร่วมและการใช้ศิลปะและสื่อดิจิทัล 

 2) เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ที่ได้จากโครงการวิจัยไปยงัครูผู้สอนเพื่อให้สามารถนำองค์ความรู้ที่ได้ไป
จัดการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 สำหรับผู้เรียนต่อไป  

3) เพื่อผลักดันให้เร่ืองของสิทธิในการเข้าถึงเทคโนโลยสีำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางเกิดเปน็นโยบายที่
เป็นรูปธรรม เช่น บรรจุอยู่ในแผนพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ หรือ พระราชบัญญัติคุ้มครองเด็ก  

4) เพื่อเสริมสร้างเครือข่ายความร่วมมือและการถ่ายทอดองค์ความรู้ระหว่างสถาบัน คือ สถาบันวิจัย
ภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล และ CASS School of Education and Communities, 

University of East London และขยายความร่วมมือน้ีไปยังเครือข่ายมหาวิทยาลัย และองค์กรภาคประชา
สังคม  

1.3 นิยามศัพท์เฉพาะ 

เด็กกลุ่มเปราะบาง (Vulnerable Children) หมายถึง เด็กที่มีความเสี่ยงสูงที่จะตกเป็ นเหยื่อของ
ความรุนแรง ยาเสพติด การออกจากระบบการศึกษากลางคัน การค้ามนุษย์ การไม่ได้รับการศึกษาที่มีคุณภาพ 
เมื่อเทียบกับเด็กคนอื่น เน่ืองมาจากพื้นฐานทางเศรษฐกิจและสังคมของครอบครัว เด็กกลุ่มเปราะได้แก่ เด็ก
ยากจน เด็กเร่ร่อน เด็กข้ามชาติ เด็กไร้สัญชาติ เด็กที่ถูกพ่อแม่ผู้ปกครองทอดทิง้ เด็กที่ถูกทำร้าย  
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บทท่ี 2 การทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวขอ้ง 

 

 

ผู้วิจัยทบทวนงานวิจัยและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องในประเด็นต่อไปน้ี 1) การพัฒนาการเรียนรู้ของเด็ก
กลุ่มเปราะบางในชุมชนแออัดในประเทศไทย 2) ประวัติความเป็นมาและสภาพปัญหาของชุมชนที่ เด็กกลุ่ม
เปราะบางอาศัยอยู่ 3) การใช้งานศิลปะเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ และ 4) การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ทักษะในศตวรรษที่ 21 (รูปแบบกิจกรรมและการวัดประเมินผล)  

2.1 การพัฒนาการเรียนรู้ของเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย 

ภัคธีรา พงศ์ศรีตรีเนตร,สนอง โลหิตวิเศษ, และ กัมปนาท บริบูรณ์ (2556) ศึกษา 1) แนว 

ทางการพัฒนาโรงเรียนวัดสมณานัมบริหารให้เป็นแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตตามความต้องการของชุมชนแขวง
สี่แยกมหานาค เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร ใน 4 ด้าน คือ ด้านอาคารสถานที่และสิ่งแวดล้อม ด้านวิซาการ 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านความสัมพันธ์ชุมชน 2) เปรียบเทียบความต้องการของชุมชนแขวงสี่แยก     
มหานาค โดยจำแนกตามสถานภาพชุมชนที่อยู่ เพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ รายได้ และขนาดของ
ครอบครัว และ 3) รวบรวมข้อเสนอแนะของชุมชนในการพัฒนาโรงเรียนวัดสมณานัมบริหารให้เป็ นแหล่ง     
การเรียนรู้ตลอดชีวิต กลุ่มตัวอย่างเป็นคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน คณะกรรมการชุมชน ผู้ปกครอง
นักเรียน และหัวหน้าหลังคาเรือน จำนวน 350 คน ได้มาด้วยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน เคร่ืองมือที่ใช้ใน    
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การเก ็บรวบรวมข้อมูลเป็นแบบสอบถามสถิต ิที ่ ใช ้ว ิ เคราะห ์ข ้อมูลได้แก ่ ความถี่  ค ่าร้อยละ ค ่าเฉลี่ย               
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน T-test F-test และการทดสอบรายคู่ตามวิธีการของเชฟเฟ่ ผลการวิจัยสรุปได้ดังน้ี  

1. แนวทางการพัฒนาโรงเรียนวัดสมณานัมบริหารให้เป็นแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตของซุมชนแขวงสี่
แยกมหานาค โดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมาก เรียงตา  มลำดับจากมากไปหาน้อยได้แก่ ด้านกิจกรรม    
การเรียนรู้ ด้านอาคารสถานที่และสิ่งแวดล้อม ด้านความสัมพันธ์ชุมชน และด้านวิชาการ ตามลำดับ  

2. เปรียบเทียบความต้องการของชุมชนแขวงสี่แยกมหานาค จำแนกตามสถานภาพซุมชนที่อยู่ เพศ 
อาย ุระด ับการศ ึกษา อาช ีพ รายได ้ และขนาดของครอบครัว พบความแตกต่างอย่างมีนัยสำค ัญ ดังน้ี         
กล ุ ่มต ัวอย่างที ่เป ็นประชาชนมีความต้องการพัฒนาโรงเรียนด ้านวิชาการส ูงกว่าผ ู้ปกครองนักเรียน             
กลุ่มตัวอย่างที่อยู่ในชุมชนริมทางรถไฟสายแปดร้ิวมีความต้องการพัฒนาโรงเรียนด้านวิชาการสูงกว่าชุมชนวัด
ญวนคลองลำปัก และชุมชนหลังบ้านมนังคศิลา กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเพศชายมีความต้องการพัฒนาโ รงเ รียน   
ด้านอาคารสถานที่และสิ่งแวดล้อมสูงกว่าเพศหญิง กลุ่มตัวอย่างที่มีอายุระหว่าง 31- 40 ปี มีความต้องการ
พัฒนาโรงเรียนด้านอาคาร สถานที่และสิ่งแวดล้อม และด้านวิชาการสูงกว่ากลุ่มที่มีอายุตั้งแต่ 41 ปีขึ้นไป    
กลุ่มที่มีการศึกษาระดับปริญญาตรี ต้องการพัฒนาด้านอาคารสถานที่และสิ่งแวดล้อมและวิชาการสูงกว่ากลุ่ม
ที่มีการศึกษาระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา กลุ่มตัวอย่างที่มีอาชีพรับราชการมีความต้องก ารพัฒนา
โรงเรียนด้านอาคารสถานที่และสิ่งแวดล้อมและด้านวิชาการสูงกว่าอาชีพรับจ้าง และค้าขาย กลุ่มตัวอย่างที่ไม่
มีรายได้ และกลุ่มที่มีรายได้ตั้งแต่ 3,000 บาทขึ้นไป มีความต้องการพัฒนาโรงเรียนด้านอาคารสถานที่และ
สิ่งแวดล้อมสูงกว่ากลุ่มที่มีรายได้ไม่เกิน 2,000 บาท กลุ่มตัวอย่างที่มีขนาดครอบครัวขนาดเล็กมีความต้องการ
พัฒนาโรงเรียนด้านอาคารสถานที่และสิ่งแวดล้อม และด้านกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าขนาดครอบค รัวขนาด
กลาง และขนาดใหญ่ 

3. ข้อเสนอแนะของชุมชนแขวงสี่แยกมหานาคคือ โรงเรียนควรมีลานอ่านหนังสือและสนามเด็กเล่น 
จัดการศึกษา กศน. และจัดฝึกอบรมวิชาชีพหลักสตูรระยะสั้นที่มีในท้องถิน่ 

พงษ์เทพ จิตดวงเปรม (2562) ศึกษาปรัชญาและการจัดการขององค์กรสอนดนตรีใน ชุมชนแออัด  
เขตคลองเตย จังหวัดกรุงเทพมหานคร นำไปสู่การประเมินผลกระทบทางสังคมจำนวน 3 องค์กร ได้แก่ 
โรงเรียนสอนดนตรีอิมมานูเอล กลุ่มมิวสิก แชร่ิง และคลองเตยมิวสิกโปรแกรม โดยศึกษาด้วยวิธีวิ จัย เชิง
คุณภาพแบบพรรณนาเป็นหลัก เก็บข้อมูลจากการทบทวนเอกสาร ผู้ให้ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกแบบ
เฉพาะเจาะจงผู้ที่เกี่ยวข้องกับองค์กรมาตลอดระยะเวลามากกว่า 3 ป ีโดยมีเด็กและเยาวชน ผู้ปกครองของ
เยาวชน ผู้นำองค ์กร ครูผ ู ้แทนจากองค ์กร และผู้นำช ุมชนแออ ัดในพื ้นที่  รวมท ั ้งส ิ ้น 24 คน และ                  
การสังเกตการณ์อย่างมีส่วนร่วม นอกจากน้ียังมีการใช้วิธีเชิงปริมาณโดยใช้แบบสอบถามทัศนคติของคนใน
ชุมชนทั่วไปที่รู้จักองค์กร จำนวน 161 คน และไม่รู้จักองค์กร จำนวน 55 คน ผลการศึกษาพบว่า กิจกรรมจาก
องค์กรสอนดนตรีในชุมชนแออัดส่งผลกระทบด้านที่ดีต่อเยาวชน ทั้งในด้านทักษะดนตรี และการใช้ชีวิต  
ผู้ปกครอง ครูในองค์กร ผู้คนทั้งภายใน และ ภายนอกชุมชนซึ่งสืบเน่ืองจากการมีส่วนร่วมกับกิจก รรมของ
องค์กรสอนดนตรีในชุมชนแออัด โดยมี กระบวนการพูดคุยร่วมกันเพื่อวางแผน ประสานงาน และแก้ปัญหา
ตามหลักการมีส่วนร่วมทางสังคม ทั้งน้ีทัศนคติเชิงปริมาณของผลกระทบทางสังคมเชิงบวก โดยกลุ่มที่ รู้จัก
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องค์กรมีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ที่ 4.46 และผู้ที่ไม่รู้จักองค์กรมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.43 อยู่ในระดับมาก ในทางตรงข้าม 
ผู้ที่รู้จักองค์กรมีทัศนคติเ ร่ืองผลกระทบด้านลบโดยรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่  1.86 ในส่วนของผู้ไม่ รู้จัก องค์ก ร
ผลกระทบด้าน ลบมีค่าเฉลี่ยอยู่ทีร่ะดับ 2.22 อยู่ในระดับส่งผลกระทบน้อยที่สุด และน้อยตามลำดับ 

เดชา ส ังขวรรณ และ รุ ่งนภา เทพภาพ (2553) สำรวจองค ์ความรู ้และกระบวนการขับเคลื ่อน        
การแก้ไขปัญหาคนจนเมืองในชุมชนแออัดเปรียบเทียบประเทศไทยและประเทศเกาหล ีมีประเด็นเปรียบเทยีบ 
4 ประเด็น คือ (1) สถานการณ์และลักษณะของปัญหาที่คนจนเมืองในชุมชนแออัดหรือชุมช นบุก รุกเผชิญ
พบว่าโดยภาพรวมคนจนเมืองในชุมชนแออัดหรือชุมชนบุกรุกในเมืองเผชิญปัญหาที่คล้ายคลึง กัน ได้แก่ 
ปัญหาคุณภาพชีวิต การเข้าไม่ถึงสวัสดิการของรัฐ ปัญหาเศรษฐกิจ การมีรายได้ต่ำ และหน้ีสิน ปัญหาความไม่
มั่นคงในที่อยู่อาศัย และการถูกไล่ร้ือ (2) มุมมองต่อคนจนเมืองพบว่า มุมมองของผู้คนในสังคมรวมถึงภาครัฐ
ของทั้ง 2 ประเทศมีมุมมองต่อปัญหาการเกิดขึ้นและดำรงอยู่ของคนจนเมืองและชุมชนของคนจนเมืองใ นเชิง
ลบ เช ่น ในประเทศเกาหล ีมองว ่า เป ็นส ิ ่งก ีดขวางทำลายก ระบวนก ารเข ้าส ู ่ ความเป ็ นสม ัย ใ ห ม่  
(modernization) ในประเทศไทยมองว่าเป็นแหล่งของมลพิษ เป็นแหล่งปัญหาสังคม และเป็นแหล่งของ
อาชญากร (3) สาเหตุแห่งปัญหาน้ันพบว่า ในภาพรวมการเกิดขึ้นและดำรงอยู่ของปัญหาคนจนเมืองในชุมชน
แออัด หรือชุมชนบุกรุก เป็นผลพวงของการพัฒนาประเทศโดยเน้นเศรษฐกิจซึ่งนำไปสู่การพัฒนาที่ไม่สมดุล
ระหว่างเมืองและชนบท และการอพยพย้ายถิ่นจากชนบทสู่เมืองเพื่อโอกาสในชีวิตที่ดีกว่า (4) กระบวนการ
ขับเคลื่อนการแก้ไขปัญหาของคนจนเมืองในชุมชนแออัดหรือชุมชนบุกรุกทั้งในประเทศไทยแล ะเก าหลี มี
แนวทางขับเคลื่อน 2 แนวทางหลักคือ การสร้างที่อยู่อาศัย สำหรับคนจนเมืองในชุมชนแออัดหรือชุมชนบุกรุก
โดยการย้ายคนจากชุมชนแออัดหรือชุมชนบุกรุกไปสูอ่ยู่อาศัยที่เป็นระเบียบเรียบร้อยยงัขาดการคำนึงถึงบริบท
แวดล้อมต่าง  ๆ ไม่สามารถคลี่คลายปัญหาได้อย่างแท้จริง และการสร้างความมั่นคงในที่อยู่อาศัยรวมถึงในการ
ดำรงชีวิตโดยให้ชุมชนเป็นศูนย์กลางทั้งในไทยและเกาหลีมีกระบวนการประชาสังคมที่ขับเคลื่อนให้ชุมช นมี
ส่วนร่วมในการสร้างความมั่นคงในที่อยู่อาศัย และความมั่นคงในการดำรงชีวิตของคนจนเมืองเอง 

อัจฉรียา ธิรศริโชติ และ วีรฉัตร์ สุปัญโญ (2563) ศึกษาการพัฒนากระบวนการเรียน รู้นอก ระบบ
โรงเรียนแบบมีส่วนร่วม โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถด้านการจัดการความขัด แย้งเชิง
สมานฉันท์สำหรับเยาวชนในชุมชนแออัด มีการดำเนินการวิจัย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การสำรวจความต้องการ
ของเยาวชนคู่ขัดแย้งและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง และกำาหนดกิจกรรมในการแก้ไขปัญหา 2) การดำเนินการตาม
กิจกรรมที่กำหนดไว้ 3) การตรวจสอบผลการแก้ไขปัญหา และ 4) การถอดบทเรียนเกี่ยวกับสิ่งที่ได้เรียนรู้ ผู้มี
ส่วนร่วมในงานวิจัยน้ีคือ เยาวชนคู่ขัดแย้ง 1 คู่ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับความขัดแย้ง 9 ท่าน และผู้นำชุมชน        
6 ท่าน พื้นที่ในการศึกษาวิจัยคือ ชุมชนวัดโพธิ์เรียงและชุมชมวัดอัมพวา กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบว่า 
เยาวชนคู่ขัดแย้งได้เรียนรู้เพื่อ จัดการปัญหาของตนเอง โดยร่วมกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในก ารคิด วางแผน 
ดำเนินการ และสรุปผล แล้วได้เปลี่ยนแปลงตนเอง ความขัดแยง้จึงระงับลงในที่สุด เมื่อสังเคราะห์กระบวนการ 
พบว่า อยู่บนความเชื่อพื้นฐานคือ เยาวชนในชุมชนแออัดมีศักยภาพในการเรียนรู้เพื่อจัดการปัญหาที่ เกิดขึ้น
ด้วยตนเอง ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การย้อนคิดย้อน ทบทวน 2) การวางแผนอย่างส ร้างสรรค์       
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3) การสื่อสารอย่างเข้าใจ 4) การร่วมมือเพื่อเปลี่ยนแปลง และ 5) การสรุปสิ่งที่ได้จากการเรียนรู้ โดยมีปัจจัย
ในการนำกระบวนการไปใช้ ได้แก่ ความพร้อมด้านผู้สนับสนุน สถานที่ อุปกรณ์ และเวลา  

นพดล สหชัยเสรี (2549) การศึกษาด้านการจัดหาที่พักอาศัยสำหรับผู้มีรายได้น้อย โดยรายงานเฉพาะ
ป ัจจัยด้านการศ ึกษาของบุตรในครอบครัวที ่ม ีผลต ่อโอกาสในการพัฒนาทางเศรษฐกิจครัวเรือน  (social 

mobility) ของชุมชนรายได้น้อยการวิจัยน้ีสุ่มตัวอย่างจากชุมซนรายได้น้อยจำนวน 1,000 ครัวเรือนจากชุมชน
สี่ประเภทในกรุงเทพฯชั้นใน ชั้นกลางและชั้นนอก สมมติฐานของการวิจัยตั้งอยู่บนพื้นฐานทฤษฎีของ John 

F.C. Turner ที่ว่าด้วยความเป็นที่พักพิงของประชาชนรายได้ต่ำของชุมชนแออดั (bridgehead )ที่สามารถเอื้อ
ประโยชน์ต่อผู้อยู่อาศัยให้พัฒนาตัวเองด้านสถานภาพทางเศรษฐกิจสังคมก่อนย้ายออกจากชุมชนไป  ปัจจัย
ด้านการศึกษาของบุตรจึงเป็นตัวชี้วัดความน่าจะเป็นด้านการพัฒนาการดังกล่าว งานวิจัยน้ีใช้วิธีการสำรวจ
ด้วยแบบสอบถามเพื่อสรุปผลสองด้านได้แก่ โครงสร้างครอบครัวที่มีผลต่อความต้องการที่พักอาศัย  และ
การศึกษาของบุตรทั้งในปัจจุบันและอนาคตที่มีผลต่อ social mobility ของครอบครัว การศึกษาน้ีพบว่า 
สำหรับชุมชนแออัดซึ่งมีรายได้และความสามารถในการจ่ายด้านที่อยู่อาศัยต่ำสุดในสี่ประเภทชุมชน  แต่ใน
ขณะเดียวกันโครงสร้างครัวเรือนของชุมชนดังกล่าวยังประกอบด้วยบุตรที่ตอ้งการเลี้ยงดจูำนวนมากกว่า และมี
ความต้องการด้านพื้นที่พักอาศัยมากกว่าประเภทอื่น นอกจากน้ียังพบว่า ครัวเรือนในชุมชนแออัดมีข้อจำกัด
ด้านการส่งเสียให้บุตรที่มีอายุ 19-25 ปี ได้รับการศึกษาต่อเพื่อประกอบอาชีพ ลักษณะและข้อจำกัดของ
ครัวเรือนเหล่าน้ี จึงเป็นอุปสรรคหลักในการพัฒนาเศรษฐกิจครัวเรือนของชุมชนแออัดเมื่อเทียบกับชุมชน
รายได้ต่ำประเภทอื่นการวิจัยยังพบอีกว่า ชุมชนแออัดมีความต้องการให้บุตรสำเร็จการศึกษาในระดับปริญญา
ตรีในอัตราที่ต่ำและแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญกับชุมชนประเภทอื่น ทั้งน้ีเน่ืองจากมีขีดความสามารถในการส่ง
เสียต่ำกว่า นอกจากน้ีที่ตั้งของสถาบันการศึกษาในละแวกชุมชนมีผลต่อการตัดสินใจเลือกอนาคตของบุตรทั้ง
ในด้านอาชีพและระดับการศึกษา และมีข้อเสนอแนะว่าเน่ืองจากชุมชนที่มีรายได้ต่ ำสุดจะเป็นกลุ่มเสี่ยงที่มี
ความต้องการที่อยู่อาศัยสูงสุดและมีความสามารถต่ำสุดในการให้การศึกษาแก่บุตร ภาครัฐนอกจากจะต้อง
จัดการที่อยู่อาศยัสำหรับผู้มีรายได้ต่ำเป็นอันดับแรกโดยไม่คำนึงถึงความสามารถในการจ่ายแล้ว  ภาครัฐยังไม่
ควรมองข้ามความสำคัญของโครงสร้างครัวเรือนและระบบการศึกษาในท้องถิ่นที่ จะสามารถเอื้อประโยชน์ให้
ชุมชนรายได้น้อยสามารถขยับตนเองด้วยการให้การศึกษาด้านวิชาชีพแก่บุตร  

กาญจนา ชลสุวัฒน์ (2561) ภาพสะท้อนลายเส้นของเด็กในชุมชนแออัดคร้ังน้ีเป็นการส ร้างสรรค์
ผลงานจิตรกรรม 2 มิติ ในมุมมองส่วนตัวที่มีประสบการณ์ทำกิจกรรมร่วมกันกับเด็กในชุมชนแออัดและเกิด
แรงบันดาลใจสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะที่ตัดทอนรูปทรงคล้ายศิลปะเด็ก โดยเน้นให้เส้นและรูปทรงมีความ
อิสระ นำเน้ือหาเร่ืองราวและลายเส้นที่เด็กจินตนาการมาประมวลและสร้างรูปทรงใหม่ตามแนวทางจิตรกรรม
และแสดงออกให้เห็นถึงความฝันและจินตนาการของเด็ก ๆ ร่วมกันกับผู้สร้างสรรค์ ผลงานทั้งหมดมี 4 ชุด 
จำนวน 8 ชิ้นงาน โดยใช้เทคนิควาดเส้นบนวัสดุกระดาษและผ้าใบ วัสดุทั้งสองชนิดสามารถตอบสนองแนวคิด
ในการสร้างสรรค์ได ้ตรงตามว ัตถุประสงค์ที่ต้องการสื ่อสารและแสดงออกให้เห็นเรื ่องราวที่สะท้อนภาพ
จินตนาการที่อาจปะปนอยู่ในความจริงและความฝันของเด็กในชุมชนแออัด 
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ณัฐพัชร์ อภิรุ่งเรืองสกุล และ พิทักษ์ ศิริวงศ์ (2561)  ศึกษาชีวประวัติและเร่ืองเล่าของเด็กจากชุมชน
แออัดและการใช้เทคโนโลยีแห่งตัวตนสู่ความสำเร็จของเด็กจากชุมชนแออัด ใช้วิธีวิทยาการศึกษาชีวประวัติ
และเร่ืองเล่า โดยเป็นวิจัยเชิงคุณภาพจากการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก ผลการศึกษา
พบว่า การสร้างความสำเร็จของเด็กจากชุมชนแออัดมาจากการสร้างอัตลักษณ์ของตนเองขึ้นมาใหม่ ด้วยความ
เพียรพยายาม ความอดทน ความกล ้าแสวงหาโอกาส และสร้างอนาคตบนเส ้นทางท ี่ เลือกด้วยตนเอง         
ผ่านเทคโนโลยีแห่งตัวตนสู่ความสำเร็จ คือ แสวงหาโอกาสเพื่อสร้างอนาคตด้วยการศึกษา สร้างรากฐานที่
ม่ันคงด้านความรู้และความสามารถ สร้างเครือข่ายสู่ความสำเร็จในการทำงาน รู้ลึกรู้จริงในงานที่รับผิดชอบ
และมีไหวพริบปฏิภาณ  

 

2.2 ประวัติความเป็นมาและสภาพปัญหาของชุมชนที่เด็กกลุ่มเปราะบางอาศัยอยู่  
          ชุมชนริมทางรถไฟสายแปดร้ิวยมราช 

โฆสิต สุวินิจจิต (2562) ได้สัมภาษณ์ พูลสิน อุไทยพจน์(ประธานชุมชน) กล่าวว่า ชุมชนริมทางรถไฟ
สายแปดร้ิวเมื่อก่อนยังไม่เป็นชุมชนเหมือนปัจจุบัน มีเพียงบ้านมนังคศิลาที่อยู่บริเวณใกล้เคียง ตั้งแต่สมัยจอม
พล ป. พิบูลสงคราม ชุมชนน้ีเป็นการสร้างขึ้นโดยรุกล้ำพื้นที่ของการทางรถไฟเน่ืองจากสมัยสงครามโลกมี
ระเบิดลงบริเวณน้ีทำให้ประชาชนอพยพมาตั้งรกรากบริเวณชุมชนริมทางรถไฟ อย่างไรก็ตามทุกครัวเรือนมี
ทะเบียนบ้านเป็นของตนเองและขึ้นทะเบียนกับทางกรุงเทพมหานครเรียบร้อยแล้ว อีกทั้งชาวบ้าน (ชุมชน
อิสลาม) ในบริเวณพื้นที่ใกล้เคียงในสมัยก่อนเกิดไฟไหม้คร้ังใหญ่จึงอพยพมาอยู่ที่น้ีเช่นเดียวกัน ดังน้ันพื้นที่น้ีจึง
กลายเป็นชุมชนที่ผสมผสานระหว่างไทย-มุสลิม ซึ่งติดต่อกับ 2 เขต คือ เขตดุสิต และ เขตราชทวี มีเส้นแบ่ง
เขตระหว่าง “รางกลาง” ถ้าประสบอุบัติเหตุให้นำหัวของผู้เสียชีวิตเป็นเกณฑ์การตัดสินว่าอยู่เขตใด สำหรับ
การเช่าพื้นที่ที่อยู่ของการทางรถไฟอาศัยเมื่อก่อนต้องเสียค่าเช่าที่อยู่อาศัย แต่ระยะหลังไม่มีการเสียค่าเช่า   
พูลสิน อุไทยพจน์ กล่าวว่าไม่กลัวการถูกเวียนคืนพื้นที่ ถ้าการทางรถไฟขอพื้นที่คืนก็จะยินยอ ม หรือปรับ
ตำแหน่งที่อยู่อาศัยลงมาใกล้บริเวณคลอง ซึ่งตนเองไม่พร้อมที่จะไปอาศัยอยู่ที่แฟลต เน่ืองจากตนเองมีความ
เป็นอยู่แบบน้ีมานานและการประกอบอาชีพของคนชุมชนส่วนใหญ่ประกอบอาชีพค้าขาย อาทิ ค้าขายน้ำพริก 
ทำให้สภาพแวดล้อมที่ยา้ยไปใหม่ไม่เอื้ออำนวยต่อการประกอบอาชีพ ซึ่งบริเวณดังกลา่วคนภายในชุมชนไม่เคย
ประสบอุบัติเหตุเกี่ยวกับรถไฟแต่จะเป็นคนภายนอกส่วนใหญ่ ทั้งน้ีการปราบยาเสพติดจะจัดการด้วยตนเอง
และอาศัยความร่วมมือจากชุมชนบริเวณโดยรอบ ร่วมแรงร่วมใจสอดส่องดูแล โดยปัญหาที่ต้องการได้รับการ
ช่วยเหลือ คือ เคร่ืองมืออุปกรณ์การช่วยเหลือฉุกเฉนิ อาทิ ออกซิเจน เพื่อบรรเทาอาการผู้ป่วยยามฉุก เฉิน 

ข้อมูลชุมชนที่จัดตั้งตามระเบียบกรุงเทพมหานคร (2563) ชุมชนริมทางรถไฟสายแปดริ้ว ตั้งอยู่ ใน
เขตดุสิต ซึ่งเป็นชุมชนประเภทแออัด ประกาศเป็นชุมชนที่จัดตั้งตามระเบียบกรุงเทพมหานครเมื่อปี 2538 
ชุมชนตั้งอยู่ที่เชิงสะพานลอยยมราช ถนนหลานหลวง แขวงสี่แยกมหานาค ซึ่งเป็นกลุ่มเขต 1 กลุ่มกรุงเทพ
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กลาง มีประชากรชายจำนวน 1,305 คน และประชากรหญิงจำนวน 1,107 คน รวมเป ็น 2,412 คน และ        
ม ีจำนวนครัวเรือนทั ้งหมด 426 ครัวเรือน โดยมีบ้านจำนวน 315 หล ัง ช ุมชนริมทางรถไฟสายแปดร้ิวมี
กรรมการชุมชน  

อธิษฐาน จันทร์กลม (2563) คณะสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา ม.ธรรมศาสตร์ จัดชุดโครงการเสวนา 
“สิทธิที่จะมีส่วนร่วมในเมือง” ทิ้งท้ายด้วยประเด็น “วิถีทางชีวิตชุมชนริมทางรถไฟ: ฤาโครงการมา ถึงคราต้อง
ไป” หวังชี้ให้เห็นความสำคัญของการพัฒนาเมือง ในแบบที่ว่า “ไม่ทิ้งใครไว้ข้างหลัง” โดย “เชาวน์ เกิด
อารีย์” ประธานชุมชนบุญร่มไทร หรือ เพชรบุรีซอย 5 เล่าถึงจุดกำเนิดของชุมชนริมทางรถไฟว่าด้วยความที่
เป็นป่ารกร้างทำให้มีการก่ออาชญากรรมบ่อยคร้ัง แต่เมื่อบ้านเรือนขึ้นมากปัญหาน้ันก็หมดไป ต่อมามกราคม 
2563 พนักงานการรถไฟลงสำรวจชุมชนและขอบัตรประชาชนเจ้าของบ้าน จดบันทึกจำนวนปีที่อยู่อาศัย และ
บอกว่า จะมีการร้ือถอนชุมชนภายใน 6 เดือน ชาวบ้านจึงประชุมและพูดคุยกับกรมการพัฒนาชุมชน (พช.) 
หารือถึงการแก้ปัญหาที่อยู่อาศัยว่าจะเข้า “โครงการบ้านมั่นคง” เน่ืองจากจุดเร่ิมต้นเกิดจากการจัดตั้ง “กลุ่ม
สหกรณ์ออมทรัพย์เพื่อบ้านมั่นคง” สำรวจที่อยู่อาศัยและการประกอบอาชีพในชุมชนโดยเขตราชเทวีมี 24 

ชุมชน และมีผู้เดือดร้อนประมาณ 10 ชุมชน ต่อมาประชุมเครือข่ายผู้รับผลกระทบรถไฟ ร่วม 4 เขต ได้แก่ 
ราชเทวี จตุจักร บางซื่อ ห้วยขวาง และรวมตัวเป็นเครือข่าย ชุมชนคนเมืองผู้ได้รับผลกระทบรถไฟ (ชมฟ.) เพือ่
ผลักดันเร่ืองที่อยู่อาศัย มีการประชุมกับคณะกรรมาธิการศาลและรองผู้ว่าการการรถไฟ  

โดยรองผู้ว่าการรถไฟ กล่าวว่า “งบประมาณร้ือย้ายมี แต่จะไม่ให้คนที่บุกรุก ให้เฉพาะคนที่ถูกเวนคืน
ท ี ่ด ินเท่านั้น โดยในวันที ่ 7 ส ิงหาคม 2563 ผ ู ้ว ่าการรถไฟมีแนวทางการแก ้ป ัญหาให้ชาวบ้าน มีการตั้ง
คณะทำงานร่วมกับสลัม 4 ภาคและชุมชนเพื่อหาทางออกร่วมกัน”  

ไทยโพสต์ (2564) ตามที่การรถไฟแห่งประเทศไทย (รฟท.) กำลังเดินหน้าพัฒนาโครงข่ายทางรถไฟทั่ว
ประเทศ   เช ่น  โครงการรถไฟรางคู่   รถไฟความเร็วส ูง   และรถไฟความเร็วส ูงเชื ่อม  3  สนามบ ิน คือ          
ดอนเมือง-สุวรรณภูมิ-อู่ตะเภา  ฯลฯ  โดยเฉพาะรถไฟความเร็วสูง 3 สนามบินทำให้เกิดผลกระทบต่อช าว
ช ุมชนริมทางรถไฟในกรุงเทพฯ ท ี ่จะต ้องรื ้อย้ายบ้านเรือนออกจากแนวรถไฟ   จนนำไปส ู ่การจัดตั้ง
คณะอนุกรรมการข ึ ้นมาเพื ่อแก ้ไขป ัญหาร่วมก ันต ั ้งแต ่ช่วงปลายปี 2563  แต่การแก ้ไขป ัญหายังไม่
คืบหน้า  ขณะที่ชาวบ้านหลายชุมชนถูกการรถไฟฯ ฟ้องร้องขับไล่ โดยวันที่ 1 มิถุนายน 2564  ที่ชุมชนบุญร่ม
ไทร  ถนนเพชรบุรี  ซอย 5  เขตราชเทวี  กรุงเทพฯ  เครือข่ายสลัม 4 ภาค  และเครือข่ายชุมชนคนเมืองผู้
ได ้รับผลกระทบรถไฟ (ชมฟ.) ได ้แถลงข่าวเรื่องการแก้ไขปัญหาที ่ดินที่อยู ่อาศัย   และออกแถลงการณ์
เร่ือง “ทวงสัญญาประชาชน  เปิดประชุมแก้ไขปัญหาชุมชนในที่ดินการรถไฟฯ  ชะลอหมายศาล” โดยมี
ใจความสำคัญว่า 

“ขอเรียกร้องให้รัฐมนตรีว่าการกระทรวงคมนาคมมีคำสั่งให้ม ีการประชุมคณะกรรมการฯ โดย
เร่งด่วน  เพื่อแก้ไขปัญหา  และในระหว่างที่มีการแก้ไขปัญหาน้ี  ขอให้การรถไฟฯ ชะลอการดำเนินคดีเอาไว้
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ก่อน  เพื่อหาทางออกร่วมกัน  โดยชาวชุมชนพร้อมที่จะทำสัญญาเช่าที่ดินอย่างถูกต้อง  โดยขอให้การรถไฟฯ 
แบ่งปันที่ดินที่ไม่ไกลจากชุมชนเดิมให้ชาวชุมชนเช่า  เพราะพวกเราต้องทำมาหากินในเมือง  และอยากอยู่
อาศัยอย่างถูกกฎหมาย”  

ผ ู ้ประสานงานเครือข่ายชุมชนคนเมืองฯ บอกถึงข ้อเรียกร้อง   และว่า ขณะนี ้ช ุมชนต่างๆ ได้
เตรียมพร้อมที่จะเช่าที่ดินสร้างบ้านโดยการรวมกลุ่มกันออมทรัพย์เป็นรายเดือนตั้งแต่ปลายปี 2563 แล้ว 

 

2.3 การใช้กิจกรรมทางศิลปะเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวเิคราะห์ 
2.3.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห์/การคิดอย่างมีวิจารณญาณ/การคิดเชิงวิพากษ์ (Critical 

Thinking) 
 สำนักงานคณะกรรมการข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา (2557) กล่าวถึง การคิดวิเคราะห์ 
การคิดเชิงวิพากษ์ หรือ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ไว้ว่า เป็นกระบวนการทางจิตสำนึกเพื่อวิเคราะห์ หรือ 
ประเมินข้อมูลในคำแถลงหรือข้อเสนอที่มีผู้แถลงหรืออ้างว่าเป็นความจริง การคิดวิเคราะห์เป็นรูปแบบของ
กระบวนการที่สะท้อนให้เห็นความหมายของคำแถลง (statement) และการตรวจสอบหลักฐานที่ได้ รับการ  

ไต ่ตรองด ้วยเหตุและผล แล ้วจึงทำการต ัดสินคำแถลงหรือข ้อเสนอที ่ถูกอ้างว่าเป ็นความจริงนั ้น  ตาม
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554 ได้บัญญัติไว้ว่า คิด เป็นคำกริยา หมายถึง ทำให้ปรากฏเป็นรูป
หรือประกอบให้เป็นรูปหรือเป็นเร่ืองขึ้นในใจ, การใคร่ครวญ ไตร่ตรอง, คาดคะเน, คำนวณ และ วิเคราะห์ 
เป็นคำกริยา หมายถึง ใคร่ครวญ, แยกออกเป็นส่วน ๆ  เพื่อศึกษาให้ถ่องแท้ ดังน้ันคิดวิเคราะห์จึงมีความหมาย
ว่า  เป็นการใคร่ครวญ ตรึกตรองอย่างละเอียดรอบคอบแยกเปน็ส่วนๆ ในเร่ืองราวต่างๆ อย่างมีเหตุผล โดยหา
จุดเด่น จุดด้อยของเร่ืองน้ัน ๆ  และเสนอแนะสิ่งที่เหมาะสมอย่างมีความเป็นธรรมและเป็นไปได้ 

ชัยอนันต์ สมุทวณิช (2542) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ คือ การแสวงหาข้อเท็จจริงด้วย     
การระบุ จำแนก แยกแยะ ข้อมูลในสถานการณ์ที่เป็นแหล่งคิดวิเคราะห์ ทั้งที่เป็นข้อเท็จจริงกับความคิดเห็น 
หรือจุดเด่น จุดด้อย ในสถานการณ์เป็นการจัดข้อมูลให้เป็น ระบบเพื่อไปใช้เป็นพื้นฐานในการคิดระดับอื่น ๆ 

สุวิทย์ มูลคำ (2547) ให้ความหมายของการวิเคราะห์และการคิดวิเคราะห์ว่าการ วิเคราะห์ (Analysis) 
หมายถึง การจำแนก แยกแยะองค์ประกอบของสิ่งใดสิ่งหน่ึงออกเป็นส่วน ๆ เพื่อค้นหาว่ามีองค์ประกอบ    
ย่อย ๆ อะไรบ้าง ทำมาจากอะไร ประกอบขึ้นมาได้อย่างไรและมีความเชื่อมโยง สัมพันธ์กันอย่างไร การคิด
วิเคราะห์ (Analytical thinking) หมายถึงความสามารถในการจำแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ  ของสิ่งใด
สิ่งหน่ึงซึ่งอาจจะเป็นวัตถุสิ่งของ เร่ืองราว หรือเหตุการณ์และหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบ
เหล่าน้ัน เพื่อค้นหาสภาพความเป็นจริงหรือสิ่งสำคัญของสิ่งที่กำหนดให้ 
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Bloom (1956) ให ้ความหมายว่าเป็น ความสามารถในการแยกแยะเพื่อหาส่วนย่อยของเนื้อหา 
เหตุการณ์ หรือเร่ืองราวต่าง ๆ หาเหตุและผล เป็นการตีความจากข้อมูลหลักไปยังองค์ประกอบย่อย ทำความ
เข้าใจว่ามีโครงสร้างเป็นอย่างไร มีความสำคัญอย่างไร 

Esnard and Mohammed (2019) ได้อธิบายการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) ไว้สรุป
ได้ว่าเป็นทักษะการประยุกต์ใช้ โดยที่บุคคลสามารถทำความเข้าใจข้อมูลอย่างมีเหตุผล และวิเคราะห์ ข้อมูล   
ในกระบวนการแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจ  

สำนักคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน ( 2548) ได ้ให ้ความหมายทักษะการค ิดวิเคราะห์ คือ       
การระบุเร่ืองหรือปัญหา การจำแนกแยกแยะ การเปรียบเทียบข้อมูลอื่น ๆ  และตรวจสอบ ข้อมูลอย่างชำนาญ
หรือหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้และแม่นยำเพียงพอแก่การตัดสินใจ 

       2.3.2 กิจกรรมทางศิลปะ 

ความหมายของกิจกรรมทางศิลปะ 

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ได้ให้ความหมาย ศิลปะปฏิบัติ ไว้ว่า วิชาว่าด้วย     
การปฏิบัติทางศิลปะ เช่น วาดเขียน ปั้นดิน จักสาน เย็บปักถักร้อย  

พจนานุกรมศัพท์ศิลปะ พ.ศ. 2541 ได้ให้ความหมาย ศิลปะ ไว้ว่า เป็นผลแห่งพลังความคิดสร้างสรรค์
ของมนุษย์ที่แสดงออกในรูปลักษณ์ต่าง ๆ  ที่ปรากฏในสุนทรียภาพ ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ 
ความมีอัจฉริยภาพ พุทธิปัญญา ประสบการณ์ รสนิยม และทักษะของแต่ละคน เพื่อความเข้าใจ ความร่ืนรมย์ 
ขนบธรรมเนียม จารีตประเพณี หรือความเชื่อในลัทธิศาสนา 

กระทรวงศึกษาธิการ (2560) อธิบายถึงหลักในการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ไว้ว่า เป็นกิจกรรมที่
มุ่งพัฒนากระบวนการคิดสร้างสรรค์ การรับรู้เกี่ยวกับความงามและส่งเสริมกระตุ้นให้เด็กได้แสดงออกทาง
อารมณ์ตามความรู้สึก ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยใช้ศิลปะ เช่น การวาดภาพ ระบายสี  

การปั้น การพิมพ์ภาพ การพับ ตัด ฉีก ปะ ฯลฯ 

 มะลิฉัตร เอื้ออานนท์ (2543) กล่าวว่า กิจกรรมศิลปะจะช่วยพัฒนาความพร้อมในตัวเด็ก ความคล่อง
ในการใช้ความคิด สายตา และมือให้ประสานสัมพันธ์กัน ความพร้อมน้ีจะเป็นพื้นฐานขั้นต้นให้เด็กสามารถ
พัฒนาได้อย่างสูงสุดตามศักยภาพของเขา 

 วุฒิ วัฒนสิน (2541) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมศิลปะ หมายถึง การให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรง 
เกิดการรวบรวมความคิด จินตนาการ ประสบการณ์ และความคิดสร้างสรรค์แสดง ออกมาโดยผ่านสื่ อทาง
ศิลปะ มาเป็นผลงานศิลปกรรม ทำให้ผู้เรียนคิดเป็น ทำเป็น และแก้ปัญหาเป็น ที่จะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ที่เป็นระบบระเบียบ และเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน ซึ่งจะเชื่อมโยงต่อไปจนเป็นนิสัย ทำให้
ผู้เรียนเป็นบุคคลที่มีคุณภาพในสังคม 

   ประเภทของกิจกรรมทางศิลปะ 

           ชลูด น่ิมเสมอ (2531) ได้จำแนกแนวทางการแบ่งประเภทของศิลปะไว้ 3 แนวทาง สรุปได้ดังน้ี  



33 

 

   1) แบ่งตามจุดมุ่งหมายของการสร้าง 

                  1.1 วิจิตรศิลป์ (Fine art) 
     สร้างขึ้นเพื่อให้ความรู้สึกทางสุนทรียภาพ ให้อารมณ์สะเทือนใจ ปลุกความเห็นแจ้ง ให้
ประสบการณ์ใหม่ หรือให้ความประเทืองปัญญาแก่ผู้ดู 

                  1.2 ประยุกต์ศิลป์ (Applied art) 
              สร้างขึ้นเพื่อประโยชน์อย่างอื่นนอกเหนือจากความชื่นชมคุณค่าของศิลปะโดยตรง ให้   
           ความพอใจอันเกิดจากความประณีต สวยงาม ความกลมกลืนแก่ประสาทสัมผัสควบคู่ไปกบั    
           ประโยชน์ใช้สอย 

            2) แบ่งตามลักษณะของสื่อในการแสดงออก 

       2.1 สถาปัตยกรรม (Architecture) 
           แสดงออกเป็น 3 มิติ ด้วยการใช้วัสดุ โครงสร้าง และปริมาตรของที่ว่างกับรูปทรง 

      2.2 ประติมากรรม (Sculpture) 
           แสดงออกเป็น 3 มิติ ด้วยการใช้วัสดุ และปริมาตรของรูปทรง 

      2.3 จิตรกรรม (Painting) 
            แสดงออกด้วยการใช้ส ีแสง เงาและแผ่นภาพที่แบนราบ เป็นงาน 2 มิต ิ

      2.4 วรรณกรรม (Literature) 
            แสดงออกด้วยการใช้ภาษา 

      2.5 ดนตรีและนาฏกรรม (Music and drama) 
            แสดงออกด้วยการใช้เสียง (หรือ ภาษา) และความเคลื่อนไหวของร่างกาย  

          3) แบ่งตามลักษณะของการรับสัมผัส 

    3.1 ทัศนศิลป์ (Visual art)  
       รับสัมผัสด้วยการเห็น ได้แก่ สถาปัตยกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม และภาพพิมพ์ 
    3.2 โสตศิลป์ (Audio art) 
       รับสัมผัสด้วยการฟัง ได้แก่ ดนตรี และ วรรณกรรม 

    3.3 โสตทัศนศิลป์ (Audio visual art) 
      รับสัมผัสด้วยการฟัง และ เห็นพร้อมกัน ได้แก่ นาฏกรรม การแสดงภาพยนตร์ 

     วุฒิ วัฒนสิน (2541) จําแนกกิจกรรม ศิลปะไว้ 4 ประเภทดังน้ี 

1) ประเภทจิตรกรรม เป็นการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้เทคนิควาดเส้น ระบายสี เพื่อให้เกิดรูปร่าง 
รูปทรง ซึ่งในอดีตมักมีลักษณะเป็นงาน 2 มิติ โดยใช้กระดาษผ้าใบ พู่กัน แปรงและสี เป็นต้น แต่ในปัจจุบันได้
มีการพัฒนาโดยมีลักษณะทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ 

2) ประเภทการพิมพ์ภาพ งานศิลปะที่เกิดจากการออกแบบในการใช้เส้น ลวดลาย สี แสง เงา รูปแบบ 
เพื่อถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด และอารมณ์ลงบนแม่พิมพ์ จากน้ันจึงถ่ายทอดจากแม่พิมพ์ไปสู่กระดาษ หรือพื้น



34 

 

รองรับอื่น ๆ ผลงานภาพพิมพ์จึงต่างจากผลงานจิตรกรรม ซึ่งได้รับการถ่ายทอดจากการแสดงออกโดยตรงใน
ขณะที่ผลงานภาพพิมพ์เป็นการถ่ายทอดขั้นที่สองจากแม่พิมพ์ 

3) ประเภทประต ิมากรรม ผลงานศิลปกรรม 3 มิต ิ ท ี ่ เก ิดจากการป ั ่น แกะสล ัก การหล่อ  
การปะ การเคาะเชื่อมหรือการผสมผสานวิธีต่าง ๆ เข้าด้วยกันเป็นต้น 

4) ประเภทการประด ิษฐ ์ เป ็นการแสดงออกถ ึงความคิดสร้างสรรค ์ในก าร สร้างผลงาน  

มีรูปแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ ผสมผสานเทคนิคต่าง ๆ ออกมาเป็นผลงานศิลปะประดิษฐ์ 
สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2561) กล่าวถึงขอบข่ายเน้ือหาของ

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ไว้ดังต่อไปน้ี 

1. การวาดภาพและระบายสี เช่น การวาดภาพด้วยสีเทียน สีไม้ สีน้ํา  

2. การเล่นกับสีน้ํา เช่น การเป่าสี การหยดสี การพับสี การเทสี การละเลงสีด้วยน้ิวมือ   

3. การพิมพ์ภาพ เช่น การพิมพ์ภาพด้วยพืช การพิมพ์ภาพด้วยวัสดุต่าง ๆ   

4. การปั้น เช่น การปั้นดินเหนียว การปั้นแป้งปั้น การปั้นดินน้ํามัน การปั้นแป้งขนมปัง 

5. การพับ ฉีก ตัด ปะ เช่น การพับใบตอง การฉีกกระดาษเสน้ การตัดภาพต่าง ๆ  การปะติดวสัดุ 
6. การประดิษฐ์ เช่น ประดิษฐ์เศษวัสดุ 
7. การร้อย เช่น การร้อยลูกปัด การร้อยหลอดกาแฟ การร้อยหลอดด้าย 

8. การสาน เช่น การสานกระดาษ การสานใบตอง การสานใบมะพร้าว 

 

   คุณค่าและความสำคัญของกิจกรรมทางศิลปะ 

 โฮเวิร์ด การ์ดเนอร์ (อ้างถึงใน มะลิฉัตร เอื้ออานันท์, 2532) อธิบายความแตกต่างระหว่างการรู้คิด
ด้านรูปลักษณ์ (Figurative Cognition) และการรู้คิดด้านปฏิบัติ (Operative Cognition) มีความแตกต่างกัน
กล่าวคือ ในการรู้คิดด้านรูปลักษณ์ เกิดจากการรู้ในรูปลักษณะของสิ่งหน่ึง เช่น เส้น สี รูปร่างต่าง ๆ เป็นการ
รวบรวมข้อมูลที่มีอยู่ คือ การรวมสิ่งเร้าการรับรู้และสัญลักษณ์น้ันเข้าด้วยกัน ส่วนการรู้คิดในด้านการปฏิบัติ
กิจกรรมศิลปะ เช่น การวิพากษ์วิจารณ์ศิลปะ เป็นความสามารถในการรู้เกินไปกว่าข้อมูลที่มีให้ ผลสะท้อนน้ี
ถือเป็นการแสดงออกด้วยเชาวน์ปัญญาและพัฒนาด้านความรู้จากคุณค่าของกิจกรรมศิลปะ 

สุภลักษณ์ ธนเกษพิศาล (2534: 44) ได้กล่าวถึง กิจกรรมทางศิลปะสามารถส่งเสริมพัฒนาการในด้าน
ต่างๆ ให้กับเด็ก ดังต่อไปน้ี 

1. พัฒนาการทางด้านร่างกาย เด็กสามารถเคลื่อนไหวร่างกาย มือ แขน ขา ได้อย่างอิสระ 

2. พัฒนาการทางด้านอารมณ์ เด็กจะเกิดความพึงพอใจ เกิดความมั่นคงทางอารมณ์มั่ นใ จใ นก าร
แสดงออก สามารถปรับตัวในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี 

3. พัฒนาการทางด้านสังคม เด็กจะได้เรียนรู้ที่จะช่วยเหลือกัน แสดงความคิดเห็นร่วมกัน รับผิดชอบ
ร่วมกัน กิจกรรมทางศิลปะมีสภาพเป็นตัวเชื่อมโยงสงัคมของเด็กและพัฒนา การร่วมในสังคมอีกด้านหน่ึงด้วย  
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4. พัฒนาการทางด้านสติปัญญา กิจกรรมทางศิลปะช่วยส่งเสริมสติปัญญาของเด็กให้ดีขึ้นเพราะเด็ก
ต้องคิด สำรวจตรวจสอบ ลงมือกระทำ ได้ทดลองค้นคว้า 

5. พัฒนาการทางด้านการเรียนรู้ กิจกรรมทางศิลปะเป็นกิจกรรมที่ต้องใช้ความสามารถคว ามถ นัด 
และต้องค้นหาวิธีการแปลกๆ ใหม่ๆ อยู่เสมอ จึงทำให้เกิดการรับรู้ขึ้น 

6. พ ัฒนาการทางด้านการสร้างสรรค์ เด ็กได ้ม ีอ ิสระในการทำงาน ได ้ใช้ความคิดสติปัญญาและ
จินตนาการของตนอย่างเต็มที่ ทำให้เกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

7. พัฒนาการทางด้านสุนทรียภาพ เด็กจะเกิดความซาบซึ้ง ชื่นชม รู้คุณค่าความงามในธ รรมช าติ      
มีจิตใจละเอียดอ่อน 

     2.3.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์ 
ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bloom (Bloom's Taxonomy) 
Benjamin S. Bloom (อ้างอิงใน ชวาล แพรัตกุล, 2525, หน้า 7) ได้จําแนกพฤติกรรมทางการศึกษา

ออกเป็น 3 ด้าน คือ พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย โดยพฤติกรรมที่ต้องการศึกษา
ค ือพฤติกรรมด ้านพุทธิพ ิสัย แบ ่งออกเป็น 6 ด้านค ือ ด ้านความรู ้ความจํา ความเข ้าใจ การนํ าไปใช้  
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 

ชวลิต ศรีคํา และ ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2552) กล่าวว่า บลูม และคณะจัดพฤติกรรมการเรียนรู้ของ 
Benjamin Bloom ซึ่งได้พัฒนาขึ้นในช่วงศตวรรษที่ 6 ของศตวรรษที่ 20 (1950, 1959) โดยใช้ หลักจําแนก
อันดับ (Taxonomy) ซึ่งแยกพฤติกรรมการเรียนรู้ออกได้เป็น 3 ด้าน คือ 

1. พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ได้แก่ ความรู้ความจํา (Knowledge) ความเข้าใจ 
(Comprehension) การนําไปใช้ (Application) การวิเคราะห์ (Analysis) การสังเคราะห์ (Synthesis) และ
การประเมินค่า (Evaluation) 

2. พฤต ิกรรมด ้านจิตพิส ัย  (Affective domain) ได ้แก ่ การรับรู ้  (Receiving) การตอบสนอง
(Responding) การเห ็นค ุณค่า (Valuing) การจัดระบบและการสร้างกรอบความคิด ( Organization and 

Conceptualising) และการสร้างลักษณะนิสัย (Characterization by value or Value Concept) 
3. พฤต ิกรรมด ้านท ักษะพิส ัย  (Psychomotor domain) ได ้แก ่ การเล ียนแบบ  ( Imitation)            

การทำตามแบบ (Manipulation) การทำอย่างถูกต้อง (Precision) ความชัดเจนในการปฏิบัติ (Articulation) 
การทำอย่างเป็นธรรมชาติ หรืออัตโนมัติ (Naturalization) 

พฤติกรรมการเรียนรู้ที่แสดงถึงความสามารถในการคิดหรือกระบวนการทางปัญญา คือ พฤติกรรม
การเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย เน่ืองจากพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive domain) เป็นสมรรถภาพ
ทางสติปัญญาหรือทางสมองของผู้เรียนในการเรียนรู้สิ่งต่างๆที่ผู้เรียน จะต้องอาศัยความสามารถทางสมองเป็น
ที่ตั้งของการคิดในระดับต่างๆ รวมทั้งจดจํา เช่น การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ การแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์   
การเขียนเรียงความ การทำความเข้าใจใน การอ่าน การคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ๆ เป็นต้น ซึ่งในปี ค.ศ. 1956 บลูม 
(Benjamin Bloom) และคณะ ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการรับ รู้หรือพุทธิพิสัย (Cognitive domain ) ว่ามี
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ล ักษณะเป็นกระบวนการ ทางปัญญาที ่เป็นลำดับขั้น ( Benjamin Bloom's Taxonomy of Educational 

Objectives) และจะ ค่อยๆ เพิ่มความซับซ้อนขึ้นเร่ือย ๆ จนกระทั่งถึงขั้นสุดท้ายทั้งหมด 6 ขั้น ดังแผนภาพ
ต่อไปน้ี 

ภาพที่ 1 Bloom’s Taxonomy 

ที่มา : (Bloom et al., 1956) 
 

ต่อมา ลอริน แอนเดอร์สัน และเดวิด แครทโวลท์ (Lorin Anderson, David Krathwohl : 2000) ได้
เสนอ Bloom Revised Taxonomy โดยแบ่งความคิดออกเป็น 2 ระดับ คือการคิดขั้นต่ำ (Lower-order 

Thinking) และการคิดขั้นสูง (Higher-order Thinking) ดังแผนภาพต่อไปน้ี 

 

ภาพที่ 2 Bloom Revised Taxonomy 

ที่มา : (Lorin Anderson and David Krathwohl, 2000) 

จากแนวความคิดของลอริน แอนเดอร์สัน และ เดวิด แครทโวลท์ ได้มีการอธิบายความหมาย จําแนก
และแบ่งพฤติกรรมด้านต่างๆออกเป็นส่วนย่อย ๆ โดย เบนจามิน เอส บลูม (Benjamin S.Bloom) ได้จําแนก
พฤติกรรมทางด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ชั้น เรียงลำดับจากชั้นต่ำสุดได้ดังน้ี 
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1. ความรู้ - ความจํา หมายถึง ความสามารถในการที่จะจดจําข้อเท็จจริงหรือเร่ืองรวมต่าง ๆ ที่ได้พบ
เห็นหรือได้ประสบมา และสามารถที่จะบอก เขียน หรือเล่าเป็นการระลึกข้อเท็จจริงเหล่าน้ัน ออกมาได้ 
ความสามารถในการรู้และจำแบ่งออกเป็น 3 ขั้น ดังน้ี 

1.1 ความรู้ ความจําในเน้ือเร่ือง 
1.1.1 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับศัพท์และนิยาม 

1.1.2 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับกฎและความจริง  

1.2 ความรู้ ความจําในวิธีดำเนินการ 
1.2.1 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับระเบียบแบบแผน  

1.2.2 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับลำดับขั้นและแนวโน้ม  

1.2.3 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับการจําแนกประเภท  

1.2.4 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับเกณฑ์  

1.2.5 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับวิธีการ 

  1.3 ความรู้ ความจําในความรู้รวบยอด 

1.3.1 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับหลักวิชาและการขยายหลกัวิชา 

1.3.2 ความรู้ ความจําเกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร้าง 

2. ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการบ่งบอกใจความสำคัญของเร่ืองราวต่าง ๆ โดย การแปล
ความแล้วเปรียบเทียบย่นย่อเอาแต่ใจความสำคัญหรือผสมผสานสิ ่งใหม่ที ่พบเห็นกับ ประสบการณเ์ดิม       
แบ่งออกเป็น 3 ขั้น ดังน้ี 

2.1 การแปลความ  

2.2 การตีความ 

2.3 การขยายความ 

3. การนําไปใช้ หมายถึง ความสามารถในการนําหลักการ กฎเกณฑ์และวิธีดำเนินการต่าง ๆ ของเร่ือง
ที่ได้รู้แล้วไปใช้แก้ปญัหาในสถานการณ์ใหม่ได้ 

4. การวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเร่ืองราวหรือสิ่งสําเร็จรูปให้กระจาย ออกเป็น
ส่วนย่อย ๆ ตามหลักการและกฎเกณฑ์ที่กําหนดให้ เพื่อค้นหาความจริงต่าง ๆ ที่ซ่อนอยู่ภายใน เร่ืองราวน้ัน 
การวิเคราะห์แบ่งออกเป็น 3 ขั้น ดังน้ี 

4.1 วิเคราะห์ความสำคัญ  

4.2 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
4.3 วิเคราะห์หลักการ 

5. การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการรวมสิ่งต่าง ๆ ตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไป เพื่อให้ กลายเป็น
สิ่งสําเร็จรูปสิ่งใหม่ที่มีคุณลักษณะบางอย่างแปลกไปจากเดิม การสังเคราะห์แบ่งเป็น 3 ขั้น ดังน้ี 

5.1 การสังเคราะห์ข้อความ  

5.2 การสังเคราะห์แผนงาน 
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5.3 การสังเคราะห์ความสัมพันธ์ 
6. การประเมินค่า หมายถึง ความสามารถในการประเมินตีราคาโดยสรุปอย่างมีหลักเกณฑ์ว่า สิ่งน้ันมี

คุณค่า ดี เลว หรือเหมาะสมอย่างไร การประเมินค่าแบ่งออกเป็น 2 ขั้น ดังน้ี 

6.1 การประเมินค่าโดยอาศัยเกณฑ์ภายใน  

6.2 การประเมินค่าโดยอาศัยเกณฑ์ภายนอก 

ทฤษฎีการคิดของ Marzano 

Marzano & Kendall (2001) ได้พัฒนารูปแบบจุดมุ่งหมายทางการศึกษารูปแบบใหม่ (The New 

Taxonomy of Educational Objectives) โดยเป็นการปรับปรุงทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bloom (1956) ขึ้น
ใหม่ โดยจัดระบบความรู้ขึ้นเป็นระดับกระบวนการจัดกระทำและขอบเขตของความรู้ ดังภาพ 

ภาพที่ 3 ระดับกระบวนการจัดกระทำ และขอบเขตความรู้ของ Marzano 

ที่มา : ภาพโดย ณัชชา เจริญชนะกิจ แปลจาก  
Marzano (2007, p.66) The New Taxonomy of Educational objectives . 

โดยรูปแบบจุดมุ่งหมายทางการศึกษารูปแบบใหม่ ของ Marzano ประกอบด้วยขอบเขตของความรู้  
3 ประเภท และกระบวนการจัดกระทำกับข้อมูล 6 ระดับ ดังน้ี 

ระดับที่ 1 : ขั้นรวบรวม เป็นการรับรู้อย่างง่าย ๆ ระลึกได้ถึงความรู้เดิม และลงมือปฏิบัติได้ โดยไม่
จำเป็นต้องเข้าใจความรู้น้ันในเชิงลึก 

ระดับที่ 2 : ขั้นเข้าใจ เป็นการบูรณาการความรู้ และแทนสัญลักษณ์ระหว่างส่วนที่มีความสำคัญมาก
และส่วนที่มีความสำคัญน้อยกว่าขององค์ความรู้ สังเคราะห์เป็นโครงสร้างพื้นฐานของความรู้ น้ันโดยเข้ าใจ
ประเด็นความสำคัญ 
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ระดับที่ 3 : ขั้นวิเคราะห์ เป็นการตรวจสอบรายละเอียดย่อยของความรู้ และสร้างข้อสรุปใหม่ โดยใน
การวิเคราะห์แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน ดังน้ี (1) จับคู่ (2) จำแนกประเภท (3) วิเคราะห์ข้อผิดพลาด (4) สรุปหลักการ 
(5) ชี้เฉพาะเจาะจง 

ระดับที่ 4 : ขั้นใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์ เป็นการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์เฉพาะ โดย
แบ่งเป็น 4 ขั้นตอน ดังน้ี (1) การตัดสินใจ (2) การแก้ปัญหา (3) การทดลองปฏิบัติ (4) สืบค้นต่อไปให้เกิด
ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง 

ระด ับท ี ่  5 : ข ั ้นระบบอภ ิป ัญญา แบ ่งเป็น 4 ข ั ้นตอน ด ังนี ้  (1) ระบ ุเป ้าหมาย (2) ต ิดตามผล 

(3) ตรวจสอบความชัดเจนในการติดตามผล (4) ตรวจสอบความถูกต้องของการติดตามผล 

ระด ับท ี่  6 : ข ั ้นระบบความคิดของตนเอง แบ ่งเป ็น 4 ข ั ้นตอน ด ังนี ้  (1) ตรวจสอบความสำคัญ 

 (2) ตรวจสอบประสิทธิภาพ (3) ตรวจสอบการตอบสนองทางอารมณ์ (4) ตรวจสอบแรงจูงใจ 

Marzano (2001) อธิบายว่าการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วยทักษะ 5 ประการ ได้แก่  
    1) ทักษะการจำแนก เป็นความสามารถในการแยกแยะส่วนย่อย ๆ ของเหตุการณ์ หรือเร่ืองราว

ออกเป็นส่วน ๆ  ให้เข้าใจง่ายโดยมีหลักการในการแบ่งแยก และสามารถบอกรายละเอียดได ้ 
    2) ทักษะการจัดหมวดหมู่ เป็นความสามารถจัดประเภท ลำดับ กลุ่มของสิ่งที่มี ความคล้ายคลึงกัน

เข้าด้วยกันโดยลักษณะหรือคุณสมบัติทีเ่ป็นประเภทเดยีวกนั  
    3) ทักษะการเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ  เข้าด้วยกนั

โดยบอก ได้ว่าสัมพันธ์กันอย่างไร  
    4) ทักษะการสรุปความ เป็นความสามารถในการจับประเด็นสำคัญ และสรุปผลจากสิ่งที่กำหนดได้  
    5) ท ักษะการประยุกต์ เป ็นความสามารถในการ นำความรู ้  หล ักการ ทฤษฎีต ่าง ๆ  มาใช้ใน

สถานการณ์ สามารถคาดเดา พยากรณ์ ขยายความ สิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได้  

ตามแนวคิดของ Marzano (2001 อ ้างถ ึงใน โสภิตา เสนาะจิต , 2560) การค ิดว ิเคราะห์มีความ
ซับซ้อนมากกว่าความเข้าใจ เป็นกระบวนการที่ต้องใช้เหตุผล คิดอย่างลึกซึ้งและหลากหลาย มีการคิดโดย
พิจารณาอย่างละเอียดถี่ถ้วนและต้องมีเหตุผล สามารถระบุความเหมือนหรือความแตกต่างอย่า งมีหลักการ 
สามารถจัดลำดับ จัดหมวดหมู่ หรือจัดประเภทของความรู้ของสิ่งต่าง ๆ ระบุเหตุผลของการเกิดข้อผิดพลาด
ของข้อมูล สามารถตีความหรือบอกหลักเกณฑ์พื้นฐานของ ความรู้ ระบุ เจาะจง หรือสรุปอย่างมีเหตุผล      
จนสามารถเกิดเป็นความรู้ใหม่ได้และนำหลักการ เพื่อประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่โดยใช้พื้นฐานของความ รู้ 
การคิดวิเคราะห์จะประกอบด้วยความสามารถ 5 ด้าน คือ  

ด้านที่ 1 การจัดจำแนกเปรียบเทียบ (matching) คือ ความสามารถในการสังเกตและจำแนกแยกแยะ
รายละเอียดของสิ่งต่างๆ หรือเหตุการณ์ที่เหมือนหรือแตกต่างกันออกเป็นส่วน ๆ อย่างมีหลักเกณฑ์และเข้าใจ
ง่าย แล้วเปรียบเทียบระบุยกตัวอย่าง ระบุลักษณะความเหมือนความต่างและจัดกลุ่มของสิ่งต่า งๆ หรือ
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เหตุการณ์ได้โดยเร่ิมจากระดับง่ายแบบนามธรรมไปสู่ขั้นซับซ้อนที่เป็นนามธรรม ดังน้ี 1) การบอกสิ่งที่ต้องการ
จะวิเคราะห์ 2) ระบุลักษณะหรือคุณสมบัติเพื่อจำแนกหรือแยกแยะสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ 3) ระบุว่าได้ว่าสิ่ง
น้ัน ๆ เหมือนหรือต่างกันอย่างไร 4) สรุปได้อย่างถูกต้องเหมาะสมว่าสิ่งต่าง ๆ  มีความเหมือนและ แตกต่างกัน  

ด้านที่ 2 การจัดกลุ่ม (classification) คือ ความสามารถในการใช้ ความรู้เพื่อการจัดกลุ่ม จัดลำดับ   
จัดประเภทของสิ่งต่าง ๆ  โดยใช้คุณลักษณะหรือคุณสมบัติ ของสิ่งน้ันๆ อย่างมีหลักการหรือหลกัเกณฑ์  

ด้านที่ 3 การวิเคราะห์ข้อผิดพลาด (error analysis) คือ ความ สามารถในการระบุข้อผิดพล าดห รือ
ความสัมพันธ์และไม่สัมพันธ์กันของสิ่งต่าง ๆ โดยโยง ความสัมพันธ์สู่การสรุปอย่างสมเหตุสมผล ระบุสิ่งที่ ไม่
ถูกต้องหรือไม่เหมาะสมในสถานการณ์ ต่าง ๆ การใช้ความรู้เดิมผสมผสานกับความรู้ใหม่ไปสู่การส รุปและ
ยกตัวอย่างประกอบได้ อย่างมีเหตุผลจากความรู้ที่มีอยู่เดิม มีข้อมูลหรือหลักฐานในการสนับสนุนจนพิจารณา
ได้ว่า เป็นจริง โดยมีองค์ประกอบสำคัญ ดังน้ี 1) ความรู้เดิมเป็นความรู้ที่ถูกต้องและเป็นจริงมีการยอมรับกัน 
ทั่วไป 2) ความรู้จากผู้รู้หรือผู้เชี่ยวชาญ 3) ความรู้จากหลักฐานที่มีอยู่เป็นหลักฐานที่ น่าเชื่อถือสามารถหา
ข้อมูลมาสนับสนุนความคิด 4) ข้อมูลได้รับการพิสูจน์หรือทดลองใช้แล้วเป็นจริง 5) ข้อมูลอื่น ๆ ที่พิจารณาว่า
เป็นจริงมาสนับสนุนให้ความคิดได้รับการยอมรับ  

ด้านที่ 4 การสรุปหลักการ (generalizing) คือ ความสามารถในการ นำความรู้เดิมเป็นข้อมูลเพื่อไปสู่
ความรู้หรือหลักการใหม่ ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่หรือ นำไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน โดย
สามารถนำไปใช้ได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง โดยใช้การให้เหตุผลสรุปเป็นหลักการดังน้ี 1) การให้เหตุผลเชิง
อุปนัย (inductive) เป็นการให้เหตุผลหรือการคิดจากข้อมูลที่เป็นตัวอย่างหรือรายละเอียดแล้วสามารถสรุป
เป็นหลักการ แนวคิด ทฤษฎี หรือเกิดเป็นความรู้ใหม่ 2) การให้เหตุผลเชิงนิรนัย (deductive) เป็นการให้
เหตุผลหรือการคิดที่เร่ิมจากข้อสรุปแล้วนำไปสู่รายละเอียดหรือการยกตัวอย่าง  

ด้านที่ 5 การนำไปใช้ (specifying) คือ ความสามารถนำความรู้ หรือหลักการไปใช้เพื่อการท ำนาย
สถานการณ์ที่จะเกิดขึ้นได้ในอนาคตได้อย่างเจาะจง มีความรู้เข้าใจเหตุการณ์ ระบุรายละเอียดในเหตุการณ์น้ัน 
ๆ และบอกสิ่งที่จะเกิดขึ้นต่อไปได้ เป็นการประยุกต์ความรู้ใหม่จากหลักการเดิมที่มีอยู่ คาดเดา ทำนายสิ่งที่จะ
เกิดขึ้นในอนาคต รู้ว่าอะไรจริงหรือไม่จริง สามารถปรับเปลี่ยนวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม  

แนวคิดของ Zeichner & Liston 

Zeichner & Liston (1987 อ้างถึงใน โสภิตา เสนาะจิต, 2560) อธิบายว่า การคิดวิเคราะห์ในศาสตร์
ของการสอน สามารถเกิดขึ้นจากระดับง่ายไประดับยาก โดยผลลัพธ์ของการคิดวิเคราะห์ แบ่งได้ 3 ระดับ ดังน้ี  

  ระด ับท ี ่  1 ความสามารถในการให ้รายละเอ ียด เม ื ่อเกี่ ยวข้องก ับทฤษฎ ีการสอน ( technical 

rationality) จึงเป็นการประยุกต์ความรู้ที่มีประสิทธิภาพซึ่งเป็นความรู้ในเร่ืองน้ัน ๆ ทำให้สำเร็จตามเป้าหมาย
และวัตถุประสงค์ ผลเป็นที่ยอมรับอย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล ทั้งเป้าหมายในบริบทของชั้นเรียน 
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โรงเรียน ชุมชนและสังคม จะถูกนำมาจัดกระทำในฐานะของสิ่งที่เป็นปัญหา ซึ่งในระดับ น้ีเป็ น เ ร่ืองของ
ความสามารถในการอธิบายโดยใช้เหตุผลในศาสตร์ทางการสอนมาประกอบคำอธบิายได้ 

ระดับที่ 2 ความสามารถในการให้เหตุผลเพื่อใช้ในการพิสูจน์สมมติฐานตามหลักทฤษฎี (Reflectivity) 
เกี่ยวข้องกับการกระทำที่นำไปสู่การปฏิบัติเพื่อหามุมมองอื่น ๆ โดย สามารถนำมาอธิบายข้อสันนิษ ฐานได้
อย่างชัดเจน และแสดงถึงการนำมุมมองที่หลากหลายและใหม่ไปปฏิบัติ และสามารถประเมินผลลัพธ์ของการ
กระทำเพื่อการบรรลุตามเป้าหมายทางการศึกษา 

ระดับที่ 3 ความสามารถในการเชื่อมโยงเหตุผลในแนวทางปฏิบัติจะเกิดระหว่างวิธีสอนที่เกิดขึ้นใหม่
หรือว ิธีสอนเด ิมในมุมมองใหม่ที่สอดคล้องกับหลักคุณธรรมและจรรยาบรรณ ( critical reflection) เป็น
ความสามารถในการอธิบายถึงการกระทำที่นำไปสู่การปฏิบัติโดยมุมมองของความสัมพันธ์กับเ กณฑ์ด้าน
จริยธรรมและจรรยาบรรณ เน้นที่เป้าหมายการศึกษาด้วยประสบการณ์และกิจกรรมที่นำไปเกี่ยวข้ องกับ
ชีวิตประจำวันจะต้องพิจารณาในแง่ความเป็นธรรม ความเสมอภาค การประสบความสำเร็จอย่างสูง เพื่อสนอง
ต่อความต้องการจำเป็นของมนุษย์และความพึงพอใจของมนุษย์ ซึ่งในระดับน้ีทั้งการสอนและบริบท โดยรอบ
จะถูกนำมาพิจารณาคล้ายกับสิง่ทีเ่ป็นปัญหา โดยพิจารณาเลือกแนวทางทีเ่ป็นไปได้จากแนวทางทัง้หลายที่มีอยู่ 

การคิดวิเคราะห์ในความหมายน้ีจึงเป็นความคิดที่จะต้องใช้เหตุผลเพื่อนำมาวิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์
ความคิดของตนเอง แล้วสะท้อนแง่มุมต่างๆ ของความคิดน้ันๆออกมา จะต้องสามารถนำความคิดที่ได้จากการ
วิเคราะห์น้ันไปใช้เพื่อให้เห็นเป็นรูปธรรมได้ 

     2.3.4 องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2548) กล่าวว่า องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์

ประกอบด้วย  
1. การตีความ ความเข้าใจ และให้เหตุผลแก่สิ่งที่ต้องการวิเคราะห์เพื่อแปลความขอ งสิ่ง น้ันขึ้นกับ

ความรู้ประสบการณ์และค่านิยม  
2. การมีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองที่จะวิเคราะห์  
3. การช่างสังเกต สงสัย ช่างถาม ขอบเขตของคำถาม ที่เกี่ยวข้องกับการคิดเชิงวิเคราะห์จะยึดหลัก 5 

W 1 H คือ ใคร (Who) อะไร (What) ที่ไหน (Where) เมื่อไร (When) ทำไม (Why) อย่างไร (How)  
4. การหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล (คำถาม) ค้นหาคำตอบได้ว่า อะไรเป็นสาเหตุให้ เร่ืองน้ันเชื่อมกับสิ่ง

น้ีได้อย่างไร เร่ืองน้ีใครเกี่ยวข้อง เมื่อเกิดเร่ืองน้ีส่งผลกระทบอย่างไรมีองค์ประกอบใดบ้างที่นำไปสู่
สิ่งน้ัน มีวิธีการขั้นตอนการทำให้เกิดสิ่งน้ีอย่างไร มีแนวทางแก้ไขปัญหาอย่างไรบ้าง ถ้าทำเช่นน้ีจะ
เกิดอะไรขึ้นในอนาคต ลำดับเหตุการณ์น้ีดูว่าเกิดขึ้นได้อย่างไรเขาทำสิ่งน้ีได้อย่างไร สิ่งน้ีเกี่ยวข้อง
กับสิ่งที่เกิดขึ้นได้อย่างไร 
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เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2546) กล่าวถึง ลักษณะของการคิดวิเคราะห์และกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับ
การคิดวิเคราะห์ไว้ว่า การจัดกิจกรรมต่าง ๆ ที่ประกอบเป็นการคิดวิเคราะห์แตกต่างไปตามทฤษฎี การเรียนรู้ 
โดยทั่วไปสามารถแยกแยะกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์ได้ดังน้ี 

1. การสังเกต : จากการสังเกตข้อมูลมาก ๆ  สามารถสร้างเป็นข้อเท็จจริงได้ 
2. ข้อเท็จจริง : จากการรวบรวมข้อเท็จจริง และการเชื่อมโยงข้อเท็จจริงบางอย่างที่ขาดหายไป  
    สามารถทำให้มีการตีความได้ 
3. การตีความ : เป็นการทดสอบความเที่ยงตรงของการอ้างอิง จึงทำให้เกิดการตั้งข้อตกลงเบื้องต้น 

4. การตั้งข้อตกลงเบื้องต้น : ทำให้สามารถมีความคิดเห็น 

5. ความคิดเห็น : เป็นการแสดงความคิดจะต้องมีหลักและเหตุผลเพื่อพฒันาข้อวิเคราะห์ นอกจากน้ัน
เป็นกระบวนการที่อาศัยองค์ประกอบเบื้องต้นทุกอย่างร่วมกัน โดยทั่วไปนักเรียนจะไม่เห็นความ
แตกต่างระหว่างการสังเกตและข้อเท็จจริง หากนักเรียนเข้าใจถึงความแตกต่างก็จะทำให้นักเรียน
เร่ิมพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ 

ทิศนา แขมมณีและคณะ (2544) ได้กำหนดขอบเขตของทักษะการคิดวิเคราะห์ไว้ว่าทัก ษะก ารคิด
วิเคราะห์ประกอบด้วยทักษะย่อย 6 ทักษะ คือ  

1. การรวบรวมข้อมูลทั้งหมดมาจัดระบบหรือเรียบเรียงให้งา่ยแก่การทำความเข้าใจ  
2. การกำหนดมิติหรือแง่มุมที่จะวิเคราะห์โดยอาศัยองค์ประกอบ ที่มาจากความรู้ หรือประสบการณ์

เดิม และการค้นพบลักษณะหรือกลุ่มของข้อมูล  
3. การกำหนดหมวดหมู่ในมิติหรือแง่มุมที่จะวิเคราะห์  
4. การแจกแจงข้อมูลที่มีอยู่ลงในแต่ละหมวดหมู่ โดยคำนึงถึงความเป็นตัวอย่าง เหตุการณ์ การเป็น

สมาชิก หรือความสัมพันธ์เกี่ยวข้องโดยตรง  
5. การนำเสนอข้อมูลที่แจกแจงเสร็จแล้วในแต่ละหมวดหมู่มาจัดลำดับ  
6. การเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างหรือแต่ละหมวดหมู่ในแง่ของความมาก-น้อย ความสอดคล้อง-ความ

ขัดแย้ง ผลทางบวก-ทางลบ ความเป็นเหตุ-เป็นผล ลำดับความต่อเน่ือง 

     2.3.5 การจัดการเรียนรู้เพือ่พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 
วีระ สุดสังข์ (2550) ได้กล่าวไว้ว่า วิธีการคิดสามารถฝึกสมองให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์ให้พัฒนาขึ้น 

สามารถฝึกตามขั้นตอนได้ดังน้ี  
1. กำหนดสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ เป็นการกำหนดวัตถุ สิ่งของ เร่ืองราวหรือ เหตุการณ์ต่าง ๆ ขึ้นมา 

เพื่อเป็นต้นเร่ืองที่จะใช้วิเคราะห์  
2. กำหนดปัญหาหรือวัตถุประสงค์ เป็นการกำหนดประเด็นสงสัยจากปัญหาหรือสิ่งที่วิเคราะห์ อาจจะ

กำหนดเป็นคำถามหรือกำหนดวัตถุประสงค์การวิเคราะห์ เพื่อค้นหาความจริงสาเหตุ หรือความสำคัญ  
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3. กำหนดหลักการหรือกฎเกณฑ์ เพื่อใช้แยกส่วนประกอบของสิ่งที่กำหนดให้ เช่น เกณฑ์ในการ
จำแนกสิ่งที่มีความเหมือนกันหรือแตกต่างกัน  

4. กำหนดการพิจารณาแยกแยะ เป็นการกำหนดการพินิจพิเคราะห์ แยกแยะ และ กระจายสิ่งที่
กำหนดให้ออกเป็นส่วนย่อย ๆ  โดยอาจใช้เทคนิคคำถาม 5 W 1 H ประกอบด้วย What (อะไร) Where  

(ที่ไหน) When (เมื่อไร) Why (ทำไม) Who (ใคร) และ How (อย่างไร)  
5. สรุปคำตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นที่สำคัญเพื่อหาข้อสรุปเป็นคำตอบ หรือตอบปัญหาของสิ่งที่

กำหนดให้ 
อเนก พ.อนุกูลบุตร (2547) กล่าวถึง การสอนให้คิดแบบวิเคราะห์ ไว้ว่า เป็นการสอนที่มุ่งหมายให้

นักเรียนคิดอย่างแยกแยะได้ และคิดได้อย่างคลอ่งแคล่ว หรือมีทักษะในการคิดวิเคราะห์ได้ ประกอบด้วย  
1. การสอนการคิดว ิเคราะห์แยกองค์ประกอบ ( Analysis of elements) ม ุ ่งให้นักเรียนคิดแบบ

แยกแยะว่าสิ่งสำเร็จรูปหน่ึงมีองค์ประกอบอะไร มีแนวทางดังน้ี  
1.1 วิเคราะห์ชนิด โดยมุ่งให้นักเรียนคิดและวินิจฉัยว่า บรรดาข้อความ เร่ืองราว เหตุการณ์ 

ปรากฏการณ์ใด ๆ ที่พิจารณาอยู่น้ัน จัดเป็นชนิดใด ประเภทใด ลักษณะใด ตามเกณฑ์หรือ 
หลักการใหม่ที่กำหนด  

1.2 วิเคราะห์สิ่งสำคัญ มุ่งให้คิดแยกแยะและวินิจฉัยวา่องค์ประกอบใด สำคัญหรือไม่สำคัญ 

1.3 วิเคราะห์เลศนัย มุ่งให้คิดค้นหาสิ่งที่พรางไว้ แฝงเร้นอยู่ไม่บอกตรง ๆ แต่มีร่องรอยส่งให้เห็น
ว่ามีความจริงน้ันซ่อนอยู่  

2. การสอนการค ิดวิเคราะห์ความส ัมพันธ์ ( Analysis of relationships) ม ุ ่งให้นักเรียนคิดแบบ
แยกแยะว่า มีองค์ประกอบใดสัมพันธ์กัน สัมพันธ์กันแบบใด สัมพันธ์ตามกันหรือกลับกัน สัมพันธ์กันมากน้อย
เพียงใด มีแนวทางดังน้ี 

2.1 วิเคราะห์ชนิดความสัมพันธ์โดยมุ่งให้คิดแบบค้นหาชนิดของความสัมพันธ์ว่า สัมพันธ์แบบตาม
กันกลับกันไม่สัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบกับองค์ประกอบ องค์ประกอบ
กับเร่ืองทั้งหมด 

2.2 วิเคราะห์ขนาดของความสัมพันธ์โดยมุ่งให้คิดเพื่อค้นหาขนาด ระดับของ ความสัมพันธ์ 
2.3 วิเคราะห์ขั้นตอนของความสัมพันธ์โดยมุ่งให้คิดเพื่อค้นลำดับขั้นของ ความสัมพันธ์ในเร่ืองใด

เร่ืองหน่ึงที่เป็นเร่ืองแปลกใหม่ 
2.4 วิเคราะห์วัตถุประสงค์และวิธีการโดยมุ่งให้คิดและค้นว่าการกระทำ พฤติกรรม พฤติการณ์ มี

เป้าหมายอะไร 
2.5 วิเคราะห์สาเหตุและผลที่เกิดตามมาโดยมุ่งให้คิดแบบแยกแยะให้เหน็ความสัมพันธ์เชิงเหตุผล  
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2.6 วิเคราะห์แบบความสัมพันธ์ โดยให้ค้นหาแบบความสัมพันธ์ระหว่าง 2 สิ่ง แล้วบอกแบบ
ความสัมพันธ์น้ัน หรือเปรียบเทียบกับความสัมพันธ์คู่อื่น ๆ  ที่คล้ายกัน ทำนองเดียวกันในรูป
อุปมาอุปไมย  

3. การสอนคิดวิเคราะห์หลักการ (Analysis of Organizational Principles) มุ่งให้นักเรียนคิดอย่าง
แยกแยะจนจับหลักการได้ว่า สิ่งสำเร็จรูปคุมองค์ประกอบต่าง ๆ  อยู่ในระบบใด คือ หลักการอะไร ขั้นตอนการ
วิเคราะห์หลักการต้องอาศัยการวิเคราะห์ขั้นต้น คือ การวิเคราะห์ องค์ประกอบ และวิเคราะห์ความสัมพันธ์
เสียก่อน กล่าวคือ ต้องแยกแยะสิ่งสมบูรณ์หรือระบบให้เห็นว่า องค์ประกอบสำคัญมีหน้าที่อย่างไ ร และ
องค์ประกอบเหล่าน้ันเกี่ยวข้องพาดพิงอาศัยสัมพันธ์กันอย่างไร พิจารณาจนรู้ความสัมพันธ์ตลอดจนส ามารถ
สรุป จับหัวใจ หรือหลักการได้ว่าการที่ทุกส่วนเหล่าน้ัน สามารถทำงานร่วมกัน เกาะกลุ่มกันคุมกันจนเป็น
ระบบอยู่ได้ เพราะหลักการใด ผลที่ได้เป็นการ วิเคราะห์หลักการ (principle) ซึ่งเป็นแบบวิเคราะห์การสอนให้
คิดแบบวิเคราะห์หลักการเน้นการสอนวิเคราะห์ดังน้ี  

3.1 วิเคราะห์โครงสร้าง มุ่งให้นักเรียนคิดแบบแยกแยะแล้วค้นหาโครงสร้างของ สิ่งสำเร็จรูป น้ัน 
ไม่ว่าจะเป็นปัญหาใหม่ เหตุการณ์ ปรากฏการณ์ ข้อความ การทดลอง 

3.2 การวิเคราะห์หลักการ มุ่งให้นักเรียนคิดแบบแยกแยะแล้วค้นหาความจริงแม่บทของสิ่ง น้ัน 
เร่ืองราวน้ัน สิ่งสำเร็จรูปน้ันโดยการคิดหาหลักการ  

ไพรินทร์ เหมบ ุตร (2549) ได ้บอกว ิธ ีการและขั ้นตอนในการฝึกค ิดว ิเคราะห์ ประกอบด้วย 6 ข ั ้น คือ  
  1. ศึกษาข้อมูลหรือสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์  

2. กำหนดวัตถุประสงค์ / เป้าหมายของการคิดวิเคราะห์  
3. แยกแยะแจกแจงรายละเอียดสิ่งของที่ตอ้งการวิเคราะห์  
4. ตรวจสอบโครงสร้างหรือความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบใหญ่และย่อย  
5. นำเสนอข้อมูลการคิดวิเคราะห์  
6. นำผลมาวิเคราะห์ไปใช้ประโยชน์ตามเป้าหมาย 

 Center for Critical Thinking (1996, อ้างถึงใน วนิช สุธารัตน์, 2547) ได้อธิบายถึง ลักษณะคำถาม
ที่จะช่วยให้คิดหาเหตุผลในระดับลึก หรือมีเหตุผลจากการใช้ปัญญาของการคิดวิเคราะห์ต้องมีคุณสมบัติ 8 

ประการ ได้แก่ 
 1. ความชัดเจน (Clarity) ความชัดเจนของปัญหาเป็นจุดเร่ิมต้นสำคัญของการคิด ตัวอย่างของปัญหา

ท ี ่ต ั ้งขึ ้นมาเพื่อตรวจสอบความชัดเจน เช ่น ย ังม ีเรื่องอะไรอีกในส่วนนี ้ที ่เรายังไม ่รู ้ สามารถ
ยกตัวอย่างมาอ้างอิงได้หรือไม่ สามารถอธิบายขยายความส่วนน้ันให้มากขึ้นได้หรือไม่  
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2. ความเที่ยงตรง (Accuracy) เป็นคำถามที่บอกว่าทุกคนสามารถตรวจสอบได้ ถูกต้องตรงกันหรือไม่ 
เช่น จริงหรือ เป็นไปได้หรือ ทำไมถึงเป็นไปได้ สามารถตรวจสอบได้หรือไม่ ตรวจสอบอย่างไร เรา
จะหาข้อมูลหลักฐานได้อย่างไร ถ้าตรงน้ันเป็นเร่ืองจริงเราจะทดสอบมันได้อย่างไร  

3. ความกระชับ ความพอดี (Precision) เป็นความกะทัดรัด ความเหมาะสม ความสมบูรณ์ของข้อมูล 
เช่น จำเป็นต้องหาข้อมูลเพิ่มเติมในเร่ืองน้ีอีกหรือไม่ ทำให้ดูดีกว่าน้ีได้อีกหรือไม่ ทำให้กระชับกว่า
น้ีได้อีกหรือไม่  

4. ความสัมพันธ์เกี่ยวข้อง (Relevance) เป็นการตั้งคำถามเพื่อคิดเชื่อมโยงหาความสัมพันธ์ เช่น สิ่ง
น้ันเกี่ยวข้องกับปัญหาอย่างไร มันเกิดสิ่งต่าง ๆ ขึ้นตรงน้ันได้อย่าง ผลที่เกิดขึ้นตรงน้ันมันมีที่มา
อย่างไร ตรงส่วนน้ันช่วยให้เราเข้าใจอะไรได้บ้าง 

5. ความล ึก (Depth) หมายถึงความหมายในระดับที ่ลึกความคิดลึกซึ ้ง การต ั้งคำถามที่สามารถ
เชื่อมโยงไปยังการคิดหาคำตอบที่ลึกซึ้ง ถือว่าคำถามน้ันมีคุณค่ายิ่ง เช่น ตัวประกอบ อะไรบ้างที่
ทำให้ตรงน้ีเป็นปัญหาสำคัญ อะไรที่ทำให้ปัญหาเร่ืองน้ีมันซับซ้อน สิ่งใดบ้างที่เป็นความลำบาก
หรือความยุ่งยากที่เราจะต้องพบ  

6. ความกว้างของการมอง (Breadth) เป็นการทดลองเปลี่ยนมุมมองโดยให้ผู้อื่นช่วย เช่น จำเป็น
จะต้องมองสิ่งน้ีจากด้านอื่น คนอื่นด้วยหรือไม่ มองปัญหาน้ีโดยใช้วิถีทางอื่น ๆ บ้าง หรือไม่ ควร
จะให้ความสำคัญของความคิดเห็นจากบุคคลอื่นหรือไม่ ยังมีข้อมูลอะไรในเร่ืองน้ีอีกหรือไม่ที่  ไม่
นำมากล่าวถึง  

7. หลักตรรกวิทยา (Logic) มองในด้านของความคิดเห็นและการใช้เหตุผล เช่น ทุกเร่ืองที่ เรารู้เรา
เข้าใจตรงกันหมดหรือไม่ สิ่งที่พูดมีหลักฐานอ้างอิงหรือไม่ สิ่งที่สรุปน้ันเป็นเหตุผลที่สมบูรณ์หรือไม่ 
สิ่งที่กล่าวอ้างมีขอบข่ายครอบคลุมรายละเอียดทัง้หมดหรือไม่  

8. ความสำคัญ (Significance) ซึ่งหมายถึง การตั้งคำถามเพื่อตรวจสอบว่าสิ่ง เหล่าน้ันมีความสำคัญ
อย่างแท้จริงหรือไม่ ทั้งน้ีเน่ืองจากในบางคร้ังพบว่า ความสำคัญเป็นสิ่งที่เรา ต้องการจะให้เป็น
มากกว่าเป็นความสำคัญจริง ๆ เช่น ส่วนไหนของความจริงที่สำคัญที่สุด ยังมีเร่ืองอื่น ๆ ที่มี
ความสำคัญอยู่อีกหรือไม่ น่ีคือปัญหาที่สำคัญที่สุดในเร่ืองน้ีใช่หรือไม่ ตรงน้ีเป็นจุดสำคัญที่ควรให้ 
ความสนใจหรือเปล่า 

   2.3.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
        งานวิจัยในประเทศ 

สุพจน์ บุญภูงา และ จุมพล ราชวิจิตร (2555) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การจัดกิจกรรมการเรีย นรู้
สาระทัศนศิลป์โดยใช้เทคนิคการสอนแบบผสมผสานสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1” โดยใช้เทคนิคการ
สอนแบบผสมผสานการคิดวิเคราะห์และการคิดสร้างสรรค์จัดเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 7 แผน เพื่อ
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ศึกษาผลสัมฤทธิ์ และความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนของผู้เรียน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนร้อยละ 76.58 มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ดังกล่าวคิดเป็นร้อยละ 76.92 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานอยู่ในระดับมาก (  = 4.17 และ S.D. = .74) 

วิรัลภัสฎ์ ขาวทอง และ ปิยะนันท์ หิรัณย์ชโลทร (2562) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “ผลของการจัด
ก ิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ท ี ่มีต่อการค ิดอย่างมีวิจารณญาณของเด็กปฐมวัย” โดยศึกษาการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วัน 
วันละ 45 นาที รวมทั้งสิ้น 24 คร้ัง ผลการวิจัยพบว่าเด็กปฐมวัยมีคะแนนเฉลี่ยการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ
เด็กปฐมวัยหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง และแสดงออกถึงพฤติกรรมการคิดอย่างมีวิ จารณญาณ  

4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการระบุปัญหา 2) ด้านการรวบรวมข้อมูล 3) ด้านการจัดระบบข้อมูล 4) ด้านการลงขอ้สรุป  

ณชนก หล่อสมบูรณ์ (2560) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “ผลการจัดการเรียนรู้ศิลปศึ กษ าบ นฐ าน
ทางเลือกที่มีต่อทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4” 
โดยออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก และศึกษาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การสร้างสรรค์ผลงาน และความพึงพอใจของผู้เรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบน
ฐานทางเลือกมีความเหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยกระบวนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 
4 ขั้นตอน ได้แก่ (1) ขั้นสาธิต (Demonstration) สามารถส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้จากการ
ตั้งคำถามของผู้สอน และการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็น รวมถึงสามารถส่งเสริมการสร้างสรรค์
ผลงานจากการสาธิตเทคนิควิธีการต่างๆของผู้สอน (2) ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) สามารถส่งเสริมทักษะการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยการฝึกให้ผู้เรียนได้วางแผน ร่างแบบจากการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม เพื่อใช้ใน
การตัดสินใจเลือกวัสดุ อุปกรณ์และตั้งชื่อผลงาน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดระหว่างกันเพื่อ
นำมาพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานเป็นการส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงาน นอกเหนือจากการให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติ เพื่อค้นพบเทคนิควิธีการใหม่ ๆ (3) ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) เป็นการส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลง านให้
ผู้เรียนรู้จักทำความสะอาดและเก็บวัสดุอุปกรณ์ และ (4) ขั้นวัดผล (Assessment) ส่งเสริมทักษะการคิดอย่าง
มีว ิจารณญาณและการสร้างสรรค์งานผลงานโดยให้ผู ้ เรียนระบุปัญหาและหาแนวทางแก้ไขปัญหาอย่าง
รอบคอบ อีกทั้งผู้เรียนสามารถนำเสนอเทคนิคและวิธีการใหม่ ๆ ที่ค้นพบ และการประเมินผลงานของตนเอง
และเพื่อน 2) การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกทำให้ผู้ เรียนมีพัฒนาการทักษะการคิด อย่าง มี
วิจารณญาณสูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) การจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกทำให้
ผู้เรียนมีพัฒนาการการสร้างสรรค์ผลงานสูงขึ้น อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ระดับความพึง
พอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกอยู่ในระดับมาก  

( σ = 4.38) 
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นภ ัสนันท์ นาคประกอบ และ ปริณ ทนันชัยบุตร (2558) ได ้ทำการศึกษาเกี ่ยวกับ “การศึกษา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 วิชาศิลปะการแสดง โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้รูปแบบกลุ่มสืบสวนสอบสวน ร่วมกับเทคนิคแผนผังความคิด” ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนรู้ด้วย
การจัดการเรียนรู้รูปแบบกลุ่มสืบสวนสอบสวนร่วมกับแผนผังความคิด มีคะแนนความสามารถในก ารคิด
วิเคราะห์เฉลี่ยทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ 1) การคิดวิเคราะห์เน้ือหา 2) การคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และ3) การคิด
วิเคราะห์เชิงหลักการ มีค่าเฉลี่ย 24.33 จากคะแนนเต็ม 30 คิดเป็นร้อยละ 81.11 ผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ 
ร้อยละ 70 และมีจำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จำนวน 22 คน จากจำนวนนักเรียน 27 คน คิดเป็นร้อยละ 
81.48 ผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 

 ธนวัฒน์ กันภัย (2554) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การนำเสนอแนวทางการจัดการเรีย นก ารส อน  

ศิลปวิจารณ์เพื่อส่งเสริมทักษะการพัฒนาการคิดขั้นสูง ของนักศึกษาสาขาวิชาศิลปศึกษา ระดับปริญญาตรี” 
โดยผลการว ิจัยพบว่า แนวทางจัดการเรียนการสอน ใช้รูปแบบว ิธ ีการเรียนการสอนที ่ส่งเสริมการคิด  
ควรกำหนดให้นักศึกษาสามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ วิจารณ์ศิลปะ โดยเน้ือหาต้องบูรณาการความรู้ด้าน
ศิลปวิจารณ์ให้เชื่อมโยงกับศาสตร์ด้านอื่น ๆ ควรจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมการแสดงความคิดเห็น เน้นให้เกิดสังคม
การวิจารณ์ในชั้นเรียน ใช้การเรียนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เปิดโอกาสให้แสดงความคิดเห็นอยู่ตลอดเวลา 
การว ัดและประเมินผล ควรประเมินความสามารถในการแสดงออกทางความคิดเห ็น การค ิดวิเคราะห์
สังเคราะห์ผ่านการพูดปากเปล่า และงานเขียนวิจารณ์ศิลปะ โดยผู้สอนสร้างเคร่ืองมือการประเมินการวิจารณ์
โดยตั้งเกณฑ์ยึดตามกระบวนการคิดชั้นสูงได้แก่ ชั้นการประยุกต์ , ชั้นการวิเคราะห์, ชั้นการประเมินผล จนถึง
ขั้นการสร้างความรู้ ผู้สอนควรมีลักษณะของนักจัดอภิปราย เป็นผู้ฟังที่ดี และรู้จริงในเ ร่ือ งศิลปวิ จารณ์ 
บรรยากาศการเรียนการสอนควรมีการจัดการเรียนการสอนในลักษณะการสัมมนาในบรรยากาศที่เป็นกันเอง 

 อนุศักดิ์ จินดา (2562) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนศิลปะ การ
วิเคราะห์ 3 ด้าน เพื่อส่งเสริมการคิดวิจารณญาณและความฉลาดทางอารมณ์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี
สาขาศิลปะจินตทัศน์ คณะศิลปกรรมศาสตร์” โดยในการวิจัยใช้รูปแบบการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิด 
“การวิเคราะห์ 3 ด้าน” ซึ่งประกอบด้วย 1) วิเคราะห์ผลงาน 2) วิเคราะห์สังคม 3) วิเคราะห์ตนเอง เพื่อ
ส ่งเสริมการค ิดว ิจารณญาณ และความฉลาดทางอารมณ์ในการสร้างผลงานศิลปะ ผลการวิจัยพบว่า  
1) การประเมินด้านการคิดวิจารณญาณ ผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
2) การประเมินผลความฉลาดทางอารมณ์ คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าน้อยกว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน แตกต่าง
กันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอน 

ปทุมมา บำเพ็ญทาน, อภิชาติ พลประเสริฐ และดวงกมล ไตรวิจิตรคุณ (2561) ได้ทำการศึกษา
เกี่ยวกับ “การประเมินความต้องการจำเป็นในการพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ในการเรียน รู้ศิลปะ
สมัยใหม่และร่วมสมัยของไทยในพิพิธภัณฑ์ศิลปะ” โดยศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของกา ร
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พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการเรียนรู ้ศ ิลปะสมัยใหม่และร่วมสมัยของไทยในพิพิธภัณฑ์ศิลปะ 
จัดลำดับความต้องการจำเป็น และศึกษาความคิดเห็นของครูทัศนศิลป์ต่อการเรียนรู้ศิลปะสมัยใหม่และร่วม
สมัยของไทยในพิพิธภัณฑ์ศิลปะ ผลการวิจัยพบว่า 1) สภาพปัจจุบันของการพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ในการเรียนรู้ศิลปะส่วนใหญ่มีค่าเฉลี่ยในระดับปานกลาง เมื่อพิจารณาในแต่ละด้านพบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุดคือ ด้านการจัดการเรียนการสอนเรียนรู้ศิลปะ รองลงมาคือ ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ศิลปะ 
ส่วนสภาพที่พึงประสงค์มีค่าเฉลี่ยในระดับมาก โดยด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านการจัดการเ รียนก ารสอน
เรียนรู้ศิลปะ รองลงมาคือ ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ศิลปะ 2) ผลการจัดลำดับความต้องการจำเป็น
ในการพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการเรียนรู้ศิลปะสมัยใหม่และร่วมสมัยของไทยในพิพิธภัณฑ์ศิลปะ
พบว่า ด้านที่มีค่าดัชนีความต้องการจำเป็นสูงสุดคือ ด้านการจัดการเรียนรู้ในพิพิธภัณฑ์ศิลปะ รองลงมาคือ 
ด้านจุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนรู้ และด้านคุณลักษณะของนักเรียน 3) ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของครู
ทัศนศิลป์ ด้านประโยชน์และความจำเป็นของพิพิธภัณฑ์ศิลปะคือ การเรียนรู้ในพิพิธภัณฑ์ศิลปะทำให้ผู้ เ รียน
ได้รับประสบการณ์ตรงจากผลงานศิลปะที่จัดแสดง ด้านปัญหาและอุปสรรคคือ พิพิธภัณฑ์ศิลปะยังขาดการ
บริการด้านการศึกษาให้แก่ผู้เข้าชม และครูได้ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมว่า ควรเชื่อมโยงการเรียนรู้ใ นระบบ
โรงเรียนกับแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

ธญัวรัตม์ นุชอุดม (2559) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน” โดยใช้รูปแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน หลากหลายรูปแบบเช่น ศิลปะทราย ผ้ามัดย้อม กำแพงศิลปะ พวงมโหตร เป็นต้น พบว่า 
กิจกรรมศิลปะที่พัฒนาขึ้นส่วนใหญ่อยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบเด็กริเร่ิม ผู้ใหญ่สนับสนุน อยู่ในขั้นที่ผู้ใหญ่
และเด็กตัดสินใจร่วมกัน 

ณิชาบูล ลำพูน (2561) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การพัฒนาโปรแกรมกิจกรรมศิลปะโดยใช้ทีมเป็น
ฐานเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าในตนเองของเด็กและเยาวชนในสถานสงเคราะห์” โดยได้ใช้กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อ
เสริมสร้างการเห็นคุณค่าในตนเองของกลุ่มทดลอง เช่น โอริกามิสร้างสรรค์ สร้างสรรค์กล่องขนม นิทรรศการ
รวมใจ เป็นต้น ผลการทดลองโดยใช้โปรแกรมพบว่าเด็กและเยาวชนในสถานสงเคราะห์มีการเห็ นคุณค่ าใน
ตนเองสูงขึ้นกว่าก่อนเข้าร่วมโปรแกรมอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

งานวิจัยต่างประเทศ 

 Kisida, Bowen and Greene (2014) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “The educational value of field 

trips:  taking students to an art museum improves critical thinking skills, and more” ( ค ุณค่ า
ทางการศ ึกษาของการทัศนศึกษา : การนำนักเรียนไปพิพ ิธภัณฑ์ศ ิลปะช่วยเพิ ่มทักษะการค ิดอย่างมี
วิจารณญาณ และอื่น ๆ) โดยทำการศึกษาด้วยการใช้แบบสอบถามกับนักเรียน 10,912 คน และครู 489 คน 
ในโรงเรียนที่แตกต่างกัน 123 โรงเรียนหลังจากกลุ่มทดลองได้ไปทัศนศึกษาเฉลี่ยประมาณ 3 อาทิตย์ โดย
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แบบสอบถามครอบคลุมถึงความรู้เกี่ยวกับศิลปะ, การคิดอย่างมีวิจารณญาณ, ความเอาใจใส่ประวัติศาสตร์, 
ความอดทน, และความสนใจในการเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ศิลปะอย่างต่อเน่ือง นอกจากน้ันยังประเมินทักษะการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณโดยให้นักเรียนเขียนเรียงความสั้น เกี่ยวกับภาพวาดที่ไม่เคยเห็นมาก่อน ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนที่ได้รับการสุ่มเลือกไปทัศนศึกษาที่พิพิธภัณฑ์ศิลปะ มีความสามารถในการคิดเกี่ยวกับศิลปะ
อย่างมีวิจารณญาณภายหลังการเยี่ยมชมมากกว่ากลุ่มควบคุม โดยผู้เรียนที่อาศัยอยู่ในชนบ ท (เมืองที่มี
ประชากรน้อยกว่า 10,000 คน) มีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพิ่มขึ้นมากกว่า 1 ใน 3 ของส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน, ผู้เรียนจากโรงเรียนในเขตยากจนพิเศษ (โรงเรียนที่มีนักเรียนมากกว่า 50% ได้รับอาหารกลางวัน
ฟรี หรือลดราคา) มีผลการคิดอย่างมีวิจารณญาณเกี่ยวกับศิลปะเพิ่มขึ้น 18% เช่นเดียวกับนักเรียนส่วนน้อย 
ซึ่งผลจากการวิจัยระบุว่าการนำผู้เรียนไปทัศนศึกษาพิพิธภัณฑ์ศิลปะประโยชน์มีมากขึ้นสำหรับนักเ รียนกลุ่ม
ด้อยโอกาส 

Broome, Pereira and Anderson (2017) ได ้ทำการศ ึกษาเกี่ ยวก ับ “Critical Thinking: Art 

Criticism as a Tool for Analysing and Evaluating Art, Instructional Practice and Social Justice 

Issues” (การคิดอย่างมีวิจารณญาณ : ศิลปะวิจารณ์ในฐานะเคร่ืองมือสำหรับวิเคราะห์และประเมินค่าศิลปะ, 
การปฏิบัติการสอน และประเด็นปัญหาความยุติธรรมทางสังคม) โดยในการวิจัยใช้โมเดลศิลปวิ จารณ์ที่มี
รูปแบบการวิเคราะห์เชิงวิพากษ์ (Critical Analysis) นำไปใช้ในตัดสินการจัดการสอนและการเรียนรู้ เป็น
จุดเร่ิมต้นในการพิจารณาประเด็นความยุติธรรมทางสังคม โดยเชื่อว่าการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณจะ
ทำให้ผู้เรียนมีโอกาสประสบความสำเร็จมากขึ้น ทั้งในการเผชิญหน้ากับศิลปะในการศึกษาและในชีวิตต่อไป
หลังจากจบการศึกษา 

Ulger (2018) ได ้ทำการศ ึกษาเก ี ่ยวก ับ “The Effect of Problem-Based Learning on the 
Creative Thinking and Critical Thinking Disposition of Students in Visual Arts Education” (ผลของ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ต่อความคิดสร้างสรรค์ และลักษณะนิสัยการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ของนักศึกษาทัศนศิลปศึกษา) โดยในการวิจัยนำแนวทางการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มาใช้เป็นเวลา 
1 ภาคการศึกษา เพื่อศึกษาผลกระทบต่อการคิดสร้างสรรค์และลักษณะนิสัยการคิดอย่า งมีวิ จารณญาณ 
ผลการวิจัยพบว่า PBL มีผลอย่างมากต่อการคิดสร้างสรรค์ แต่มีผลกับลักษณะนิสัยการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ในระดับที่น้อยกว่า โดยอาจมีปัจจัยมาจากในการวิจัยใช้โครงสร้างแบบเปิดในการจัดกิจกรรมการเ รียน รู้ที่ไม่
เป็นกิจวัตรเพื่อพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ ดังน้ันควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับ PBL และลักษณะนิสัยการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ 

Lucey and Laney (2017) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “False Echoes of the Past: Using Visual 

Art to Teach Critical Thinking about History” (เสียงสะท้อนที่ผิดพลาดในอดีต : การใช้ทัศนศิลป์เพื่อ
สอนการคิดอย่างมีวิจารณญาณเกี่ยวกับประวัติศาสตร์) โดยได้อธิบายการนำพหุศิลปศึกษ าเชิ งแบบแผน 
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(DBAE) มาใช้กระตุ้นให้มีการวิจัยเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์ และเกิดการปรับปรุงความเข้ าใ จหัวข้อทาง
ประวัติศาสตร์ใหม่ เพื่อให้เห็นว่าอดีตสร้างให้เกิดสภาพสังคมในปัจจุบันอย่างไร และทำการวิจัยโดยใช้การให้
บทเรียนวิธีการศึกษาเชิงสังคม ให้ผู้เข้าร่วมสำรวจตำนานประวัติศาสตร์ และพัฒนาบทเรียนที่เป็นข้อมูลทาง
ประวัติศาสตร์ที่ถูกต้อง โมเดล DBAE สามารถนำมาใช้ในกับครูสอนสังคมศึกษาโดยครูสามารถดึงนักเรียนมามี
ส่วนร่วมในการเรียนการสอนโดยใช้โมเดล DBAE เป็นวิธีที่ปลอดภัยในการ 1) ให้เร่ืองราวจริงของบุคคล หรือ 
เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ 2) แนะนำแนวความคิดทางประวัติศาสตร์ที่อาจยากต่อการที่ผู้เรียนวัยเด็กจะเห็น
คุณค่า เช่น เหตุการณ์ที่มีการเหยียดเชื้อชาติ หรือมีความรุนแรงซึ่งหนังสือเรียนมักหลีกเลี่ยงที่จะนำเสนอหรือ
มองข้ามไป  

Montana-Hoyos and Lemaitre (2011) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “Systems thinking, disciplinarity 

and critical thinking in relation to creativity within contemporary arts and design education” 
(การคิดเชิงระบบ แบบแผน และการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่สัมพันธ์กับความคิดสร้างสรรค์ภายในการศึกษา
ศิลปะร่วมสมัย และการออกแบบ) โดยข้อสรุปหลักเสนอว่า ความคิดสร้างสรรค์ในการศึกษาศิลปะ ร่วมสมัย 
และการออกแบบสามารถเสริมสร้างได้ผ่านการคิดเชิงระบบ และการทำงานร่วมกันแบบบูรณาการระหว่ าง
สาขา ความคิดสร้างสรรค์ยังถูกเสริมด้วยการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งเป็นเคร่ืองมือในการป ระ เมิ นและ
ตัดสินใจที่สำคัญเพื่อคัดเลือกและปรับแตง่ไอเดียให้มีความเหมาะสมมากที่สดุ 

 Lampert (2013) ได ้ทำการศ ึกษาเกี ่ยวก ับ “ Inquiry and Critical Thinking in an Elementary 

Art Program” (การสืบเสาะและการคิดอย่างมีวิจารณญาณในโปรแกรมศิลปะระดับประถมศึกษา) โดยผู้วิจัย
ได้ออกแบบโปรแกรมศิลปะหลังเลิกเรียนแบบผสมวิธ ีมีเป้าหมายเพื่อให้เด็กในชุมชนที่มีรายได้น้อยได้มีโอกาส
สร้างงานศิลปะแบบสืบเสาะเป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่าค่าเฉลี่ยการทดสอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลัง
เรียนสูงกว่าระหว่างเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ (p= .020) ควบคู่กับการสังเกตเห็นความเปลี่ยนแปลงของ
ความสามารถในการสื่อสารความคิดด้วยภาพและคำพูดเทียบกับการเรียนคร้ังแรก เมื่อสิ้นสุดโปรแกรมผู้เรียน
รู้สึกสบายใจกับการแก้ปัญหาและการวิเคราะห์มากขึ้นเมื่อต้องเลือกและอภิปรายภาพที่แสดงถึงตัวตนของพวกเขา 
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2.4 การจัดการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะในศตวรรษที่ 21 (รูปแบบของกิจกรรม การวัดและประเมินผล)  

 2.4.1 ทักษะในศตวรรษที่ 21 

 สุพรรณนา เพ็ชรรักษา และ สมเกียรติ กอบัวแก้ว (2558) ได้อธิบาย กรอบแนวคิด "ทักษะแห่ง
ศตวรรษที่ 21” ไว้ว่า มีจุดเร่ิมต้นมาจากภาคีเพื่อทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (P21) ประเทศสหรัฐอเมริกา  

เป็นกลุ่มสมาชิกที่ประกอบด้วย องค์กรวิชาชีพระดับประเทศ และสำนักงานด้านการศึกษาของรัฐ หน่วยงาน
เหล่าน้ีมีความกังวลเพราะเล็งเห็นความจำเป็นที่ประชาชนจะต้องมีทักษะที่ใช้ประโยชน์ได้จริงมากกว่าทักษะที่
เน้นในโรงเรียน จึงมีการประชุมร่วมกันของนักวิชาการหลากหลายสาขาโดยรัฐบาลต้องการพัฒนาคุณภ าพ
ประชากรของประเทศเพื่อยกระดับขีดความสามารถของประเทศกับนานาชาติและต้องการให้ประชากร น้ันมี
คุณภาพและศักยภาพในสังคมสามารถดำรงชีวิตอยู่ในโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว จึงเป็นที่มาของ
ความรู้และทักษะที่จำเป็นในการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21โดยกลุ่มภาคีเพื่อทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (P21) 
สร้างโมเดลเป็นรูป “รุ้ง” เป็นโมเดลกรอบความคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 องค์ประกอบของการศึกษา
ในศตวรรษที่ 21 (21st Century Student Outcomes) จะมุ่งเน้นแนวคิด 2 ประการหลักคือ ความรู้ในวิชา
แกนเน้ือหาประเด็นที่สำคัญสำหรับศตวรรษที่ 21 และทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที่ 21 

    ภาพที่ 4 กรอบแนวคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (21st Century Learning Framework) 
    ที่มา: www.p21.org/storage/documents/P21_Framework_Definitions.pdf 

 

วจิารณ์ พานิช (2555) ได้กล่าวถึงทักษะเพื่อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills ) 
ประกอบด้วยทักษะดังน้ี 

1. สาระวิชาหลัก (Core Subjects) 
การรอบรู้สาระวิชามีความสำคัญและจำเป็นอยางยิ่งต่อความสำเร็จของนักเรียน สาระวิชาหลักได้แก่

ภาษาอ ังกฤษ การอ ่าน ภาษาของโลก ศ ิลปะ คณิตศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ ว ิทยาศาสตร์ ภ ูม ิศาสตร์ 

http://www.p21.org/storage/documents/P21_Framework_Definitions.pdf
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ประวัติศาสตร์ การปกครองและความเป็นพลเมืองที่ดี แต่ไม่เพียงพอสำหรับการเรียนรู้เพื่อมีชี วิตในโลกยุค
ศตวรรษที่ 21 โรงเรียนต้องส่งเสริมความเข้าใจเน้ือหาวิชาการให้อยู่ในระดับสูงด้วยการสอดแทรกทักษะเพื่อ
การดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ต่อไปน้ีเข้าในทุกวิชาหลัก ประกอบด้วย 

1) ความรู้เกี่ยวกับโลก (Global Awareness) 
2) ความรู ้ เก ี ่ยวก ับก ารเง ิ น เศรษฐศาสตร์ ธ ุรก ิจ และการเป ็นผ ู ้ป ระกอ บ ก าร  

(Financial, Economics, Business and Entrepreneurial Literacy ) 
3) ความรู้ด้านการเป็นพลเมืองที่ดี (Civic Literacy) 
4) ความรู้ด้านสุขภาพ (Health Literacy) 
5) ความรู้ด้านสิ่งแวดล้อม (Environmental Literacy) 

2. ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills)  
จะเป็นตัวกำหนดความพร้อมของนักเรียนเข้าสูโ่ลกการทำงานที่มีความซับซ้อนมากขึ้นในปัจจุบัน ได้แก่  

1) ความริเร่ิมสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

2) การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 

3) การสื่อสารและการร่วมมือ 

3. ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ( Information Media and Technology Skills)  
เน่ืองด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อและเทคโนโลยีมากมาย ผู้เรียนจึงต้องมี

ความสามารถในการแสดงทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและปฏิบัติงานได้หลากหลายโดยอาศัยความรู้ใน
หลายด้าน ดังน้ี 

1) ความรู้ด้านสารสนเทศ 

2) ความรู้เกี่ยวกับสื่อ 

3) ความรู้ด้านเทคโนโลยี 
4. ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ (Life and Career Skills)  
ในการดำรงชีวิตและทำงานในยุคปัจจุบันให้ประสบความสำเร็จ นักเรียนจะต้องพัฒนาทักษะชีวิตที่

สำคัญดังต่อไปน้ี 

1) ความยืดหยุ่นและการปรับตัว 

2) การริเร่ิมสร้างสรรค์และเป็นตัวของตัวเอง 

3) ทักษะสังคมและสังคมข้ามวัฒนธรรม 

4) การเป็นผู้สร้างหรือผู้ผลิต (Productivity) และความรับผิดชอบเชื่อถือได ้(Accountability) 
5) ภาวะผู้นำและความรับผิดชอบ (Responsibility) 
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 ศูนย์ประกันคุณภาพการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ (2557) ได้
อธิบายระบบส่งเสริมการเรียนรู้สำหรับศตวรรษที่ 21 (21st Century Support Systems) ไว้ว่า เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถบรรลุผลการเรียนรู้ทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 ได้อย่างมีประสิทธิภาพจำเป็นต้องมีระบบส่งเสริมการ
เรียนรู้ที่เกื้อหนุนระบบเหล่าน้ีได้แก่ 

1. มาตรฐาน (Standards)  
มุ่งเน้นการพัฒนาในด้านทักษะความรู้และความเชี่ยวชาญสำหรับศตวรรษที่ 21 ให้ความสำคัญกับ   

การสร้างความเข้าใจในการเรียนรู้เชิงสหวิทยาการระหว่างสาขาวิชาหลัก เน้นความรู้ความเข้าใจใ นเชิงลึก
มากกว่าความรู้แบบผิวเผิน ยกระดับความสามารถของผู้ เรียนโดยให้ผู้ เ รียนได้สัมผัสกับข้อ มูลที่ เป็ น จ ริง 
เคร่ืองมือและผู้เชี่ยวชาญทั้งจากในสถานศึกษาจากการทำงานและในการดำรงชีวิตประจำวันให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
จากการแก้ปัญหาและใช้การวัดผลการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

2. การประเมิน (Assessment)  
ใช้การประเมินผลการเรียนรู้ที่สมดุลทั้งการประเมินผลย่อยและการประเมินผลสรุป โดยใช้การ

ทดสอบที่มีคุณภาพและมาตรฐานเน้นการใช้ข้อมูลย้อนกลับจากผลการปฏิบัติของผู้เรียนโดยให้เป็นส่วนหน่ึง
ของการเรียนการสอนปกติ ใช้เทคโนโลยีในการประเมินผลอย่างเหมาะสม ใช้แฟ้มสะสมงาน (Portolios) ของ
ผู้เรียนที่แสดงผลการเรียนรู้ทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 เพื่อเป็นข้อมูลสำหรับนักการศึกษาและนายจ้าง และ
ใช้ประเมินประสิทธิภาพของระบบการศึกษาเพื่อบรรลุทักษะระดับสงูของผูเ้รียน 

3. หลักสูตรและการสอน (Curriculum and Instruction)  
เน้นการพัฒนาท ักษะสำหรับศตวรรษที ่ 21 ท ั ้งสาระวิชาหลักและความรู ้สำหรับศตวรรษที ่ 21         

ในลักษณะของการบูรณาการแบบสหสาขาวิชา เปิดโอกาสให้ผู้เรียนใช้ทักษะสำหรับศตวรรษที่21 ในการ  
บูรณาการข้ามสาระเน้ือหาและสร้างระบบการเรียนรู้ที่ เน้นสมรรถนะเป็นฐาน (Competency-based) ใช้
นวัตกรรมการเรียนรู้ที่ผสมผสานการใช้เทคโนโลยีและการเรียนรู้แบบสืบค้นและการเรียนจากการใช้ปัญหาเปน็
ฐาน (Problem-based) รวมถึงการใช้ทักษะการคิดขั้นสูงและส่งเสริมการใช้แหลง่เรียนรู้จากชุมชน 

4. การพัฒนาวิชาชีพครู (Professional Development)  
มุ่งพัฒนาครูผู้สอนให้สามารถบูรณาการทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 เคร่ืองมือ และกลวิธีการสอนใน

การจัดการเรียนการสอน และช่วยให้ครูผู้สอนสามารถวิเคราะห์และกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม ใช้
ว ิธ ีการสอนอย่างสมดุลระหว่างการสอนโดยตรงก ับการเรียนการสอนแบบโครงการ ( Project-oriented 

Teaching) สร้างให้ครูผู้สอนเห็นความสำคัญของการเข้าใจเน้ือหาอย่างลึกซึ้งต่อการพัฒนาทักษะการแก้ปญัหา 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 ส่งเสริมประชาคมการเรียนรู้ของค รูผู้สอนเพื่อ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมในการพัฒนาทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 ฝึกให้ครูผู้สอนสามารถ
ว ิเคราะห์ผู ้เรียนได้ท ั้งรูปแบบการเรียน สต ิปัญญา จุดแข็ง และจุดด ้อยของผู ้ เรียน ช ่วยให้ค รูพ ัฒนาขีด
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ความสามารถในการใช้กลยุทธ์การเรียนการสอนที่หลากหลาย (เช่น การประเมินผลระหว่างเรียน) สำหรับ
ผู้เรียนที่มีความแตกต่างกันและจัดสภาพแวดล้อมที่สนับสนุนการเรียนการสอนที่หลากหล าย สนับสนุน       
การประเมินทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียนอย่างต่อเน่ืองกระตุ้นการแบ่งปันความรู้ขอ งชุมชนนัก
ปฏิบัติ ทั้งโดยการใช้การสนทนาโดยตรงและการสื่อสารรูปแบบอื่นๆ และใช้รูปแบบการพัฒนาวิชาชีพอย่าง
เป็นลำดับขั้นและยั่งยืน 

5. สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ (Learning Environments)  
สร้างกระบวนการเรียนรู้ การสนับสนุนจากบุคคล และสภาพแวดล้อมทางกายภาพที่จะช่วยสนับสนุน

การสอนและการเรียนรู้ทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 สนับสนุนชุมชนการเรียนรู้ที่ช่วยให้นักการศึกษาได้ ร่วม
แบ่งปันแนวคิดหรือแนวปฏิบัติที่ดีและบูรณาการทักษะสำหรับศตวรรษที่ 21 เข้าสู่การเรียนการสอ นในชั้น
เรียน ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างสัมพันธ์กับบริบทที่เป็นจริงของโลกในศตวรรษที่ 21 (เช่น ผ่านการเรียนการสอน
แบบโครงการ หรือประสบการณ์จริงอื่นๆ สร้างโอกาสให้ผู้ เ รี ยนเข้าถ ึงเครื ่องมือการเรียนรู้เทคโนโลยี          
และ แหล่งเรียนรู้ที่มีคุณภาพอย่างเท่าเทียม จัดระบบการเรียนรู้ที่ เหมาะสมทั้งสำหรับก ารเ รีย นเป็ นกลุ่ม      
การเรียนเป็นทีมและการเรียนรายบุคคล และสนับสนุนให้ชุมชนและนานาชาติมีบทบาทและมีส่ว น ร่วมใน    
การจัดการเรียนรู้ทั้งแบบพบกันโดยตรงและออนไลน์ 

วิจารณ์ พานิช (2555: 19) ได้กล่าวถึง การศึกษาในศตวรรษที่ 21 ที่คนทุกคนต้องเรียนรู้ตั้งแต่ชั้น
อนุบาลไปจนถึงมหาวิทยาลัยและตลอดชวีิต ได้แก่ 3R x 7C ประกอบด้วยองค์ประกอบดังน้ี  

3R ได้แก่  
    1) อ่านออก (Reading)  
    2) เขียนได้ (W) Riting)  
    3) คิดเลขเป็น (A) Rithmetics  

7C ได้แก่  
1) ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา (Critical thinking & 

 problem solving)  
    2)  ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity & innovation)  
    3)  ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์ (Cross-cultural understanding)  
    4) ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ (Collaboration, teamwork &  

        leadership)  
   5) ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ (Communications, information &  

      media literacy)  
  6) ทักษะด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Computing & ICT literacy)  
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7) ทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู้ (Career & learning skills)  

 

    2.4.2 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
วิจารณ์ พานิช (2556) กล่าวไว้ว่าการที่จะได้มาซึ่งทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 นั้น ผู้เรียน

จะต้องคิดและลงมือท าด้วยตนเองเท่านั้น (Learning by Doing and Thinking) การจัดการเรียนรู้จึงต้องเน้น
ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและค้นหาค าตอบด้วยตนเองมากกว่าการนั่งฟังการบรรยายและการท่องจ าเหมือนใน
อดีตที่ผ่านมา 

ดังนั้นในการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และทักษะในศตวรรษที่ 21 อาจน าแนว
ทางการจัดการเรียนรู้รูปแบบต่าง ๆ ที่มีลักษณะส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา การเรียนรู้ผ่านการคิด และการลงมือ
ท าของผู้เรียนมาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้ ตัวอย่างเช่นการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางต่อไปนี้ 

 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นฐาน (Art-based learning) 
อภินภัศ จิตรกร (2559) ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบศิลปะเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 พบว่าการจัดการเรียนรูแบบศิลปะเป็นฐานนั้นเป็นการเปิด
โอกาสใหผู้เรียนมีประสบการณทางการเรียนมากยิ่งขึ้น ซึ่งสามารถสงเสริมภาวะความเป็นผู้น าของผู้เรียนเพ่ิม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถกระตุนใหเกิดความสนใจในการเรียนและการพัฒนาทางดานความคิดเพ่ิม
ศักยภาพในการปรับตัวทางอารมณความฉลาดทางจิตวิญญาณและความคิดสร้างสรรคของผู้เรียนได้นอกจาก
การบูรณาการวิทยาศาสตรเทคโนโลยีวิศวกรรมศาสตรและคณิตศาสตร  (STEM)  เขากับการจัดการเรียนการ
สอนแลวการใชศิลปะบูรณาการเข้าร่วมด้วย (STEAM)  จะสามารถท าใหผู้เรียนได้เรียนรูและสามารถ
แสดงออกได้อย่างเต็มที่ตามศักยภาพของตน 

John (2015, อ้างถึงใน อภินภัศ จิตรกร, 2559) อธิบายการเรียนโดยใชศิลปะเป็นฐานไว้ว่า 
เป็นเครื่องมือส าหรับการใชทักษะทางศิลปะกระบวนการและประสบการณทางด้านการศึกษาในการสงเสริม
การเรยีนรูในสายสาขาวิชาอ่ืนๆ ทีไ่มใ่ชศิลปะเป็นการสอดแทรกกิจกรรมศิลปะเขาไปในการสงเสริมการเรียนรู
ในรายวิชาอ่ืนๆ ที่ไม่ใชรายวิชาศิลปะซ่ึงจะช่วยใหผู้เรียนเกิดการเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติ  

Burnaford, Brown, Doherty and McLaughlin (2007,  อ้างถึ ง ใน ธนเสฏฐ  สุภากาศ และ  
เครือวัลย์ สุมงคลเจริญ, 2562) ได้กล่าวเพ่ิมเติมอีกว่าในทางการศึกษา การสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน คือ ส่วน
หนึ่งของการจัดการเรียนการสอนที่สามารถบูรณาการให้เข้ากับธรรมชาติของความรู้ของผู้เรียนและธรรมชาติ
ของรายวิชาได้ ส่งเสริมการประมวลผลและการน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในทุกรายวิชาที่
ไม่ใช่ศิลปะได้อย่างมีประสิทธิภาพ Artful Thinking (Project Zero) พัฒนาโดย Harvard Graduate School 
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of Education ยังให้การสนับสนุนอีกว่าการใช้ศิลปะเป็นฐานคือการพัฒนาให้ผู้เรียนได้พัฒนากระบวน       
การเชื่อมโยงทางความคิดเพ่ือส่งเสริมให้เกิดความคิดที่มีเหตุผล มีความสร้างสรรค์ ซึ่งมีส่วนช่วยสนับสนุนใน

การเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและกลุ่มรายวิชาอ่ืน ๆ ด้วย 

ภาพที่ 5 กระบวนการเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นฐาน (Art-Based Learning Process) 
ที่มา https://learningrenaissance.wordpress.com/2016/05/30/ 
art-based-learning-implementation-strategies/  

 

กระบวนการการเรียนรูโดยใชศิลปะเป็นฐานประกอบไปด้วย 4 ขั้น ได้แก 

ขั้นที่  1  การคิดอย่างลึกซึ้งเป็นการคิดถึงปญหาอย่างลึกซ้ึงและการแสดงออกซ่ึงปญหานั้นได้ดีที่สุดอย่างไร 

ขั้นที่  2  การสื่อสารเป็นขั้นตอนการสนทนากันและระดมสมองเพ่ือที่จะทราบถึงการแสดงออกซ่ึงแนวคิดต่างๆ  
ขั้นที่  3  การปฏิบัติไม่วาจากการแสดงออกบนเวทีบนผืนผาใบการสรางแบบจ าลองหรือการสร้างตนแบบ
เพ่ือที่จะแสดงออกซ่ึงแนวความคิดต่าง ๆ  
ขั้นที่ 4 การน าเสนอเพ่ือที่จะได้ผลสะทอนกลับ การทดลองการน าไปใชเพ่ือศึกษาแนวทางและระบุปญหาต่างๆ  
โดยรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานมีนักการศึกษาเสนอแนวคิดไว้หลากหลายรูปแบบ
ด้วยกัน เช่น STEAM EDUCATION โดย Yakman, G. (2006), Artful Thinking (Project Zero) 
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พัฒนาโดย Harvard Graduate School of Education ร่วมกับกลุ่มโรงเรียนเทศบาลในเขตมิชิแกน (1990s), 
Artful Learning Model พัฒนาโดย Bernstein (1990) เป็นต้น 

 

การจัดการเรียนรู้แบบสะตีมศึกษา (STEAM Education) 
สุภัค โอฬาพิริยกุล (2019) ได้กล่าวถึงแนวความคิดของ STEAM EDUCATION (สะตีมศึกษา) ไว้สรุป

ได้ว่าเป็นแนวคิดที่มุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการบูรณาการใน 5 สาขาวิชา เข้าด้วยกันได้แก่  
 - วิชาวิทยาศาสตร์ (Science)  
 - เทคโนโลยี (Technology)  
 - วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) 
 - ศิลปะ (Arts) 
 - คณิตศาสตร์ (Mathematics)  
 โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือกระทำ พัฒนาทักษะต่าง ๆ ส่งเสริมให้มีความสนใจใคร่รู้ เกิดความคิด
สร้างสรรค์เพื่อหาวิธีการหรือกระบวนการใหม่ด้วยตนเอง เพื่อนำไปใช้ในการแก้ปัญหาในการเ รีย นรู้โดยใช้
แนวคิด STEAM EDUCATION ผู้เรียนจะได้พัฒนาทักษะ กระบวนการคิด ตั้งคำถาม การค้นหาเหตุผล และ
เข้าใจคำตอบผ่านการเล่นหรือปฏิบัติกิจกรรม 

ภาพที่ 6 กรอบแนวคิด STEAM ของ Yakman โดย วิสูตร โพธิ์เงิน (2017) 

 Yakman, G. (2014) ได้นําเสนอกรอบแนวคิด STEAM หรือ ปิรามิด STEAM ซึ่งแบ่ง ระดับขั้นของ
เน้ือหา และรูปแบบการใช้ สรุปได้ดังน้ี คือ 

ขั้นที่ 1 การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life-long) 
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      สัมพันธ์กับแนวคิดการเรียนรู้แบบเป็นองค์รวม ซึ่งเป็นการตีความสิ่งต่าง ๆ ที่มีอิทธิพลกับบุคคล 
โดยบุคคลจะเรียนรู้และปรับตัวให้เข้ากับอิทธิพลจากสิ่งแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกนำไปสู่การตัดสินใจ
ปฏิบัติกับสิ่งต่าง ๆ  และความเข้าใจของบุคคลเน้นแนวคิดของการเรียนรู้ในทุกช่วงชีวิต 

 

ขั้นที่ 2 บูรณาการ (Integrative) 
     เป็นขั้นที่ผู้เรียนเห็นขอบเขตกว้าง ๆ  และภาพรวมพื้นฐานว่าสิ่งที่เรียนสัมพันธ์กับชีวิตจริงอย่างไร 

ผ่านการสอนด้วยแผนที่มีจุดมุ่งหมายและมีเน้ือหาที่เชื่อมโยงชีวิตจริงเป็นหลัก ในขั้นน้ีผู้เ รียนจะเ ร่ิม เข้าใจ
โอกาสในการศึกษาสาขาวิชาต่าง ๆ ของสะตีมศึกษาว่าสามารถศึกษาด้านใด อย่างไร ครูผู้สอนอาจเ น้น        
การสอนไปที่สาระใดสาระหน่ึงหรือสอนให้ครอบคลุมขอบเขตกว้าง ๆ ของสาระทั้งหมด และทำงานร่วมกัน
เพื่อเสนอเน้ือหาเชิงลึกในสาระของตนเองได้ ขณะเดียวกันก็เสริมสร้างการเรียนรู้ของผู้เรียนในสาระอื่น ๆ ไป
พร้อมกัน สัมพันธ์กับการเรียนตั้งแต่ระดับประถมศึกษาไปถึงระดับมัธยมศึกษา 

ขั้นที่ 3 สหสาขาวิชา (Multidisciplinary) 
ในขั้นน้ีผู้เรียนจะได้เรียนรู้ขอบเขตของสาขาวิชาที่เลือกโดยเฉพาะและภาพรวมที่เข้มข้ นขึ้นว่ าสิ่งที่

เรียนเชื่อมโยงกันอย่างไรในชีวิตจริงอย่างไร ซึ่งในปัจจุบันมีแนวโน้มการใช้ STEM เป็นสาระวิชาหลักใน
การศึกษาอยู่แล้ว ซึ่งปัญหาเมื่อขาดสาระการเรียนรู้ด้าน A:Arts (ศิลปะ) ที่ใช้ในกระบวนการสะตีมศึกษา คือ
แนวทางพื้นฐานหลายทางที่ผู้เ รียนจะสามารถทำความเข้าใจบริบทต่าง ๆ ได้จะไม่ถูกใช้ ทำให้ผู้ เ รียนเห็น
ความสำคัญของเน้ือหาสาระในแต่ละวิชาไม่เท่ากัน เมื่อปรับใช้กระบวนการ STEM+A ผู้เรียนสามารถเ ร่ิม
สำรวจความสนใจเฉพาะที่อาจนำไปสู่เส้นทางการประกอบอาชีพในอนาคตได้ สัมพันธ์กับการจัดการศึกษาใน
ระดับมัธยมศึกษาในปัจจุบัน 

ขั้นที่ 4 กลุ่มวิชาเฉพาะทาง (Discipline specific) 
     ในขั้นน้ีแยกการสอนสาระต่าง ๆ เป็นแต่ละสาขาวิชา มีวิชาใดวิชาหน่ึงเป็นหัวข้อหลัก แต่ไม่ใช่

การแยกวิชาอื่นออกไปทั้งหมด เน้ือหาการสอนยังต้องครอบคลุมภาพรวมหัวข้อต่าง ๆ ตามบริบท  แต่จะให้
ความสำคัญกับหัวข้อหลักและสำรวจในเชิงลึกกว่าสาขาอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง เหมาะกับการจัดการเรียนการสอน
ในระดับมัธยมศึกษา 

ขั้นที่ 5 สาขาวิชาเฉพาะทาง (Content Specific) 
โดยทั่วไปผู้เรียนจะเร่ิมศึกษาในสาขาวิชาเฉพาะทางหลังจบการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา พัฒนาให้

เกิดความเชี่ยวชาญเฉพาะทางตามสาขาที่ผู้เรียนเลือกศึกษาเน้ือหาเฉพาะเป็นรายละเอียดลึกลงไป 

 Georgette Yakman (2008) กล ่าวถ ึง ประโยชน์ของการใช ้ STEAM EDUCATION สรุปได ้ว่า 
STEAM EDUCATION เป ็นกรอบการเรียนรู้ที ่บูรณาการความรู้ใน 5 รายว ิชาเข้าด้วยกัน โดยความรู้ น้ัน
สามารถพิสูจน์และเชื่อมโยงไปปรับใช้ในทางสังคมศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ และยังสามารถนำไปใช้พัฒนาการ
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จัดการเรียนรู้ในสถานศึกษาได้ โดยการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบของสหสาขาวิชาจะนำไปสู่การพัฒนาผู้เรียนให้
เกิดการเรียนรู้ที่ได้ทั้งความสนุกสนานและเน้ือหาสาระไปพร้อมกับการนำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ได้จริงตาม
ลักษณะของการเรียนรายบุคคล 

 

 สุภัต โอฬาพิริยกุล (2019) ได้สรุปบทบาทครูในการจัดการเรียนรู้ตามแนว STEAM EDUCATION ว่า 
บทบาทครูในฐานะผู้ส่งเสริม สนับสนุน และสร้างองค์ความรู้ของผู้เรียน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว 
STEAM EDUCATION ครูจะมีบทบาทเป็นเพียงผู้กระตุ้น ผู้สนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยดำเนินการ
ดังน้ี  

3.1 จัดกิจกรรมการเรียนรู้หรือประเด็นปัญหาที่ท้าทายความคิดความสามารถของผู้เรียน 

3.2 กระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นความสำคัญของสาระการเรียนรู้และมุ่งมั่นที่จะพัฒนาการเรียนรู้   
     อย่างต่อเน่ืองและยั่งยืน 

3.3 ครูต้องเป็นผู้กระตุ้นและค้นหาทักษะการเรียนรู้ที่อิสระและสร้างแรงจูงใจในตนเองให้กับผู้ เ รียน
3.4 เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้แสดงความคิดเห็น และเขา้ใจเน้ือหาสาระที่สอดคล้องกับเน้ือหาทั้ง 5 วิชา  
3.5 เตรียมสภาพแวดล้อม บรรยากาศ สถานที่ของโรงเรียนที่เอื้อต่อการเรียนรู้ให้เป็นโรงเรียนแห่ง  
    STEAM EDUCATION ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และเกิดองค์ความรู้ได้ทุกที่และทุกเวลาไม่เพียงแต่ 
    ในชั่วโมงเรียนเท่าน้ัน 

3.6 เตรียมแหล่งความรู้และฐานข้อมูลความรู้ทางอินเตอร์เน็ตหนังสือ  

3.7 เตรียมห้องเรียน STEAM EDUCATIONเพื่อเพิ่มพื้นที่ในการค้นคว้าหาข้อมูล ความรู้  
    มีพื้นที่ในการจัดเก็บฐานข้อมูลอุปกรณ์สำหรับงานหรือกิจกรรมของผู้เรียน 

3.8 ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้และประยุกต์ในชีวิตจริง 

โดยการจะบรรลุเป้าหมายในการสอนแบบสะตีมศึกษาได้น้ันต้องประกอบด้วย  

 1) การนำเสนอบริบท (Context Presentation) กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจกับสถานการณ์ต่าง ๆ   
      เพื่อคิดแก้ปัญหาและหาวิธีแก้ไข 

 2) การออกแบบอย่างสร้างสรรค์ (Creative Design) เป็นการสร้างกระบวนการคิดและพัฒนา 

     นักเรียนจะแสดงให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ผ่านการวางแผน ออกแบบ 

 3) การรับรู้ทางอารมณ์ (Emotion Touch) เป็นการนำเสนอผลงานและมีความสุขเมื่อผลงานสำเร็จ 

 (Yakman, 2015 อ้างถึงใน บุณยนุช สิทธาจารย์,2560) 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning) 
ไพศาล สุวรรณน้อย (2558) ได้อธิบายการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning 

หรือ PBL) ไว ้ว ่าเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที ่เกิดขึ ้นจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู ้แบบสร้างสรรคนิ์ยม 
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(Constructivism) โดยใหผ ู้ เรียนสร้างความรู้ใหม่ จากการใช้ปัญหาที ่เกิดข ึ้นจริงในโลกเป ็นบรบิทของ          
การเรียนรู้ (Learning Context) เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปญัหา รวมทั้งได้ความรู้
ตามศาสตร์ในสาขาวิชาที ่ตนศึกษาไปพร้อมกันด้วย การเรียนรู ้โดยใช้ปัญหาเป ็นฐานจึงเป็นผลมาจาก
กระบวนการทำงานที่ต้องอาศัยความเข้าใจและการแก้ไขปัญหาเป็นหลัก ถ้ามองในแง่ของยุทธศาสตร์การสอน 
PBL เป็นเทคนิคการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองและเผชิญหน้ากับปัญห าด้วยตนเอง      
ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการคิดหลายรูปแบบ เช่น การคิดวิจารณญาณ คิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ 

รูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบการใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือ PBL มีลักษณะสำคัญดังน้ี 

 1. ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้อย่างแท้จริง (student-centered learning) 
 2. จัดผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย ๆ  ให้มีจำนวนกลุ่มละประมาณ 5–8 คน 

 3. ผู้สอนทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก (facilitator) หรือผู้ให้คำแนะนำ (guide) 
 4. ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้น (สิ่งเร้า) ให้เกิดการเรียนรู้ 

 5. ล ักษณะของปัญหาที ่นำมาใช้ ต ้องมีลักษณะคลุมเครือ ไม่ช ัดเจน มีว ิธีแก้ไขปัญหาได ้อย่าง 

     หลากหลาย อาจมีคำตอบได้หลายคำตอบ 

 6. ผู้เรียนเป็นผู้แก้ปัญหาโดยการแสวงหาข้อมูลใหม่ ๆ  ด้วยตนเอง (self-directed learning) 
 7. การประเมินผล ใช้การประเมินผลจากสถานการณ์จริง (authentic assessment) ดูจาก 

     ความสามารถในการปฏิบัติของผู้เรียนในขณะท ากิจกรรมการเรียนรู้(Learning process)   
     และพิจารณาจากผลงานที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ (Learning product) 
สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2550) ได้อธิบายขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน ดังน้ี 

ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และ
มองเห ็นปัญหา สามารถกำหนดสิ ่งท ี่ เป็นป ัญหาท ี่ผู ้เรียนอยากรู ้อยากเรียนไดแ้ละเกิด       
ความสนใจที่จะค้นหาคำตอบ 

ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจกับปัญหา ผู้เรียนจะต้องทำความเข้าใจปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้อง
อธิบายถึงสิ่งต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 

ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนกำหนดสิ่งที่ต้องเรียน ดำเนินการศึก ษาค้นคว้าด้วยวิธีที่
หลากหลาย 

ชั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนนำความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเ รีย น รู้ ร่วมมือกัน 
อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด เพียงพอกับ      
การตรวจสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้หรือไม่แล้วนำข้อมูลที่ได้ไปตรวจสอบสมมติฐานและแกป้ญัหา    
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ถ้าไม่เพียงพอกลุ่มจะต้องกำหนดสิ่งที่ต้องเ รียนรู้เพิ่มเติม แผนการเรียนรู้และแหล่งข้อมูล  
จากน้ันดำเนินการศึกษาอีกคร้ังหน่ึงเพื่อให้ได้ข้อมูลที่สมบูรณ์ก่อน 

ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตัวเองและประเมินผล
งานว่าข้อมูลที่ศึกษาคันคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบแนวคิด
ภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ภาพรวมของปญัหาอีกคร้ัง  

ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนนำข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู้และนำเสนอ เป็น
ผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกกลุ่มรวมทั้งผู้เรียนที่เกี่ยวข้องกับปัญห าร่ว มกัน
ประเมินผลงาน 

ประโยชน์จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning) สรุปได้ดังน้ี 

1. ได้ความรู้ที่สอดคล้องกับบริบทจริงและสามารถนำไปใช้ได้ 
2. พัฒนาท ักษะการค ิดเช ิงวิพากย์ (Critical Thinking) การค ิดว ิเคราะห์ (Analytical Thinking)      

การค ิดอย ่างเป็นเหต ุเป็นผล (Rational Thinking) การค ิดสังเคราะห์ (Synthetic Thinking)    
การค ิดสร้างสรรค ์ (Creative Thinking) และนำไปส ู ่การค ิดแก ้ป ัญหา (Problem Solving 

Thinking) ที่มีประสิทธิผล 

3. ผ ู ้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยต ัวเองอย่างต่อเนื ่อง นำไปส ู ่การเรียนรู้ตลอดชีว ิต ( Life-long 

learning) ซึ่งเป็นคุณลักษณะที่สำคัญของบุคคลในศตวรรษที่ 21 

4. ผู้เรียนสามารถทำงานและสื่อสารกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

5. เป็นการสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 

6. ความคงอยู่ (retention) ของความรู้จะนานขึ้น 

 

การจัดการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-Based Learning) 
 วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-

Based Learning) ไว้ว่า เป็นรูปแบบการสอนที่ทำการวิจัยต่อยอด มาจาก Problem-based Learning PBL 

ซึ่งเป็นหน่ึงในแนวทางการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางซึ่งได้ผลดีในหลายประเทศ เป็นการสอนแบบ Active 

Learning เนื ่องจากการว ิจัย เม ื ่อผู ้ เรียนเรียนด ้วย PBL ความคิดสร้างสรรค ์ก่อนเรียนและหลั งเรียนมี         
ความแตกต่างกันน้อยมากจึงนำเอาทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เข้ามาใช้ร่วมกับ PBL เพื่อสร้างรูปแบบการเรียน
ใหม่ 

 อนรรฆ สมพงษ ์ และลดาวัลย์ มะล ิไทย (2560 , อ ้างถ ึงใน ว ิพรวรรณ ศรีส ุธรรม, 2562) ได้ให้
ความหมายของการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานว่า หมายถึง การสอนที่หลากหลายไม่ยึดติดกับวิธีใดวิธีห น่ึง 
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และเน้นผู้เรียนให้มีทักษะมากกว่ามีแค่ความรู้แบบเดิม อันได้แก่ ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skills) ทักษะ
การคิด (Thinking Skills) ทักษะการทำงาน (Working Skills) และทักษะชีวิต (Life Skills) 

ว ิริยะ ฤาช ัยพาณิชย์ (2558) การสอนแบบสร้างสรรค ์เป ็นฐานทำโดยมีการจัดรูปแบบการสอน          
5 ขั้นตอน กระบวนการ 8 ข้อ และบรรยากาศ 9 ข้อ สรุปได้ดังต่อไปน้ี 

1. ขั้นตอนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

1.1 ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 

     จัดการเรียนการสอนแบบ CBL น้ันจะมีวิธีการจัดการกระตุ้นผู้เรียนที่แตกต่างออกไป  
สามารถจัดการกระตุ้นความสนใจได้ ดังน้ี 

      1) ใช้เหตุการณ์ต่างๆที่เกี่ยวข้องกับผูเ้รียนหรือสิ่งทีผู่้เรียนสนใจเป็นตัวกระตุ้น 

        2) ใช้สื่อมัลติมีเดีย 

        3) ใช้เกมหรือกิจกรรม 

1.2 ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 

     ใช้ปัญหาเป็นตัวนำ ขั้นการตั้งปัญหาในรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL 

น้ันผู้สอนไม่ได้เป็นผู้กำหนดคำถามให้ตั้งแต่แรก แต่จะเป็นการปล่อยให้ผู้เรียนค้นหาปัญหาที่ตนเอง
สงสัย โดยปัญหาที่เกิดขึ้นน้ันจะเป็นปัญหาที่ผู้เรียนสนใจในบทเรียน เมื่อผู้เรียนค้นพบปัญหาที่ตนเอง
สงสัยแล้วน้ันจึงทำการแบ่งกลุ่มตามความสนใจ จำนวนของกลุ่มน้ันจะตั้งขึ้นตามจำนว นปัญห าที่
เก ิดข ึ ้นในชั ้นเรียน และสมาชิกของแต ่ละกลุ ่มนั้นก ็จะเกิดจากความพอใจของผ ู้ เรียนเอง และ
ดำเนินการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ด้วยตนเอง 

1.3 ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด 

    ผู้สอนจะปล่อยให้ผู้เรียนน้ันได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ได้อย่างเต็มที่ ผู้สอนน้ันมีหน้าที่เดินให้
คำปรึกษาตามกลุ่มเวลาที่ผู้เรียนมีปัญหา ชี้แนะ และตอบคำถามด้วยคำถาม เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ได้คิดโดยหลีกเลี่ยงการตัดสิน 

1.4 ขั้นตอนที่ 4 นำเสนอ 

    ผู้เรียนนำเสนอผลงานที่ตนเองที่ได้ไปค้นคว้าและคิดออกมา เมื่อจบการนำเสนอผู้สอนจะ
เป็นผู้เปิดประเด็นให้มีการซักถามในชั้นเรียน และน่ีคือกระบวนการที่จะทำให้ผู้เ รียน น้ันต รว จสอบ
ความถูกต้องของข้อมูลทีต่นเองได้ค้นหามา 

1.5 ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล 

   เป็นการประเมินผลกิจกรรมทั้งหมดที่ผู้เรียนได้ทำมาตลอดเวลาของการเรียนรู้ในรูปแบบ 
CBL ในการประเมินผลตรวจสอบครอบคลุมการพัฒนาทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ 

    1) ความรู้ (Knowledge) 
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    2) ทักษะ (Skill) 
               3) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 

 2. กระบวนการ 8 ข้อ 

      2.1 สร้างแรงบันดาลใจ กระตุ้นความอยากรู้ (Inspiration) 
                2.2 เปิดโอกาสให้ค้นหา รวบรวมข้อมูล แยกแยะและนำมาสร้างเป็นความรู้ (Self-Study) 
                 2.3 การสอนมักจะทำเมื่อมีคำถาม เป็นการสอนแบบรายคนหรือรายกลุม่มากกวา่การสอนร่วม 

      2.4 ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสหาทางแก้ปัญหาด้วยตนเอง ( Individual Problem Solving) 
      2.5 ใช้แนวทางของเกมเป็นส่วนหน่ึงของการเรียนรู้ในห้องเรียนให้มีส่วนในการเรียนรู้ใน  
            ห้องเรียน เช่น มีรางวัล มีการแข่งขัน มีระดับขั้นความสำเร็จ (Game-Based Learning) 

                2.6 แบ่งกลุ่มทำโครงงาน (Team-Project) 
      2.7 ให้นำเสนอผลงาน ด้วยวิธีการต่าง ๆ  ที่หลากหลาย เช่น พูด เขียน แสดง หรือจัดทำเป็นสื่อ 

 ต่าง ๆ (Creative Presentation) 
     2.8 ใช้การวัดผลที่เป็นการวัดผลด้านต่าง ๆ  ออกมาตามเป้าหมายที่ได้ออกแบบไว้ล่วงหน้า 

          (Informal Assessments and Multidimensional Assessment Tools ) 
 3. บรรยากาศ 9 ข้อ 

     3.1 ครูควรเหลือเวลาให้เด็กค้นคว้ามาก ๆ  คุยมาก ๆ นำเสนอมาก ๆ ใช้เวลาในการสอนให้  
          น้อยลงและมักจะเดินสอนตามกลุ่มมากกว่าสอนรวม 

     3.2 หลีกเลี่ยงการอธิบายอยา่งละเอียด แต่จะพยายามให้เด็กค้นหาคำตอบเอง ครูมักจะตอบ  

          คำถามด้วยคำถามเพื่อให้เด็กสนใจต่อในการสอนแบบเดิม 

               3.3 ในการสอนแบบเดิม ผู้เรียนมักกลัวผิด เพราะผู้สอนมักจะมีคำตอบที่ถูกเอาไว้แล้ว ดังน้ัน  
                   ในการสอนแบบ CBL ครูควรหลีกเลี่ยงการตัดสินแบบเด็ดขาดว่าคำตอบของเดก็น้ันถูกหรือผิด  
                   แต่ให้ใช้วิธีถาม เช่น แน่ใจหรือ ทำไมคิดอย่างน้ันหรือเพื่อน ๆ คิดเห็นอย่างไรในเร่ืองน้ี 

               3.4 บรรยากาศของการสอนแบบ CBL ที่มีความสำคัญมาก ๆ คือ การสนับสนุนให้คิด 

                 3.5 ใช้เร่ืองที่เด็กสนใจเป็นเน้ือหานำ และใช้การค้นคว้าเน้ือหาวิชาความรู้ตามตำราเป็นตัวตาม 

               3.6 ช่วงเวลาเรียนควรยาวกวา 90 นาที และอาจเรียนหลายวิชาพร้อม ๆ  กันขึ้นกับปัญหาที่ตั้ง 

                   เกี่ยวโยงกับวิชาใดบา้ง ครูอาจสอนพร้อมกันทั้ง 2-3 วิชาในห้องเรียนเดียวกันก็ได้ 
               3.7 CBL จะเน้นให้เด็กสนใจพัฒนาการตนเองในด้านต่าง ๆ จึงไม่จำเป็นต้องวัดผลคร้ังเดียว ควรมี 
                   การวัดผลและรายงานผลให้เด็กรู้ เพื่อให้พัฒนาตนเองในแต่ละด้าน 

              3.8 การที่ CBLจะได้ผลดีน้ันต้องเกิดจากความสมัครใจ ความสนใจของเด็กและความร่วมมือมาก  

                  กว่าการบังคับให้รู้ ดังน้ันการตัดคะแนนและลงโทษเป็นสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยง 
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    3.9 ครูจะเป็นผู้รับฟังเร่ืองราวที่เด็กคิด นำเสนอ และเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับเด็กครูอาจมีการติติง  

        และแสดงความคิดเห็นในจังหวะที่เหมาะสม และสิ่งที่จำเป็นมาก ๆ  คือการให้กำลังใจ 

วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2557) กล่าวถึง ประโยชน์ของการเรียนการสอนโดยระบบความคิดสร้างสรรค์
เป็นฐาน (CBL) ไว้ว่า จะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะที่จำเป็นต่ออนาคต เพื่อเตรียมตัวก้าวสู่สายงานอาชีพ 
ดังน้ันจึงจำเป็นต้องมีทักษะสำคัญ 4 ประการ ได้แก่ 

1) ทักษะด้านการวิเคราะห์ 
2) ทักษะด้านการค้นคว้าหาความรู้ 

3) ทักษะด้านการสื่อสาร 
4) ทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ 
มงคล เรียงณรงค์ (2558, อ้างถึงใน ชลธิชา นำนา, 2560) จากการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เป็นฐาน ช่วยให้ผู้เรียนมีการพัฒนาทักษะในการค้นคว้าหาความรู้ ทักษะการคิดวิเคราะห์และ
สร้างสรรค์ ทักษะในการนำเสนองาน ทักษะในการบริหารเวลา และทักษะในการทำงานกลุ่ม 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based learning) 
สุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542) อธิบาย ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานว่าไว้ว่า เป็นการ

จัดการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงที่เป็นการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สำรวจ ค้นคว้า 
ทดลอง ประดิษฐ์คิดค้น โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะนำ และให้คำปรึกษาอย่างใกล้ชิด 

วราภรณ์ ตระกูลสฤษดิ์ (2551) ได้แบ่งโครงงานแบ่งเป็น 4 ประเภท ตามลักษณะของการปฏิบัติ ดังน้ี 

1. โครงงานที่เป็นการสำรวจ รวบรวมข้อมูล มีวัตถุประสงค์เพื่อสำรวจและรวบรวมข้อมูล เกี่ยวกับ
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึง แล้วนำข้อมูลที่ได้จากการสำรวจมาจำแนกเป็นหมวดหมู่และนำเสนอในรูปแบบ 
ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 

2. โครงงานที่เป็นการค้นคว้า ทดลอง มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ของตัวแปรหน่ึงที่มีผลตอ่
ตัวแปรที่ต้องการศึกษาอย่างไรบ้าง ด้วยการควบคุมตัวแปรอื่น ๆ ซึ่งอาจมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการ
ศึกษาไว้ 

3. โครงงานที่เป็นการศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม่ มีวัตถุประสงค์ เพื่อเสนอความรู้ 
ทฤษฎี หลักการ แนวคิดใหม่ ๆ  เกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ที่ยังไม่มีใครคิดมาก่อน หรือขัดแย้ง หรือ
ขยายจากของเดิมที่มีอยู่ 

4. โครงงานที่เป็นการประดิษฐ์คิดค้น มีวัตถุประสงค์คือ การนำเอาความรู้ ทฤษฎีหลักการหรือแนวคดิ
มาประย ุกต์ใช้ โดยการประด ิษฐ์เป็นเครื ่องมือ เครื ่องใช้ต่าง ๆ  เพ ื ่อประโยชน์ในการเรยีน         
การทำงานหรือการใช้สอยอื่น ๆ 
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สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษาและกระทรวงศึกษาธิการ (2550) ได้นำเสนอขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน ไว้ 4 ขั้นตอน ดังน้ี 

1. ขั้นนำเสนอ หมายถึง ขั้นที่ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ กำหนดสถานการณ์ ศึกษาสถานการณ์ 
เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคการตั้งคำถามเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ที่กำหนดในแผนการ
จัดการเรียนรู้แต่ละแผน เช่น สาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรและสาระการเรียนรู้ที่เป็นขั้นตอนของ
โครงงานเพื่อใช้เป็นแนวทางในการวางแผนการเรียนรู้ 

2. ขั้นวางแผน หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผนโดยการระดมความคิด อภิปรายหารือข้อสรุปของ
กลุ่ม เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ 

3. ขั้นปฏิบัติ หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม เขียนสรุปรายงานผลที่เกิดขึ้นจากก ารว างแผน
ร่วมกัน 

4. ข ั ้นประเมินผล หมายถึง ข ั ้นการว ัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุจุดประสงค์          
การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อนร่วมกันประเมิน 

Larmer et al. (2015 อ้างถึงใน พุทธพร ไสว, 2559) ได้ระบุว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน เป็นการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและสนุกสนาน สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในเชิงลึกที่จำเป็นต้องใช้
ในการเรียนระดับมหาวิทยาลัย ในการประกอบอาชีพ และในการเป็นพลเมืองของสังคม และการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานยังมีความสำคัญช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ดังต่อไปน้ี 

1. ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active) มากกว่าเชิงรับ (Passive) ทำให้เข้าใจความ 
สำคัญของการเรียนรู้ที่มีความสัมพันธ์และเชื่อมโยงกับโลกภายนอกห้องเรียนได้ 

2. สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน เมื่อสิ้นสุดการทำโครงงานผู้เรียนสามารถเข้าใจเน้ือหาในเชิง
ลึก และจดจำสิ่งที่เรียนได้ดีขึ้น เน่ืองจากต้องนำเอาความรู้มาประยุกต์ใช้ในการทำโครงงาน 

3. ช่วยสร้างทักษะเพื่อความสำเร็จในการเรียนระดับมหาวิทยาลัย การประกอบอาชีพและการใช้ชีวิต 
เพราะในสถานประกอบการและการศึกษาในมหาวิทยาลัยต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์ มากก ว่า
ความรู้พื้นฐาน นอกจากน้ีการทำโครงงานยังช่วยให้ผู้เ รียนเกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มีความ
รับผิดชอบ สามารถแก้ไขปัญหา เกิดการทำงานเป็นทีม และมีความสามารถในการสื่อสารกับเพื่อน
ร่วมทีม 

4. สร้างโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้เทคโนโลยีทีห่ลากหลาย เกิดความคุ้นเคยและสนุกสนานไปกับการเรียนรู้ 
นอกจากน้ีการใช้เทคโนโลยียังช่วยให้ผูเ้รียนสามารถติดต่อหรือทำงานร่วมกับผู้เชี่ยวชาญได้  

5. ช่วยให้ผู้สอนมีกำลังใจในการสอน เน่ืองจากผู้สอนสามารถออกแบบการสอนได้ตามความถนัดหรือ
ความสนใจ และในการทำโครงงานยังช่วยให้ผู้สอนมีความใกล้ชิดกับผู้ เรียนมากยิ่งขึ้ น ทำให้
สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามความสามารถของผู้เรียน 
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6. สามารถเชื่อมโยงผู้เรียนและสถานศึกษาเข้ากับชุมชนและโลกภายนอก เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทำ
ในสิ่งที่แตกต่าง ด้วยการแก้ไขปัญหาหรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง ทำให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสื่อสาร
กับบุคคลภายนอกหรือองค์กรต่าง ๆ  

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ (Inquiry-based learning) 
สุรางค์ โค้วตระกูล (2541) อธิบาย การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ไว้ว่า มีรากฐานมาจาก

ทฤษฎีของ Jean Piaget ที่กล่าวถึงพัฒนาการทางสมองของมนุษย์ไว้ว่า ความคิดของมนุษย์ประกอบ ด้วย
โครงสร้าง 2 ประการ คือ 

1. กระบวนการดูดซึม (Assimulation) หมายถึง กระบวนการที่อินทรีย์ซึมซาบประสบการณ์ใหม่เขา้สู ่
    ประสบการณ์เดิมที่เหมือนหรือคล้ายคลึงกัน แล้วสมองก็รวบรวมปรับเหตุการณ์ใหม่ให้เขา้กับ  

    โครงสร้างของความคิดอันเกิดจากการเรียนรู้ที่มีอยู่เดิม 

 2. กระบวนการปรับขยายโครงสร้าง (Accommodation) เป็นกระบวนการที่ต่อเน่ืองมาจาก 

   กระบวนการดูดซึม คือ ภายหลังจากที่ซึมซาบเหตุการณ์ใหม่เขา้มาและปรับเขา้สู่โครงสร้างเดิม 

   แล้วถ้าปรากฏว่าประสบการณ์ใหม่ที่ได้รับการซึมซาบเข้ามาเข้ากับประสบการณ์เดิมได้ สมองก็จะ 

             สร้างโครงสร้างใหม่ขึ้นมาเพื่อปรับให้เข้ากับประสบการณ์ใหม่่น้ัน 

จากโครงสร้างทั้ง 2 ประการข้างต้น วีรยุทธ วิเชียรโชติ (2521, 55-56) ได้นํามาเป็นพื้ นฐานของ
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ประกอบด้วย 4 กระบวนการ คือ 

1. กระบวนการสร้างแนวความคิด ( concept- formation process) ค ือ กระบวนการเรียนรู้ 

ลักษณะนิยาม (define attributes) ของแนวคิดต่าง ๆ  

2. กระบวนการสร้างทฤษฎี (theorization process) คือ กระบวนการแก้ปัญหาโดยตั้งทฤษฎีเพื่อ
อธิบายปรากฏการณ์ต่าง ๆ  ในรูปของความสัมพันธ์ระหวางความคิดหรือตัวแปร 

3. กระบวนการทดสอบและพิส ูจน์ทฤษฎ ี ( verification process) โดยการทดสอบซ ักถาม 

เพื่อให้ได้ข้อมูลแล้วประเมินผลสรุป 

4. กระบวนการสร้างสรรค์ (creative process) คือกระบวนการการนําความรู้ขั้นพื้นฐานที่ได้มาไปใช้
ให้เกิดประโยชน์ในรูปต่าง ๆ หลายวิธีและแนวทางใหม่ อันเป็นการนําไปสู่การสืบเสาะหาความรู้
ขั้นต่อไป 

Welch (1981, อ้างถึงใน  รอฮานิง เจ๊ะดอเล๊าะ, 2555) ได้เสนอลักษณะของการสืบเสาะหาความรู้ไว้ 
5 ประการดังน้ี 

1. การสังเกต เป็นจุดเร่ิมต้นสำหรับการสืบเสาะหาความรู้ เน่ืองจากวิทยาศาสตร์เร่ิมต้นด้วยการสังเกต
เร่ืองหรือปรากฏการณ์  และการใช้คำถามที่เหมาะสมเพื่อนำไปสู่การสังเกต 
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2. การวัดผล เป็นคำที่ใช้อธิบายปริมาณของวัตถุและปรากฏการณ์  เป็นหลักปฏิบัติที่ถูกยอมรับของ
วิทยาศาสตร์เน่ืองจากได้ค่าทางวิทยาศาสตร์ที่แม่นยำและคำอธิบายที่ถกูต้อง 

3. การทดลองเป็นการทดสอบที่ถูกออกแบบมาเพื่อทดสอบคำถามและความคิดและเป็นสิ่งที่สำคัญ
ของวิทยาศาสตร์ การทดสอบจะเกี่ยวข้องกับคำถามข้อสงัเกตและการวัด  

4. การส ื ่อสาร ผลของการติดต่อก ับชุมชนทางวิทยาศาสตร์และประชาชน เป ็นภาร ะหน้าท ี่ของ
นักวิทยาศาสตร์และเป็นส่วนสำคัญของกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งอาจจะกระท ำโ ดย      
การเผยแพร่บทความทางวารสาร การสนทนา การประชุมและการสัมมนาของผู้เชี่ยวชาญ 

5. กระบวนการค ิด เป ็นกระบวนการอธ ิบายความคิดเป ็นว ิธ ีหนึ ่งของการส ืบเสาะหาความรู้             
ทางว ิทยาศาสตร์ เช ่น การอ ุปมานเหต ุผล การกำหนดสมมติฐานและทฤษฎ ี รวมทั้ง                  
การเปรียบเทียบ 

Sund and Trowbridge (1973, อ้างถึงใน พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2548) ได้อธิบาย
เกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็น 3 แนวทาง ซึ่งขึ้นอยู่กับบทบาทของครูและ
นักเรียนดังน้ี 

1. การสืบเสาะหาความรู้แบบมีการแนะนํา (Guided discovery)  
เป็นวิธีทีครูและนักเรียนมีบทบาทเท่าเทียมกัน 

2. การสืบเสาะหาความรู้ที่ครูเป็นผู้วางแผนให้ (Less guided discovery)  
หรือเป็นวิธีแบบไม่กาหนดแนวทาง (Unstructured laboratory) เป็นวิธีที่ครูเป็นผู้กำหนดปัญหา 
แต่ให้นักเรียนหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

3. การสืบเสาะหาความรู้ที่นักเรียนเป็นผู้วางแผน (Free discovery) หรือวิธีสืบเสาะหาความรู้แบบ
อิสระ เป ็นว ิธ ีที ่นักเรียนเป ็นผู ้กำหนดปัญหาเอง วางแผนการทดลองเอง ดำเนินการทดลอง 
ตลอดจนสรุปผลด้วยต ัวนักเรียนเอง ว ิธ ีนี้นักเรียนมีอิสระเต็มท ี่ในการศ ึกษาตามความสนใจ 

ครูเป็นเพียงผู้กระตุ้นเท่าน้ัน 

Carin and Sund (1975, อ ้างถ ึงใน ภพ เลาหไพบูลย์, 2542) ได ้กล่าวถึงกระบวนการในการสืบ
เสาะหาความรู้วาแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอนดังน้ี 

 1. การสร้างสถานการณ์หรือปัญหา เป็นการนําเข้าสู่บทเรียนในเชิงของปัญหา เพื่อกระตุ้นหรือ     
ท ้าทายให้นักเรียนคิดและแก้ปัญหานั ้นซึ ่งอาจกระทำได้หลายรูปแบบ เช ่น ใช ้การกระตุ้น
อภิปราย การซักถาม การเล่าเหตุการณ์ การใช้อุปกรณ์สร้างสถานการณ์ที่น่าสงสัยแปลก ใจ  

(Discrepant events) สถานการณ์น้ันหรือปัญหาน้ันควรเป็นสถานการณ์หรือปัญหาที่อยูใกล้ตัว
จะช่วยสร้างความสนใจให้แก่นักเรียนและสามารถโยงไปสู่การออกแบบการทดลองที่ตอ้งการได้ 
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 2. การตั้งสมมติฐาน การตั้งสมมติฐานจะต้องอาศัยสถานการณ์หรือปัญหาจากเน้ือหาในขั้ นแรก  

เป็นหลัก ใช้คําถามที่ต่อเน่ืองและสัมพันธ์กัน เพื่อนําไปสู่การคาดคะเนคําตอบที่อาจเป็นไปได้  
 3. การออกแบบการทดลอง ครูอาจใช้คําถามเพื่อนํานักเรียนไปสู่การออกแบบการทดลองและระบุ

วิธีในการทดลองเพื่อทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 4. การทดสอบสมมติฐาน กิจกรรมในขั้นตอนน้ี ได้แก่ การทำการทดลองและบันทึกผลที่ได้ จาก     

การทดลอง โดยครูเป็นผู้ให้คำแนะนําและช่วยเหลือเท่าทีจ่ำเป็น 

 5. ข้อสรุปที่ได้จากการทดสอบสมมติฐาน ครูอาจใช้คําถามโดยอาศัยข้อมูลที่ได้จากการทดลองเพื่อ
นําไปสู่การสรุปหาคําตอบในการแก้ปัญหาข้างต้น และควรมีคําตอบที่สามารถนําความรู้ที่ได้ไปใช้
ในสถานการณ์ใหม่ด้วย 

รอฮานิง เจ๊ะดอเล๊าะ (2555) ได้สรุปข้อดีของ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ไว้ดังน้ีสามารถ
พัฒนาศักยภาพด้านสติปัญญา นักเรียนได้พ ัฒนาความคิดอยางเต็มที ่ ได ้ศ ึกษาค้นคว ้าด้วยตนเอง จึงมี          
การอยากรู้อยู่ตลอดเวลา นักเรียนได้มีโอกาสฝึกความคิดและฝึกการกระทำ ได้เรียนรู้วิธีการจัดระบบความคิด
และวิธีเสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ทำให้ความรู้คงทนและถ่ายโยงการเรียนรู้ได้ คือทำให้สามารถจดจําได้
นานและนําไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ นักเรียนเป็นศูนย์กลางการจัดการเรียนรู้ ทำให้บรรยากาศในการเรียนมี
ชีวิตชีวา สามารถเรียนรู้มโนทัศน์ และหลักการทางวิทยาศาสตร์ได้เร็วขึ้น อีกทั้งส่งผลให้นักเรียนมีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ช่วยให้นักเรียนเกิดความเชื่อมัน ไม่วาจะทำการสิ่งใด ๆ จะสำเร็จด้วยตนเอง 
สามารถคิดและแก้ปัญหาด้วยตนเองไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค นักเรียนได้ประสบการณ์ตรง ฝึกทักษะการแก้ปัญหา
และทักษะการใช้เคร่ืองมือวิทยาศาสตร์ สามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

การจัดการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2553) ได้อธิบายถึงลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) ไว้ดังน้ี 

1. เป็นการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง ได้แก่ การคิด การแก้ปัญหา และการนำความรู้ 
    ไปประยุกต์ใช้ 
2. เป็นการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้สูงสุด  

3. ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้และจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

4. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนทั้งในด้านการสร้างองค์ความรู้ การสร้างปฏิสัมพันธ์ 
              ร่วมกัน ร่วมมือกันมากกว่าการแข่งขัน 

5. ผู้เรียนเรียนรู้ความรับผิดชอบร่วมกัน การมีวินัยในการทำงาน และการแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ 

6. เป็นกระบวนการสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนอ่าน พูด ฟัง คิดอย่างลุ่มลึกเรียนจะเป็นผู้จัดระบบ 

   การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
7. เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นทักษะการคิดขั้นสูง 



69 

 

8. เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูลข่าวสาร หรือสารสนเทศและหลักการความคิด 

   รวบยอด 

9. ผู้สอนจะเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 
10. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ การสร้างองค์ความรู้ และการสรุปทบทวนของผู้เรียน 
 

ลักษณะของการเรียนรู้เชิงรุกเป็นวิธีการที่ผู้สอนสร้างสิ่งแวดล้อมในการเรียนรู้ให้ผู้เรียน เช่น เตรียม
ตัวอย่างภาพ วิดีทัศน์และวิธีดำเนินการ เมื่อผู้เรียนดำเนินกิจกรรมจะเกิดแนวคิดและสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วย
ตนเองจากความรู้เดิมที่มีอยู่ โดยผู้เรียนทำกิจกรรมในระหว่างเวลาเรียน เช่น การอภิปราย การปฏิบัติการตอบ
คำถาม การอ่าน ผู้เรียนต้องศึกษาเน้ือหาที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ  ก่อนเข้าชั้นเรียน ดังน้ันต้องเป็นผู้รู้และเชี่ยวชาญใน
เน้ือหาที่ทันสมัย รู้กระบวนการที่จะพัฒนาวิธีการ เรียนรู้และใช้วิธีการเพื่อที่จะถ่ายทอดเน้ือหา สร้างมาตรฐาน
การเรียนรู้และสิ่งแวดล้อมในชั้นเรียน เป็นผู้ให้คำแนะนำ อำนวยความสะดวกในชั้น เ รีย นให้ผู้ เ รีย นเกิด         
การเรียนรู้ตลอดชีวิต และมีการสะท้อนผลการสอนเพื่อปรับปรุง การเรียนรู้เชิงรุกจึงเป็นการเรียนรู้เพื่อให้เกิด
การเปล ี ่ยนแปลงในตน ( transformative learning) เก ิดภาวะผู ้นำ มีท ักษะในการนำการเปล ี่ยนแปลง 
(change agent) เน้นการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ (learning skills) เพื่อนำไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต เน้น
เน้ือหาการบูรณาการเพื่อให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ภายใต้กิจกรรม 
วิธีการและกระบวนการที่หลากหลาย สนุกสนาน กระตือรือร้น มีชีวิตชีวาไม่น่าเบื่อ โดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง
ของการเรียนรู้มีส่วนร่วมและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง และได้ฝึกทักษะการคิดในระดับสูงผู้สอนมีบทบาทหน้าที่
เป็นผู้ให้คำแนะนำ เป็นผู้อำนวยความสะดวกและเป็นผู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ มีแรงบันดาลใจให้เกิด
การเรียนรู้ตลอดชีวิต ซึ่งผลลัพธ์ที่ผู้เรียนได้รับ คือ เกิดทักษะการเรียนรู้และทักษะการดำรงชีวิตอย่างถาวร 

แนวคิดของ Active Learning มาจากทฤษฎีการเรียนรู ้ของผู ้ใหญ่จากข ้อสมมติฐาน 4 ข ้อ คือ
(Morable, 2000 อ้างถึงใน นนทลี พรธาดาวิทย์, 2559: 25-26) 
             1. นัยสำคัญของการเรียนรู้ คือ เน้ือหาที่ผู้เรียนจะเข้ำใจและยอมรับต้องมีความเกี่ยวขอ้งและ  
                 สัมพันธ์กับจุดมุ่งหมายของผู้เรียน 

   2. สิ่งที่สำคัญอย่างยิ่งในการเรียนรู้คือ ต้องเรียนผ่านการกระทำ 

   3. การเรียนรู้คือ การอำนวยความสะดวกให้กับผู้เรียนโดยผูเ้รียนมีส่วนร่วมและตอบสนอง 

                 ต่อกระบวนการเรียนรู้ 
   4. การเรียนรู้เป็นสิ่งที่เกิดขึ้นในตนเอง และเกี่ยวโยงไปสู่ผูเ้รียนคนอื่น ๆ  ทั้งด้านความรู้สึก  

                อารมณ์ และสติปัญญา 
 โดยข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning มีดังน้ี 

1. เป็นแรงขับที่ทำให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ในเน้ือหาวิชา 

   2. ส่งเสริม และพัฒนาทักษะการสร้างการทำงานเป็นทีม สร้างความแข็งแกร่งของเครือข่าย    
     การเรียนรู้ การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมทำให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าในตนเอง ทำให้เกิดการแก้ปัญหา 

     อย่างสร้างสรรค์ 
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   3. ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยการค้นพบแนวคิดและการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
   4. ส่งเสริมการเรียนให้สนุกสนานมีแบบการเรียนรู้ที่หลากหลายเหมาะสมกับผู้เรียนที่มีความ 
      แตกต่างกันในรูปแบบการเรียนรู้ของแต่ละคน ท าให้การเรียนสนุกและสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ที่ 
      ตื่นเต้น เสริมพลังทางบวก และการมีส่วนร่วมของผู้เรียนอย่างมีชีวิตชีวา 
   5. สามารถน าเนื้อหาที่เรียนไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติจริง  
   6. เพิ่มช่องการสื่อสารกับผู้เรียนที่มีความแตกต่างกัน  
   7. ชว่ยสร้างความคงทนในการจดจ าข้อมูล และสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
   8. เป็นการเตรียมเส้นทางให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า ยอมรับและได้รับสิ่งตอบแทน 

   2.4.3 การวัดและประเมินผลทักษะในศตวรรษที่ 21 

ศศิธร บัวทอง (2560) ได้กล่าวถึง การประเมินทักษะในศตวรรษที่ 21 (Assessment of 21st 

Century Skills) ไว้สรุปได้ว่าต้องเป็นการวัดและประเมินผลสภาพที่แท้จริงของผู้เรียน เป็นการประเมินผลเชิง
คุณภาพ เน้นการปฏิบัติจริง บูรณาการวิธีการประเมิน และใช้เครื่องมือวัดที่หลากหลาย ยึดการปฏิบัติเป็น
ส าคัญและสัมพันธ์กับการเรียนการสอน เน้นพัฒนาการที่ปรากฏให้เห็น มีจุดเน้นดังนี้ 

1) สร้างความสมดุลในการประเมินผลเชิงคุณภาพ 

2) เน้นการน าประโยชน์ของผลสะท้อนจากการปฏิบัติของตู้เรียนมาปรับปรุงแก้ไขงาน 

3) ใช้เทคโนโลยีเพ่ือยกระดับการทดสอบวัดและประเมินผลให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

4) สร้างและพัฒนาระบบแพ้มสะสมงาน (Portfolios) ของผู้เรียนให้เป็นมาตรฐานและมีคุณภาพ 

Reeves (2010, อ้างถึงใน จารุนันท์ ขวัญแน่น, 2559) ได้แสดงทรรศนะเกี่ยวกับการประเมินทักษะ
แหงศตวรรษที่ 21 ไววา ในขณะที่เรายอมรับวาทักษะแหงศตวรรษที่ 21 เป็นสิ่งส าคัญ แต่การประเมินที่ใชกัน
อยู่ปจจุบันกลับล้าหลังและบอนท าลายความส าคัญของทักษะดังกล่าวภายใตเงื่อนไข 3 ประการ คือ “เงื่อนไข
ความเป็นมาตรฐานเดียวกัน เงื่อนไขความลับ และเงื่อนไขผลการประเมินระดับบุคคล” Reeves ได้เสนอให
ปรับการประเมินทักษะแหงศตวรรษที่ 21 ใหหลุดพนเงื่อนไขทั้งสามดังกล่าว ด้วยลักษณะส าคัญของ           
การประเมิน 3 ประการ คือ 

1. ประเมินตามเงื่อนไขที่แปรเปลี่ยนได้ ไม่ใชตามเงื่อนไขมาตรฐานเดียวกันหมด 

2. ประเมินแบบเปิดเผย ไม่ใช่เป็นความลับ 

3. ประเมินเป็นทีม ไม่ใชรายบุคคล 

สภาการวิจัยแห่งชาติ (National Research Council) ประเทศสหรัฐอเมริกา (2011, อ้างถึงใน  
ศศิธร บัวทอง, 2560) เน้นว่าการประเมินทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ต้องบูรณาการอยู่ในกระบวนการเรียน     
การสอนในชั้นเรียนอย่างแนบเนียนและเหมาะสม 

ศศิธร บัวทอง (2560) ได้เสนอ วิธีการวัดและประเมินทักษะในศตวรรษท่ี 21 ระหว่างเรียน ไว้ดังนี้ 
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   3. ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยการค้นพบแนวคิดและการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

   4. ส่งเสริมการเรียนให้สนุกสนานมีแบบการเรียนรู้ที่หลากหลายเหมาะสมกับผูเ้รียนที่มีความ 

      แตกต่างกันในรูปแบบการเรียนรู้ของแต่ละคน ทำให้การเรียนสนุกและสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ที่ 
      ตื่นเต้น เสริมพลังทางบวก และการมีส่วนร่วมของผู้เรียนอย่างมีชีวิตชวีา 

   5. สามารถนําเน้ือหาที่เรียนไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติจริง  

   6. เพิ่มช่องการสื่อสารกับผู้เรียนที่มีความแตกต่างกัน  

   7. ช่วยสร้างความคงทนในการจดจําข้อมูล และสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

   8. เป็นการเตรียมเส้นทางให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า ยอมรับและได้รับสิ่งตอบแทน 

   2.4.3 การวัดและประเมินผลทักษะในศตวรรษที่ 21 

ศศิธร บ ัวทอง (2560) ได ้กล ่าวถ ึง การประเมินทักษะในศตวรรษที ่ 21 ( Assessment of 21st 

Century Skills) ไว้สรุปได้ว่าต้องเป็นการวัดและประเมินผลสภาพที่แท้จริงของผู้เรียน เป็นการประเมินผลเชิง
คุณภาพ เน้นการปฏิบัติจริง บูรณาการวิธีการประเมิน และใช้เคร่ืองมือวัดที่หลากหลาย ยึดการปฏิบัติเป็น
สำคัญและสัมพันธ์กับการเรียนการสอน เน้นพัฒนาการที่ปรากฏให้เห็น มีจุดเน้นดัง น้ี 

1) สร้างความสมดุลในการประเมินผลเชิงคุณภาพ 

2) เน้นการนำประโยชน์ของผลสะท้อนจากการปฏิบัติของตู้เรียนมาปรับปรุงแก้ไขงาน 

3) ใช้เทคโนโลยีเพื่อยกระดับการทดสอบวัดและประเมินผลให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

4) สร้างและพัฒนาระบบแพ้มสะสมงาน (Portfolios) ของผู้เรียนให้เป็นมาตรฐานและมีคุณภาพ 

Reeves (2010, อ้างถึงใน จารุนันท์ ขวัญแน่น, 2559) ได้แสดงทรรศนะเกี่ยวกับการประเมินทักษะ
แห งศตวรรษที่ 21 ไว ว า ในขณะที่เรายอมรับว าทักษะแห งศตวรรษที่ 21 เป็นสิ่งสำคัญ แต่การ
ประเมินที่ใช กันอยู่ป จจุบันกลับล้าหลังและบ อนทำลายความสำคัญของทักษะดังกล่าวภายใต เงือ่นไข 
3 ประการ คือ “เงื่อนไขความเป็นมาตรฐานเดียวกัน เงื่อนไขความลับ และเงื่อนไขผลการประ เมิ นระดับ
บุคคล” Reeves ได้เสนอให ปรับการประเมินทักษะแห งศตวรรษที่ 21 ให หลุดพ นเงื่อนไขทั้งสาม
ดังกล่าว ด้วยลักษณะสำคัญของ           การประเมิน 3 ประการ คือ 

1. ประเมินตามเงื่อนไขที่แปรเปลี่ยนได้ ไม่ ใช ตามเงื่อนไขมาตรฐานเดียวกันหมด 

2. ประเมินแบบเปิดเผย ไม่ใช่เป็นความลับ 

3. ประเมินเป็นทีม ไม่ใช รายบุคคล 

สภาการว ิจัยแห่งชาต ิ (National Research Council) ประเทศสหรัฐอเมริกา (2011, อ ้างถึงใน  
ศศิธร บัวทอง, 2560) เน้นว่าการประเมินทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ต้องบูรณาการอยู่ในกระบวนก ารเ รียน     
การสอนในชั้นเรียนอย่างแนบเนียนและเหมาะสม 

ศศิธร บัวทอง (2560) ได้เสนอ วิธีการวัดและประเมินทักษะในศตวรรษที่ 21 ระหว่างเรียน ไว้ดังน้ี 
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1) การประเมินด้วยการสื่อสารส่วนบุคคล ได้แก่ 
(1) การถามตอบระหว่างทำกิจกรรมการเรียน 

(2) การพบปะสนทนาพูดคุยกับผู้เรียน 

(3) การพบปะสนทนาพูดคุยกับผู้เกี่ยวข้องกับผูเ้รียน 

(4) การสอบปากเปล่าเพื่อประเมินความรู้ ความเข้าใจ และเจตคติ 
(5) การอ่านบันทึกเหตุการณ์ต่างๆ ของผู้เรียน 

(6) การตรวจแบบฝึกหัดและการบ้าน พร้อมให้ข้อมูลป้อนกลับ  

2) การประเมินจากการปฏิบัติ (Performance assessment) เป็นวิธีการประเมินงานหรือกิจกรรมที่
ผ ู ้สอนมอบหมายให ้ผู ้ เรียนปฏิบัติเพ ื ่อให้ได ้ข้อมูลสารสนเทศว่าผู้ เรียนเกิดการเรียนรู ้มากน้อยเพยีงใด          
การประเมินการปฏิบัติผู้สอนต้องเตรียมการในสิ่งสำคัญ 2 ประการ คือ  

1) ภาระงานหรือกิจกรรมที่จะให้ผู้เรียนปฏิบัติ (Tasks)  
2) เกณฑ์การให้คะแนน (Rubrics)  

เกรียงศ ักด ิ์  พลยะเดช และคณะ (2540) ได ้เสนอลักษณะการประเมินโดยเน้นการปฏิบัติจริง  
มีลักษณะดังน้ี 

1. ประเมินจากสภาพจริงและทำได ้ตลอดเวลาก ับท ุกสถานการณ์ทั ้งในและนอกโรงเรียน โดย          
การสังเกตพฤติกรรมต่าง ๆ 

2. กำหนดปัญหาหรืองานแบบปลายเปิด เพื่อให้นักเรียนสร้างคำตอบเองด้วยการแสดง สร้างสรรค์ 
ผลิตหรือทำงาน 

3. ไม ่เน้นการประเมินผลเฉพาะท ักษะพื ้นฐาน แต ่ให้นักเรียนผล ิต สร้าง หรือทำงานบางอย่าง         
เน้นท ักษะการคิดที่ซับซ้อน พิจารณาไตร่ตรองการทำงานและแก้ปัญหา เป ็นการเรียนรู้เพื่อ
แก้ปัญหา 

4. ใช้ข้อมูลหลายอย่างในการประเมิน ต้องพยายามรู้จักนักเรียนทุกแง่ทุกมุม ข้อมูลจึงต้องได้มาจาก
หลาย ๆ  ทาง และเคร่ืองมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต้องมีหลายประเภทดว้ยกนั 

5. เน้นการมีส่วนร่วมระหว่างนักเรียน ครู และผู้ปกครอง 

6. นักเรียนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจว่าจะประเมินตนเองตรงไหน เร่ืองอะไร การให้นักเรียนมีส่วนร่วม
ในการประเมินผลทำให้นักเรียนรู ้จักวางแผนการเรียนรู ้ตามความต ้องการของตน กำหนด
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการเรียน และเกณฑ์การประเมินผลการเรียน ซึ่งเน้นการประเมินผลที่ใช้
นักเรียนเป็นศูนย์กลางอย่างแท้จริง 
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7. ข้อมูลที่ประเมินได้จะต้องสะท้อนให้เห็นถึงกระบวนการเรียนการสอนและการวางแผนการสอนของ
ผู้สอนว่าสามารถตอบสนองความสามารถ ความสนใจ และความต้องการของผู้เรียนแต่ละบุคคลได้
หรือไม่ 

8. ประเมินด้านต่าง ๆ ด้วยวิธีที่หลากหลายในสถานการณ์ต่าง ๆ  อย่างต่อเน่ือง 

     3) การประเมินตามสภาพจริง (Authentic assessment) เป็นการประเมินผลจากการปฏิบัติง านหรือ
กิจกรรมอย่างใดอย่างหน่ึง โดยงานหรือกิจกรรมที่มอบหมายให้ผู้เรียนปฏิบัติจะเป็นงานหรือสถานการณ์ที่เป็น
จริง (Real life) หรือใกล้เคียงกับชีวิตจริง จึงเป็นงานที่มีสถานการณ์ซับซ้อน (Complexity) และเป็นองค์รวม 
(Holistic) มากกว่างานปฏิบัติในกิจกรรมการเรียนทั่วไป วิธีการประเมินตามสภาพจริงไม่มีความแตกต่างจาก
การประเมินจากการปฏิบัติเพียงแต่อาจมีความยุ่งยากในการประเมินผลมากกว่า เน่ืองจากเป็นสถานการณ์จริง 
หรือต้องจัดสถานการณ์ให้ใกล้จริง แต่จะเกิดประโยชน์กับผู้เรียนมาก เพราะจะทำให้ทราบความส ามารถที่
แท้จริงของผู้เรียนว่ามีจุดเด่นและข้อบกพร่องในเร่ืองใดอันจะนำไปสู่การแก้ไขที่ตรงประเด็นที่สุด  

สำนักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2542 : 183) กล่าวถึงหลักการประเมินตามสภาพ
จริงดังน้ี  

1. การประเมินตามสภาพจริง ไม ่เน้นการประเมินท ักษะพื้นฐาน ( Skill Assessment) แต ่เน้น        
การประเมินทักษะการคิดที่ซับซ้อน (Complex Thinking Skill) ในการทำงาน ความร่วมมือ ใน
การแก้ปัญหาและการประเมินตนเองทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน  

2. การประเมินตามสภาพจริง เป็นการวัดและประเมินความก้าวหน้าของนักเรียน  
3. การประเมินตามสภาพจริง เป็นการสะท้อนให้เห็นการสังเกตสภาพงานปัจจุบัน (Current Work) 

ของนักเรียน และสิ่งที่นักเรียนได้ปฏิบัติจริง  
4. การประเมินตามสภาพจริง เป็นการผูกติดนักเรียนกับงานที่เปน็จริง โดยพิจารณาจากงานหลาย ๆ  ชิ้น  
5. ผู้ประเมินควรมีหลาย ๆ คน โดยมีการประชุมระหว่างกลุ่มผู้ประเมินเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลเกี่ยวกบั

ตัวนักเรียน  
6. การประเมินต้องดำเนินการไปพร้อมกับการเรียนการสอนอย่างต่อเน่ือง  
7. นำการประเมินตนเองมาใช้เป็นส่วนหน่ึงของการประเมินตามสภาพที่แท้จริง  
8. การประเมินตามสภาพจริง ควรมีการประเมินทั้ง 2 ลักษณะ คือ การประเมินที่เน้นการปฏิบัติจริง 

และการประเมินจากแฟ้มสะสมงาน  
 

4) การประเมินด้วยแฟ้มสะสมงาน (Portfolio assessment) เป็นวิธีการประเมินที่ช่วยส่งเสริมให้    
การประเมินตามสภาพจริงมีความสมบูรณ์ สะท้อนศักยภาพที่แท้จริงของผู้เรียนมากขึ้น โดยการให้ผู้เรียนได้
เก็บรวบรวมผลงานจากการปฏิบัติจริง ทั้งในชั้นเรียนหรือในชีวิตจริงที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ตามสาระการ
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เรียนรู ้ต่าง ๆ  มาจัดแสดงอย่างเป ็นระบบ โดยมีจุดประสงค์เพ ื่อสะท้อนให้เห็นถึงความพยายาม เจตคติ 
แรงจูงใจ พัฒนาการ และความสัมฤทธิ์ผลของการเรียนรู้ของผู้เรียน การวางแผนดำเนินงาน การประเมินด้วย
แฟ้มสะสมงานที่สมบูรณ์จะช่วยผู้สอนให้สามารถประเมินจากแฟ้มสะสมงานแทนการประเมินจากการปฏิบัติ
จริงได้ 

  2.4.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
       งานวิจัยในประเทศ 

มงคล เรียงณรงค์ (2557) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา     
ปีที่ 1 รายวิชา ส21103 สังคมศึกษา 2” ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนจาก
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน นักเรียนร้อยละ 83.33 ผ่านเกณฑ์ และมี
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 78.00 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้รูปแบบ
การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน นักเรียนร้อยละ 80.00 ผ ่านเกณฑ์ และมีคะแนนเฉลี ่ยร้อยละ 75.50 
เน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีโครงสร้างหลักที่พัฒนา
มาจากรูปแบบการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน(PBL) และความคิดแนวขนาน (Parallel Thinking) ของ เอ็ด
เวิร์ด เดอ โบโน เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เ รียนเป็นสำคัญซึ่งช่วยให้ผู้เรีย นได้ พัฒนาทักษะที่
จำเป็นต่ออนาคตเพื่อเตรียมตัวก้าวสู่งานใหม่ที่จะมาถึง ทำให้เกิดทักษะสำคัญ 4 ประการ ได้แก่ 1) ทักษะด้าน
การคิดวิเคราะห์ 2) ทักษะด้านการค้นคว้าหาความรู้ 3) ทักษะด้านการสื่อสาร และ 4) ทักษะด้านความคิด
สร้างสรรค์ สอดคล้องกับการสอนให้คิดเปน็ต้องสอนด้วยตัวปญัหาและกระบวนการแก้ปัญหา  

ขวัญใจ แก้วแสง (2559) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “โปรแกรมพัฒนาการเรียนรู้ที่ยึดการสืบเสาะหา
ความรู้เป็นฐาน สำหรับห้องเรียนศตวรรษที่ 21 หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการสอนภาษาอังกฤษ
มหาวิทยาลัยมหามกุฎราชวิทยาลัย” ได้นำโปรแกรมลงไปสู่ภาคปฏิบัติอย่างเป็นกระบวนการด้วย โครงการ     
2 โครงการ คือโครงการพัฒนาความรู้ให้กับกลุ่มเป้าหมาย โดยการศึกษาจากคู่มือร่วมกับกิ จกรรมอื่น เป็น
ระยะเวลา 1 เดือน จากน้ันผู้วิจัยได้นำกลุ่มเป้าหมายเข้าสู่โครงการที่ 2 คือ โครงการนำความรู้สู่การปฏิบัติ
ผลการวิจัยพบว่า บรรยากาศการเรียนการสอนของกลุ่มเป้าหมายและพฤติกรรมการเรียนรู้ของ นักศึกษ าที่
เกี่ยวข้อง มีค่าเฉลี่ยหลังการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ศิริวรรณ วณิชวัฒนวรชัย และ ชลธิชา หอมฟุ้ง (2561) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การบูรณาการเชิง
สร้างสรรค์ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่การจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21” โดยได้อธิบายไว้ว่า วิธีการบูรณาการ
ภูมิปัญญามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนทำได้ 3 วิธี คือ 1) นำโรงเรียนออกสู่ภูมิปัญญาท้องถิ่น 2) นำภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นบูรณาการเข้าสู่โรงเรียน และ 3) วิธีผสมผสาน และจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า  

ภูมิปัญญาท้องถิ่นสามารถนำมาใช้เป็นสื่อในการจัดการเรียนการสอนและพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะที่สำคัญใน



74 

 

การดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างครบถ้วน คือ มีทักษะพื้นฐาน 1) สามารถอ่านออก 2) เขียนได้ 3) คิด
คำนวณได้ และทักษะที่จำเป็น คือ 1) คิดอย่างมีวิจารณญาณแก้ปัญหาได้ 2) คิดสร้างสรรค์เชิงนวัตก รรม       
3) เข ้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม 4) ทำงานร่วมกับผู้อื ่น 5) ท ักษะในการสื ่อส าร 6) ท ักษะการใช้
คอมพิวเตอร์ 7) ทักษะอาชีพและการเรียนรู้ และ 8) มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และมีระเบียบวินัย  

ชัยภัทร วทัญญู, ทรงศรี ตุ่นทอง และ เนติ เฉลยวาเรศ (2562) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การพัฒนา
ทักษะในศตวรรษที่ 21 ด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เร่ือง คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ก้าวทันการเ รียน รู้
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการสอนแนะ” ผลการวิจัยพบว่า ในการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
เร่ือง คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ ก้าวทันการเรียนรู้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยวิธีการสอนแนะผล
ทักษะในศตวรรษที่ 21 ด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 เน่ืองมาจาก กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้รูปแบบวิธีการสอนแนะทำให้นักเรียนพัฒนาทักษะของ
ตนเองจึงส่งผลให้ทักษะในศตวรรษที่ 21 ด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยีสูงขึ้น โดยในขั้ นที่  1 ระบุ
เป้าหมายในการเรียนรู้ ที่ทำให้นักเรียนเกิดทักษะด้านสารสนเทศ นักเรียนแสวงหาความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ  
ขั้นที่ 2 การวิเคราะห์สมรรถภาพ ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการเรียนรู้ของตนเอง ขั้นที่ 3 การพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้ ดำเนินการให้นักเรียนได้ใช้สมรรถภาพที่จำเป็นในการสร้างชิ้นงาน ขั้นที่ 4 การออกแบบตาราง    
การสอนแนะ ขั้นที่ 5 การดำเนินการสอนแนะ ซึ่งประกอบเป็นด้วยขั้นตอนย่อย คือการเตรียมการนำเส นอ
สมรรถภาพที่จะเรียน การให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ ให้ข้อมูลยอ้นกลับและประเมินติดตามผล  

นิรชร ชายทวีป และ วัชรินทร์ ศรีรักษา (2560) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การจัดการเ รียน รู้ต าม
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยการสอนแบบโครงงาน เร่ือง ประวัติดนตรีไทยและดนตรีตะวันตก ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3” ใช้การวิจัยแบบทดลองเบื้องต้น  ทดสอบหลังเรียนเพียงคร้ังเดียว ผลการวิจัย
พบว่า 1) ความสามารถทางการเรียนรู้ตามทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยการสอนแบบโครง งาน          
มีคะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 16.29 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.06 คิดเป็นร้อยละ 81.45 2) ความสามารถ
ด้านทักษะกระบวนการทำงานตามทักษะในศตวรรษที่ 21 มีค่าคะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 61.98 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท ่าก ับ 4.97 ค ิดเป ็นร้อยละ 76.03 เนื ่องมาจากว ิธี การจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานที่ เน้น
กระบวนการกลุ่มและการนำเสนอเน้ือหาและผลงานของผู้เรียนมีความหลากหลาย ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ด้วยตนเอง สอดคล้องกับเป้าหมายของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ทั้งด้านทักษะ เน้ือหา คุณลักษณะของ
ผู้เรียนได้โดยตรง สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ทั้ง 3 ด้าน คือ 1) ทักษะชีวิตและ
การทำงาน 2) ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 3) ทักษะด้านสารสนเทศ 

ญาณิศา อยู่งาน, มัณฑนา อินทุสมิต และ สมาน นาวาสิทธิ์ (2560) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “รูปแบบ
การพัฒนานักเรียนให้มีทักษะในศตวรรษที่ 21 โดยการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม : กรณีศึกษาโรงเรียน
บ้านหนองดอกบัว สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1” ผลการปฏิบัติการโดยใช้วง จร  

D-A-M-R จำนวน 2 วงรอบ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3(NT ) และ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (O-NET) มีค่าเฉลี่ยเพิ่มขึ้น ทักษะในศตวรรษที่ 21 
ของนักเรียนได้แก่ 1) ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 2) ทักษะการสร้างส รรค์และ
นวัตกรรม 3) ทักษะความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ 4) ทักษะการสื่อสาร สารสนเทศและรู้เท่า
ทันสื่อ และ 5) ทักษะคอมพิวเตอร์ และสารสนเทศการสื่อสาร มีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาขึ้นกว่าที่ผ่านมา 
ผลการประเมินรูปแบบการพัฒนานักเรียนให้มีทักษะในศตวรรษท ี่  21 ของโรงเรียนบ้านหนองดอกบัว  
โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก เน่ืองมาจากคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐานและชุมชน เข้าม ามี
ส่วนร่วมในการจัดการศึกษา ครูเปลี่ยนกระบวนการเรียนการสอนจากการสอนตามหนังสือ มาสอนนักเรียนฝึก
กระบวนการคิดผ่านวิชาภาษาไทย คณิตศาสตร์ สามารถจัดการเรียนรู้แบบโครงงานได้ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ในการทำงานร่วมกับครูท่านอื่น 

กัญจน์ณิชา อิ่มสมบัติ และ อภิชาต เลหะนันท์ (2562) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การพัฒนาการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียนในโรงเรียนหนองชุมแสงวิทยาโดยใช้กระบวนการวิจัยแบบมีส่ว น ร่วม” 
ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียน มีการพัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที่  
21ได้แก่ ทักษะสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยีทักษะชีวิตและการทำงาน และทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
และ 2) ผลการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ทุกระดับชั้นเมื่อทดสอบความแตกต่างโดยใช้ t-test (t-dependent) 
พบว่า มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 วิธีการใช้หลักการมีส่วนร่วมของครู เร่ิมจาก
การให้ครูได้ร่วมสำรวจปัญหาการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละชั้นเรียนร่วมคิด ร่วมตัดสินใจวิธีการแก้ปัญห า 
ร่วมก ันดำเนินการแก้ปัญหา และร่วมกันประเมินผลการพัฒนาการ เรียนรู ้ของผู ้ เรียน ผลสรุปต้องการ
พัฒนาการเรียนรู ้ในศตวรรษที ่ 21 ว ิชาว ิทยาศาสตร์ ของผู ้เรียน ในโรงเรียนหนองชุมแสงวิทยา โดยใช้
กระบวนการวิจัยแบบมีส่วนร่วม ได้แก่ ทักษะสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ทักษะชีวิตและการทำงาน และ
ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ครูดำเนินการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียนเข้าไปในวิชาที่
สอนในหลักสูตรรวมทั้งกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

อัครพล ไชยโชค (2562) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ ปลูกปั้นเด็ก
ปฐมวัยในศตวรรษที่ 21” โดยได้ยกตัวอย่างการจัดประสบการณ์บูรณาการเทคโนโลยีที่ส่งผลต่อทักษะเด็ก
ปฐมวัยในศตวรรษที่ 21 ไว้ 2 ตัวอย่างด้วยกัน ตัวอย่างที่ 1 การจัดประสบการณ์เร่ืองร่างกายของฉัน ระดับชั้น
อนุบาล 3 เด็กได้ใช้เทคโนโลยี คือสมาร์ทโฟนในการปฏิบัติกิจกรรม พร้อมทั้งเกิดความรู้เร่ืองอวัยวะในร่างกาย
ของตนเองนอกจากน้ีเด็กยังได้พัฒนากล้ามเน้ือเล็กจากการปั้นดินน้ํามัน เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินใน   
การทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน พร้อมทั้งได้คิดสร้างสรรค์ตามจินตนาการ ตลอดจนการคิดแก้ปัญหาจากกิจกรรม 
และตัวอย่างที่ 2 การจัดประสบการณ์เร่ืองไข่น่ารู้ ระดับชั้นอนุบาล 2 เด็กได้ใช้เทคโนโลยี คือ กล้องถ่ายภาพ
ในการทำกิจกรรม ถือเป็นเคร่ืองมือสำคัญในการเรียนรู้ที่น่าสนใจสำหรับเด็ก เด็กจะตื่นเต้นกับการกดถ่ายภาพ 
ภูมิใจกับภาพที่ตนเองถ่าย และสนุกสนานในการร่วมกิจกรรมกับเพื่อน ซึ่งกิจกรรมที่เด็กได้ลงมือกระทำด้วย
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ตนเองน้ันจะส่งผลต่อพัฒนาการแบบองค์รวมทั้ง 4 ด้านอย่างมีประสิทธิภาพ ได้รับการส่งเสริมทักษ ะใน
ศตวรรษที่ 21 

ชลิตา กูหมาด และ บรรณรักษ์ คุ้มรักษา (2563) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “การส่งเสริมทักษะใน
ศตวรรษที ่ 21 ในการเรียนรู้วิชาว ิทยาศาสตร์ของนักเรียนช ั้นประถมศึกษาปีที่  4 โดยใช้ทักษะ 4C ด้วย        
การเรียนรู้แบบการใช้วิจัยเป็นฐาน เร่ือง ปัจจัยในการเจริญเติบโตของพืช” ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบวิจัยเป็นฐานสามารถส่งเสริมให้นักเรียนกลุ่มเป้าหมายได้รับการพัฒนาทักษะในศตว รรษที่  21      
ในด้าน 4C ได้ โดยมีระดับคุณภาพเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์ดีและในจำนวนน้ีมีนักเรียนที่ ได้ รับการพัฒ นาให้อยู่ ใ น
ระดับดีมากอยู่ร้อยละ 57.9 เน่ืองมาจากกิจกรรมการเรียนรู้แบบ RBL ใช้แนวทางในการสืบเสาะหาความรู้โดย
ให้ผู้เรียนได้    ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยใช้กระบวนการวิจัยเป็นเคร่ืองมือในการนำไปสู่การค้นพบความรู้ 

งานวิจัยต่างประเทศ 

Corbisiero-Drakos, Reeder, Ricciardi, Zacharia and Harnett (2021) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ 
“Arts Integration and 21st Century Skills :  A Study of Learners and Teachers” ( ก ารบ ูรณาการ
ศิลปะ และ ทักษะในศตวรรษที่ 21 : การศึกษาผู้เรียนและครู) โดยการเสริมสร้างทักษะด้านต่าง ๆ ที่เป็นหลัก
สำคัญของทักษะในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ การคิดสร้างสรรค์, การคิดอย่างมีวิจารณญาณ, การร่วมมือกัน และ 
การสื่อสาร วิธีการนำศิลปะมาบูรณาการมีความเกี่ยวข้องกับการเพิ่มขึ้นของการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ เป็ นกลุ่ม
ทดลองที่สุ่มแบบ cluster โดยเป็นผู้เรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 4 และ 5 ใน 2 เขตโรงเรียนซึ่งมีเศรษฐฐานะ
ต่ำ ในเมือง Long Island, New York ผลการศึกษาพบว่ากลุ่มทดลองมีผลคะแนนค่าเฉลี่ยมากกวา่กลุ่มควบคมุ
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติในทุกด้านได้แก่ การคิดสร้างสรรค์ มากกว่า 12.40%, การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
12.59%, การสื่อสาร มากกว่า 11.67%, การร่วมมือกัน มากกว่า 11.80% นอกจากน้ันข้อมูลจากการสะท้อน
คิดหลังจบหน่วยการเรียนรู้ยังแสดงให้เห็นว่า ผู้เรียนคิดว่าตนเองได้พัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ตัวอย่างเช่น 
ผู้เรียนส่วนใหญ่ได้ระบุว่า 1) ไอเดียในการสร้างโครงการเกิดจากการคิดขึ้นเอง (การคิดสร้างสรรค์) 77 – 87% 
ของผ ู ้ตอบ 2) จัดระบบโครงการของตนเองเพื่อให้เข้าใจง ่ายข ึ้น (การส ื ่อสาร) 72 – 86% ของผู ้ตอบ  
3) มีความสุขที่ได้อยู่ในทีม (การร่วมมือกัน) 83 – 91% ของผู้ตอบ 4) แก้ไขปัญหาเพื่อให้โครงการเสร็จสมบรูณ์ 
67 – 81% ของผู้ตอบ 

Gürsoy (2021) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “Digital Storytelling: Developing 21st Century Skills 

in Science Education” (การเล่าเร่ืองด้วยสื่อดิจิตัล : การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการจัดการเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์) โดยการเล่าเร่ืองด้วยสื่อดิจิตัลมีผลกระทบเชิงบวกต่อทักษะในศตวรรษที่ 21 ของ       
ครูฝึกสอน สังเกตได้จากผลข้อมูลทั้งเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ นอกจากน้ันพบว่าครูฝึกสอนมองว่าการเล่า
เร่ืองด้วยสื่อดิจิตัลมีประโยชน์เน่ืองจากสามารถให้การเรียนรู้ที่มีความหมายและมีความคงทน สนุกและส ร้าง
แรงบันดาลใจ แต่อย่างไรก็ตามมีข้อเสียบางประการเน่ืองจากต้องใช้เวลามากในการสร้างและต้องใช้ความรู้
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ด้านเทคโนโลยี ครูฝึกสอนบางคนจึงประสบกับความยากลำบากในการเขียนสคริปต์, การหาภาพ หรือวีดีโอที่
เก ี ่ยวข้อง และการทำสื่อให้สมบูรณ์ และยังมองว่าหัวข้อส่วนใหญ่แต่ไม ่ใช่ทั ้งหมดของว ิชาวิทยาศาสตร์
เหมาะสมกับการเล่าเร่ืองด้วยสื่อดิจิตัล ในการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ของครูฝึกสอน ผู้วิ จัยได้ให้
ข้อคิดเห็นว่า การเล่าเร่ืองด้วยสื่อดิจิตัลควรถูกนำไปรวมในหลักสูตรการสอน รวมถึงรายวิชาปฏิบัติการสอน 
เพื่อให้ครูฝึกสอนมีประสบการณ์ในการเล่าเร่ืองด้วยสื่อดิจิตัลเพื่อสอนนักเรียน 

Nurhayati, Rizaldi and Fatimah (2020) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “The Correlation of Digital 

Literation and STEM Integration to Improve Indonesian Students' Skills in 21st Century” 
(ความสัมพันธ์ระหว่าง ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และ การบูรณาการสะเต็ม เพื่อพัฒนาทักษะ
ในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนในอินโดนีเซีย) ผลจากการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้ง ใน
ประเทศและต่างประเทศของผู้วิจัยนำมาสรุปได้ว่า สมรรถนะดิจิตัลไม่ใช่ปัจจัยสมบูรณ์ที่กำหนดก ารพัฒ นา
ทักษะในศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียน ทักษะด้านดิจิตัลเป็นเพียงปัจจัยสนับสนุนสำหรับการเ รีย น รู้ทักษะ ใน
ศตวรรษที่ 21 ที่ควรได้รับการสอนผ่านโรงเรียน สะเต็มศึกษาและการบูรณาการการเรียนรู้ระหว่างสาขาต่าง ๆ 
ของว ิทยาศาสตร์ควรถูกนำไปปรับใช้ในโรงเรียนของอ ินโดนีเซีย เพ ื ่อให้วัตถุประสงค ์การเรียนรู้ตรงกับ         
ความต้องการในศตวรรษที่ 21 

Klapwijk and van den Burg (2020) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ “Involving students in sharing 

and clarifying learning intentions related to 21st century skills in primary design and technology 

education” (การให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแบ่งปันและชี้แจงความมุ่งหมายในการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับทักษะใน
ศตวรรษที่ 21 ในการเรียนรู้การออกแบบเบื้องต้นและเทคโนโลยี) จากกรณีศึกษาครูใช้การแบ่งปันและชี้แจง
เป้าหมายของการคิดเชิงสร้างสรรค์ กับผู้เรียนอายุ 11 – 12 ปี โดยใช้วิธีการใหม่ที่พัฒนาให้มีการโต้ตอบกัน 
โดยเมื่อเรียนไปได้คร่ึงทางนักเรียนได้ประเมินผลการระดมความคิด และทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ของตนเอง
จากการสะท้อนคิดร่วมกัน ผลแสดงให้เห็นว่าการใช้การเห็นที่โต้ตอบกันได้ (interactive visual approach) 
ทำให้ผู้เรียนเข้าใจวิธีการคิดเชิงสร้างสรรค์ให้สำเร็จมากขึ้น จากการสัมภาษณ์ผู้เรียนทุกคนระบุว่าได้พัฒ นา
ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์หลังสะท้อนคิดร่วมกัน แสดงให้เห็นว่าการให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแบ่งปันและ
ชี้แจงความมุ่งหมายในการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาผลสะท้อนกลับที่เกี่ยวข้องได้ นอกจากน้ันผลยัง
แสดงให้เห็นว่าการประเมินระหว ่างเรียน ( Formative Assessment) ช ่วยสนับสนุนการประเมินตนเอง      
และการเข้าใจผลตอบรับได้ 

2.5 สรุปการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องและวรรณกรรมชี้ให้เห็นว่า กิจกรรมศิลปะสามารถช่วยพัฒนาความพร้อมในตัวเดก็ 
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ การรับรู้เกี่ยวกับความงาม และสามารถกระตุ้นให้เด็กได้แสดงอารมณ์
ตามความรู้สึกของตนเอง กล่าวโดยรวมกิจกรรมทางศิลปะสามารถส่งเสริมการพัฒนาทุกด้าน ทั้งทางด้าน
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ร่างกาย เช่น การได้เคลื่อนไหวร่างกาย ด้านอารณ์ เช่น ช่วยให้เด็กเกิดความพึงพอใจ เกิดความมั่นคงทาง
อารมณ์ ด ้านส ังคม เช ่น เป ิดโอกาสให้เด ็กทำงานร่วมกับคนอื ่น ทำให้เกิดความยืดหยุ ่นปรับตัวเข้ากับ
สถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงได้ ด้านสติปัญญา เช่น การแก้ปัญหา ด้านการเรียนรู้ เช่น การคิดหาวิธีการแปลก
ใหม่ พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ เช่น เปิดโอกาสให้เด็กใช้จินตนาการและสร้างสรรค์งานศิลปะ  

จากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องพบว่า ในประเทศไทยและต่างประเทศมีการใช้กิจกรรมศิลปะ
เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ และทักษะในศตวรรษที่ 21 ของ
เด็กและผู้เรียนในทุกช่วงวัยอย่างหลากหลาย เช่น การใช้เร่ืองเล่า ทัศนศิลป์ งานประดิษฐ์ ดนตรี และการ
แสดงผลของการใช้กิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาพบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรม และมีการพัฒนาทักษะ
ในด ้านต ่างๆ โดยเฉพาะด้านความคิดสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกันและการแก้ปัญหา จากการทบทวน
วรรณกรรมพบว่ารูปแบบในการจัดกิจกรรมศิลปะเป็นไปอย่างหลากหลาย เช่น การจัดกิจกรรมโดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (Problem-based learning) การเรียนรู้แบบการใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based learning) 
การเรียนรู ้แบบการสร้างสรรค ์เป็นฐาน ( Creativity-based learning) การเรียนรู้แบบสืบเสาะ ( Inquiry-
based learning)  

งานวิจัยที่ผ่านมามีการใช้กิจกรรมทางศิลปะกับเด็กกลุ่มเปราะบาง เช่น งานของ อภินภัศ จิตรกร  
(2559) ที่ได้ใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบศิลปะเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนในศตวรรษที่  
21 หรืองานของ ณิชาบูล ลำพูน (2561) ที่ศึกษาเกี่ยวกับ “การพัฒนาโปรแกรมกิจกรรมศิลปะโดยใช้ทีมเป็น
ฐานเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าของตนเองของเด็กและเยาวชนในสถานสงเคราะห์” โดยใช้กิจกรรมการทำงาน
ประดิษฐ์ เช่น โอริกามิ งานของ ณัฐพัชร์ อภิรุ่งเรืองสกุล และ พิทักษ์ ศิริวงศ์ (2561) ที่ใช้เร่ืองเล่าของเด็กจาก
ชุมชนแออัด รูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะในงานวิจัยที่ผ่านมาเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมศิลปะส ำหรับ
โครงการวิจัยนี ้ อย ่างไรก็ตามจากการทบทวนวรรณกรรมพบว่ายังไม ่พบการใช้งานศิลปะแบบดจิิทัลใน        
การพัฒนาทักษะด้านต่างๆ ของเด็กที่เป็นกลุ่มเปราะบาง โดยเฉพาะทักษะในการคิดวิเคราะห์และวิพ ากษ์ 
ดังน้ันโครงการวิจัย น้ีจึงใช้ศิลปะดิจิทัล คือ การวาดภาพดิจิทัล การถ่ายรูป และ หนังสั้น เพื่อเป็นสื่อและ
เคร่ืองมือในการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 สี่ด้าน คือ ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
ทักษะในการสื่อสาร และความคิดสร้างสรรค์ 
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บทท่ี 3 ระเบียบวิธีวิจัย 

 

 

 

โครงการวิจัยน้ีใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปฏิบตัิการ (Action Research) ซึ่งเป็นวิธีวิจัยที่มุ่งพัฒนาปรับปรุง
กระบวนการปฏิบัติ หรือหาวิธีการปฏิบัติเพื่อแก้ปัญหาอย่างใดอย่างหน่ึง โดยผ่านกระบวนการที่เป็นวง รอบ 
(Circle) การวิจัยเชิงปฏิบัติการสอดคล้องกับวัตถปุระสงค์ของโครงการวิจัยที่ต้องการพัฒนารูปแบบการใช้งาน
ศิลปะและสื่อดิจิทัลเพื่อส่งเสริมให้เกิดทักษะในศตวรรษที่ 21 สำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางใ นป ระเทศ ไทย         
ซึ่งจำเป็นต้องอาศัยการทดลองและปรับเปลี่ยนวิธีการปฏิบัติหลายวงรอบ มีการวัดและประเมินผล เพื่อให้
มั่นใจว่ารูปแบบกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นมาน้ันมีประสิทธิภาพและก่อให้เกิดผลตามวัตถุประสงค์ที่วางไว ้ 
 วิธีวิจัยเชิงปฏิบัติการพัฒนาขึ้นโดย Kurt Lewin (1946) นักจิตวิทยาสังคมชาวเยอรมัน รูปแบบของ
การวิจัยเชิงปฏิบัติการที่ Lewin เสนอไว้ประกอบด้วยวงรอบที่เกี่ยวกันเป็นเกลียวหลายวง ที่แสดงให้เห็นถึง
ขั้นตอนของการวิจัย (แผนภาพ 1) ตั้งแต่ขั้นที่ 1 คือการนำเสนอแนวคิด หรือ การเปลี่ยนแปลงที่ต้องการให้
เก ิด ข ั ้นท ี ่  2 ค ือการวางแผน ข ั ้นท ี ่ 3 ค ือ การปฏ ิบ ัต ิการหรือดำเนินกิจกรรมที่วางแผนไว้ ข ั ้นที่  4 คือ           
การประเมินผลการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นการดำเนินกิจกรรม เมื่อจบ 1 วงรอบจึงนำผลที่ได้จากการประเมินมา
ปรับปรุงการปฏิบัติการในขั้นตอนต่อไป แล้วจึงเร่ิมการปฏิบัติการในวงรอบต่อไป  
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               แผนภาพ 1 วงรอบของการวิจัยเชิงปฏิบัตกิารที่พัฒนาโดย Kurt Lewin 

 

วีระยุทธ์ ชาตะกาญจน์ (2558) กล่าวว่า การวิจัยเชิงปฏิบัติการเป็นการศึกษาวิจัยหาข้อเท็จจริงโดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ ื่อให้ได้ข ้อสรุปที ่จะนำไปแก้ไขโจทย์ปัญหาของการวิจัย  ผ ู ้วิจัยสามารถ
ดำเนินการได้หลายคร้ังจนกระทั่งผลการปฏิบัติการบรรลุวัตถุประสงค์หรือแก้ปัญหาการวิจัย  

การวิจัยเชิงปฏิบัติการจัดว่าเป็นการวิจัยประยุกต์คือเป็นการวิจัยเพื่อการพัฒนามากกว่าเป็นการวิ จัย
เพื่อแก้ขยายพรมแดนความรู้เชิงทฤษฎีเป็นการประยุกต์ระเบียบวิธีในการวิจัยที่เป็นการค้นคว้าห าหลักฐาน 
วิเคราะห์และสรุปผลอย่างเป็นระบบที่เข้ากับการปฏิบตัิงาน การวิจัยปฏิบัติการเกิดขึ้นจากความเชื่อพื้นฐานว่า 
การแก้ปัญหาใดๆ ควรเกิดจากการศึกษาค้นคว้าของผู้ปฏิบัติ โดยการเก็บข้อมูลและหลักฐานอย่างเป็นระบบ
และทำการประเมินผลเพื่อนำไปปรับปรุงการปฏิบัติมากกว่าการสั่งการจากผู้มีอำนาจห รือผู้บัง คับบัญช า       
ในปัจจุบันการวิจัยปฏิบัติการถูกนำมาใช้ในหน่วยงานต่างๆ เช่น ในชั้นเรียนเพื่อปรับปรุงก ารสอนขอ งค รู       
ในโรงพยาบาลเพื่อปรับปรุงการให้บริการคนไข้ โดยผู้ทำวิจัยเป็นผู้ปฏิบัติงาน คือ ครู พยาบาล  ปัญหาการวิจัย
ส่วนใหญ่เป็นสิ่งที่พนักงานระดับปฏิบัติการหรือผู้ปฏิบัติพบเจอและต้องการแก้ไข พัฒนาปรับปรุงให้ดีขึ้น 
ดังน้ันการวิจัยเชิงปฏิบัติการจึงมีการผ่อนคลายความเข้มงวดเกี่ยวกับระเบียบวิธีวิจัย เช่น การทดลองที่ เน้น  
การควบคุมตัวแปรแทรกซ้อน หรือการเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม หรือวิธีการทางสถิติ 
(ยาใจ บริบูรณ์, 2537) อย่างไรก็ตามไม่ได้หมายความว่าการวิจัยเชิงปฏิบัติการจะปฏิเสธระเบียบวิธีวิจั ยหรือ
การศึกษาค้นคว้าด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Naturalistic Inquiry) การวิจัยเชิงปฏิบัติการมีก ารป รับวิธี
การศึกษาค้นคว้าให้เหมาะกับสภาพและปัญหาที่ต้องการแสวงหาความรู้ ดังน้ันการวิจัยเชิงปฏิบัติการอาจใช้
รูปแบบการวิจัยเชิงคุณภาพหรือการวิจัยแบบกึ่งทดลอง  

การวิจัยเชิงปฏิบัติการเป็นการวิจัยที่ให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมของผูท้ี่เกี่ยวขอ้งทุกส่วนไม่เฉพาะ
นักวิจัย เน่ืองจากการวิจัยเชิงปฏิบัติการพัฒนาขึ้นจากความเชื่อที่ว่าการแก้ปัญหาอ ะไ รก็ ตามต้ อง อยู่บน
หลักการของประชาธิปไตยที่เปิดโอกาสให้นักวิจัยและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับกระบวนการวิจัยได้เรียนรู้ร่วมกั น 
ดังน้ันผู้วิจัยและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องจึงมีความใกล้ชิดกับปัญหาและมีความรู้สึกเป็นเจ้าของความรู้ที่ได้จากการ
วิจัยเพื่อผลักดันให้หน่วยงาน ชุมชน หรือสังคมดีขึ้น  
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ขั้นตอนการวิจัยประกอบด้วย การวางแผนเพื่อนำไปสู่การเปลี่ยนแปลง (Planning) การลงมือปฏิบัติ
ตามแผน (Action) การสังเกต (Observation) และการสะท้อนกลับผลของการเปลี่ยนแปลงที่ (Reflection) 
เพื่อนำไปปรับปรุงการปฏิบัติงาน หรือปรับปรุงแผน เพื่อทำการวิจัยเชิงปฏิบัติการในวงรอบถัดไป  

ในขั้นตอนการวางแผน (Planning) นักวิจัยกำหนดแนวทางปฏิบัติ หรือ intervention ที่ต้องการ
ทดลอง โดยในการวางแผนน้ีนักวิจัยกำหนดวัตถุประสงค์ของการปฏิบัติ หรือผลลัพธ์ที่ต้องการให้เกิดจาก    
การปฏิบัติในขั้นตอนการวางแผนในการปฏิบัติคร้ังแรกหรือวงรอบแรกน้ี นักวิจัยต้องมีความยืดหยุ่นในการ
ปรับแผนให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลง หลังจากวางแผนแล้วขัน้ตอนถัดไปคือ การลงมือปฏิบัติตามแผน (Action) 
ที่กำหนดไว้เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ได้ระบุไว้ในแผน อย่างไรก็ตาม ในขั้นตอนน้ีก็เช่นเดียวกัน นักวิจัยต้องมี
ความยืดหยุ่นสำหรับกรณีที่ต้องเปลี่ยนรูปแบบการปฏิบัติเพื่อให้เหมาะกับสภาพเหตุการณ์จริง ในระหว่าง
ขั้นตอนปฏิบัตินักวิจัยต้องสังเกต (Observe) เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับกระบวนการและผลที่เกิดขึน้จาก
การปฏิบัติ และปัจจัยต่างๆ ที่ทำให้การปฏิบัติบรรลุหรือไม่บรรลุวัตถุประสงค์ที่วางไว้ ขั้นตอนการสังเกตน้ีอาจ
รวมถึงการวัดด้วยแบบสำรวจ การสังเกตพฤติกรรมระหว่างการปฏิบัติการ การวัดการเปลี่ยนแปลงเทียบ
ระหว่างก่อนและหลักการปฏิบัติการ การสัมภาษณ์ผู้มีส่วนร่วมหรือผู้ที่เป็นเป้าหมายของการปฏิบัติการ ยาใจ 
บริบูรณ์ (2537) กล่าวว่าขั้นตอนสังเกตน้ีผู้วิจัยต้องมีการวางแผนไว้ล่วงหน้าอย่างคร่าวๆ โดยมีขอบเขตที่ไม่
แคบหรือกว้างมากเกินไป เพื่อเป็นแนวทางในการสะท้อนกลับกระบวนการและผลการปฏิบัติในขั้นตอนต่อ ไป 
การสะท้อนกลับ (Reflection) เป็นการให้ข้อมูลถึงการปฏิบัติตามที่บันทึกข้อมูลไว้ในขั้นตอ นก ารสังเ กต     
โดยในขั้นตอนน้ีนักวิจัยนำผลที่ได้มาสะท้อนกลับโดยเปรียบเทียบกับวัตถุประสงค์ของการปฏิบัติที่วางแผนไว้
ในขึ้นตอนแรก รวมทั้งรวบรวมปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการปฏิบัติเพื่อสะท้อนกลับไปยังขั้นตอนก ารว างแผน 
การสะท้อนกลับอาศัยกระบวนการกลุ่ม คือ การสะท้อนกลับจากผู้ที่มีส่วนร่วมในการวิจัยทั้งหมด โดยข้อมูล
จากการสะท้อนกลับน้ีจะเป็นข้อมูลพื้นฐานในการทบทวนและปรับปรุงแผนและการปฏิบัติการในวงรอบถัด ไป 
(แผนภาพ 1) ในการวิจัยเชิงปฏิบัติการ นักวิจัยจะดำเนินการขั้นตอนทั้ง 4 น้ีอย่างต่อเน่ืองและซ้ำกันหลายรอบ
จนมั่นใจว่าบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ และจนสามารถแก้ปัญหาในการปฏิบัติซึ่งเป็นโจทย์ของการวิจัยได้ 

3.1 ข้ันตอนการดำเนินโครงการวิจัย 

ขั้นตอนในการดำเนินโครงการวิจัยแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอนตามแนวทางของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ
ดังน้ี   

3.1.1 ข้ันวางแผน (Planning)  
ในขั้นตอนน้ี ผู้วิจัยวางแผนโดยใช้วัตถุประสงค์การวิจัยเป็นตัวตั้ง คือ การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่  

21 และทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทยโดยใช้ศิลปะและสื่อดิจิทัล เน่ืองจาก
โครงการน้ีเป็นโครงการที่เน้นความร่วมมือระหว่างสถาบัน (Institutional Links) คือนักวิจัยจากมหาวิทยาลัย
ในประเทศไทย (มหาวิทยาลัยมหิดล) และ มหาวิทยาลัยในประเทศอังกฤษ (University of East London) 
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รวมทั้งภาคประชาสังคม (Civil Society Organizations) ช่วงแรกในการดำเนินการวิจัยผู้วิจัยวางแผนร่วมกับ
นักวิจัยจาก University of East London เพื่อกำหนดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ผ่านงาน
ศิลปะและสื่อดิจิทัล โดยเป็นการประชุมออนไลน์ (ภาพการประชุมออนไลน์อยู่ในภาคผนวก 2) ในขั้นแรก
ผู้วิจัยวางแผนว่าจะใช้รูปแบบกิจกรรมแบบเดียวกันทั้งพื้นที่วิจัยในประเทศไทยและประทศอังกฤษ  โดยในขั้น
แรกนักวิจัยชาวอังกฤษจาก University of East London ได้มีการจัด workshop ในรูปแบบ online จำนวน 
1 คร้ัง เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้เกี่ยวกับการนำกิจกรรมศิลปะมาใช้เพื่อสร้างการตระหนักรู้เชิงวิพากษ์ในเด็ก
กลุ่มเปราะบาง นักวิจัยชาวอังกฤษได้นำเสนอแนวทางการจัดกิจกรรม ซึ่งผู้วิจัยได้นำมาปรับและนำไปใช้ในการ
จัดกิจกรรมศิลปะ อย่างไรก็ตามหลังจากที่ลองนำแนวทางการจัดกิจกรรมที่ นักวิจัยชาวอังกฤษแ นะนำไป
วางแผนและลองจัดกิจกรรม ผู้วิจัยพบว่าบริบทที่แตกต่างกันทำให้แนวทางการจัดกิจกรรมที่ นักวิ จัยชาว
อ ังกฤษแนะนำไม่เหมาะก ับบริบทของประเทศไทย หล ังจากปรึกษาและประชุมกับนักวิจัยชาวองักฤษ 
คณะผู้วิจัยเห็นตรงกันว่าเน่ืองจากบริบทที่แตกต่างกันดังกล่าว การให้นักวิจัยแต่ละประเทศออกแบบกิจกรรม
ของตนเองและปฏิบัติกิจกรรมในประเทศตนเองแล้วนำผลมาแลกเปลี่ยนเรียนร่วมรู้กันน่าจะมีประสิทธิภาพ
และบรรลุวัตถุประสงค์ของการวิจัยได้มากกว่า ดังน้ันในระหว่างจัดกิจกรรมผู้วิ จัยได้ประชุมออ นไล น์เพื่อ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์และผลการจัดกิจกรรมนักวิจัยชาวอังกฤษเป็นระยะ (ประมาณ เดือนละ 1 คร้ัง) เพื่อ
แลกเปลี่ยนความรู้ รายงานความก้าวหน้าในการดำเนินโครงการวิจัยทั้งในประเทศไทยและประเทศอังกฤษ
รวมถึงปัญหาต่างๆ ในโครงการวิจัย  

หลังจากการตกลงร่วมกันดังกล่าว ผู้วิจัยวางแผนการจัดกิจกรรมโดยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ 
เกี่ยวข้องกับการใช้งานศิลปะเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และติดต่อกับเครือข่ายและพื้นที่วิจัย ได้แก่ 
มูลนิธิสร้างสรรค์เด็ก ชุมชนริมทางรถไฟสายแปดร้ิวยมราช มูลนิธิเครือข่ายส่งเสริมคุณภาพชีวิตแรงงาน (LPN) 
และ ศูนย์เมอร์ซี่ (โรงเรียนพระมหาไถ่ศึกษา) โดยผู้วิจัยลงพื้นที่ไปพบประธานมูลนิธิต่างๆ และ ครูใหญ่
โรงเรียนพระมหาไถ่ศึกษาเพื่ออธิบายจุดประสงค์และวิธีการดำเนินโครงการวิจัยด้วยตนเอง  

       3.1.2 ข้ันดำเนินงาน (Processing) 
วงรอบที่ 1  

ในระยะ 2 เดือนแรกของการวิจัย ผู้วิจัยได้ติดต่อไปยังมูลนิธิสร้างสรรค์เด็ก ซึ่งเป็นเครือข่ายของ
โครงการวิจัยเพื่อลงพื้นที่วิจัยและคัดเลือกผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย ผู้วิจัยใช้ฐานข้อมูลเด็กของมูลนิธิสร้างสรรค์
เด็กเพื่อคัดเลือกผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย เบื้องต้นผู้วิจัยติดต่อประสานงานเพื่อลงพื้นที่ชุมชนริมทาง รถไฟสาย
แปดร้ิวยมราช ซึ่งเป็นชุมชนแออัดในเขตราชเทวีที่ตั้งอยู่ติดกับที่หยุดรถไฟยมราช ผู้วิจัยได้ลงพื้นที่วิ จัย เพื่อ
อธิบายเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย และสอบถามความสมัครใจของเด็กกลุ่มเปราะบางในการเข้า
ร่วมโครงการวิจัย นอกจากน้ันผู้วิจัยได้ทำการสำรวจเบื้องต้นถึงการเข้าถึงอุปกรณ์ดิจิทัลของเด็กกลุ่มเปราะบาง 
และรูปแบบการใช้สื่อโซเชยีลมีเดียของเด็กกลุ่มเปราะบาง  
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จากการสำรวจเบื้องต้นพบว่าเด็กกลุ่มเปราะบางที่มีความเต็มใจจะเข้าร่วมโครงการวิจัยมีอายุระหว่าง 
10-18 ปี เกือบทั้งหมดเรียนอยู่ในระบบโรงเรียน (มีเพียง 1 คนเท่าน้ันที่ออกกลางคันเน่ืองจากขาดเรียนบ่อย) 
ระดับชั้นที่เรียนคือชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ถึง ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ในช่วงเวลาที่ ผู้วิจัยลงไปสำรวจ
ชุมชน โรงเรียนที่เด็กๆ เรียนได้เลื่อนการเปิดภาคเรียนออกไป เด็กหลายคนจึงต้องเรียนแบบออนไลน์ แต่ก็มี
เด็กจำนวนหน่ึงที่ไม่ได้เรียนออนไลน์ เน่ืองจากโรงเรียนไม่ได้สอนออนไลน์ และเด็กไม่มีอุปกรณ์ที่จะเรียน
ออนไลน์ เด็กอาศัยอยู่ในห้องเช่าเล็กๆ ในชุมชนริมทางรถไฟ บางครอบครัวอาศัยอยู่ร่วมกัน 10 คนในห้อง
เล็กๆ น้ัน เด็กหลายคนอาศัยอยู่กับยาย เน่ืองจากพ่อแม่แยกกัน หรือแม่ไปทำงาน อุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ใน
การสื่อสารที่เด็กมี คือ โทรศัพท์มือถือ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นมือถือของผู้ปกครอง เช่น มือถือของแม่ มือถือของยาย 
เด็กส่วนน้อยที่มีคอมพิวเตอร์ เด็กบางคนมีแท็บเล็ตซึ่งเป็นของที่องค์กร UNICEF ให้ไว้เพื่อใช้ในโครงการอ่าน
หนังสือ ซึ่งในระหว่างที่โครงการยังไม่มาเก็บแท็บเล็ตคืนน้ี เด็กๆ ได้ใช้อุปกรณ์เพื่อการเรียนและติดต่อสื่อสาร
ผ่านทางโซเชียลมีเดีย แพลตฟอร์มโซเชียลมีเดียที่เด็กๆ ใช้มากที่สุดคือ Facebook ลองลงมาเป็น อินสตาแก
รม ยูทูป ทวิตเตอร์ และ TikTok ส่วนใหญ่เด็กๆ จะถ่ายรูป หรือถ่ายคลิปแล้วอัพโหลดบน Facebook หรือ 
Instagram ของตนเอง เด็กบางคนถ่ายคลิปการแสดง เช่น การเต้น การแสดงละครสั้นๆ ในหมู่พี่น้องลงบน 
Facebook  

หลังจากน้ันผู้วิจัยได้ทดลองจัดกิจกรรมศิลปะ (Pilot Activity) กับเด็กกลุ่มเปราะบางที่ชุมชนริมทาง
รถไฟสายแปดร้ิวยมราช 1 คร้ัง เพื่อให้เด็กกลุ่มเปราะบางวิเคราะห์สภาพความเป็นไปในชีวิตผ่านงานศิลปะ 
เพื่อสร้างให้เกิดความตระหนักรู้เชิงวิพากษ์ (Critical Consciousness) ในหมู่เด็กกลุ่มเปราะบาง ในวันเสาร์ที่  
3 กรกฎาคม พ.ศ. 2564 เวลา 13.30-16.00 มีเด็กกลุ่มเปราะบางในชุมชนริมทางรถไฟสายแปดร้ิวยมราชเข้า
ร่วมจำนวน 18 คน ซึ่งการทดลองจัดกิจกรรมน้ันเป็นการจัดกิจกรรมที่ไม่ได้ใช้สื่อดิจิทัล (ภาพการจัดกิจกรรม
อยู่ในภาคผนวก 2)  
 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพ 2 วงรอบที่ 1 ของการวิจัยเชิงปฏิบัติการในโครงการวิจัย 

 

วางแผนและทดลองจัดกิจกรรม
สำหรับเด็กชุมชนยมราช 

 

 

 

     ประเมินผลการจัดกจิกรรม  
     ปรึกษากับชุมชน  

ปรับปรุงแผนการ
จัดกิจกรรม 
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ในการทดลองจัดกิจกรรมให้แก่เด็กเปราะบางในชุมชนริมทางรถไฟยมราช ผู้วิจัยใช้องค์ประกอบ  
3 ส่วนคือ การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) และ ความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบศิลปะ Dialogue (สุนทรีย
สนทนา) คือ การวาดภาพและการถ่ายภาพ (รายละเอียดเกี่ยวกับกิจกรรมอยู่ในภาคผนวก 3) กิจกรรมเน้น
ทัศนศิลป์ ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัยซึง่เป็นบัณฑิตทางศิลปศกึษาทำหน้าที่เป็นวิทยากร  

ผู้วิจัยใช้เทคนิค Visual Thinking Strategies (VTS) ซึ่งเป็นเทคนิคการคิดวิเคราะห์และตั้ งคำถ าม
ผ่านการดูงานศิลปะ โดนให้เด็กๆ ดูงานศิลปะแต่ละชิ้นแล้วถาม 3 คำถาม คือ 1) มองเห็นอะไรบ้างในรูปน้ี 
(What is going on in this picture?) 2) อะไรทำให้เห็นแบบน้ัน คิดว่ารูปเหล่าน้ันต้องการสื่อถึงอะไร (What 

do you see what make you say that?) (เช่น สี แสงเงา สัญลักษณ์ รูปที่ปรากฎ) และ มองเห็นอะไรอีก 
3) (What more can you find?) เทคนิคน้ีคิดค้นโดยนักจิตวิทยาชื่อ Abigail Housen และ นักพิพิธภัณฑ์
การศ ึกษาช ื ่อ Philip Yenawinera (Grand Valley State University, 2021) เทคนิค VTS นี ้ใช ้อย ่า ง
กว้างขวางทั้งในสาขาศิลปศึกษาและพิพิธภัณฑ์ศึกษา เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร และ
ความคิดสร้างสรรค์ ผู้วิจัยใช้เทคนิคน้ีโดยคัดเลือกงานศิลปะที่เกี่ยวข้องกับชีวิตความเป็นอยู่ของเด็กๆ แล้วนำ
ภาพเหล่าน้ันมาให้เด็กๆ ดูและวิเคราะห์โดยใช้เทคนิค VTS (ตัวอย่างภาพงานศิลปะอยู่ในภาคผนวก 4) แล้ว
เชื่อมโยงสิ่งที่เด็กๆ วิเคราะห์เข้ากับชีวิตและประสบการณ์ หลังจากน้ันผู้วิจัยให้ความรู้เกี่ยวกับศิลปะ เช่น เส้น 
สี ความสมดุล การวางองค์ประกอบภาพ หลังจากน้ันผู้วิจัยให้เด็กๆ แต่ละคนวาดภาพหรือถ่ายภาพเกี่ยวกับ
ชีวิตของตนเอง หรือประเด็นทางสังคมที่สนใจ 

หลังจากการทดลองจัดกิจกรรมคร้ังแรก ผู้วิจัยประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกับผู้ช่วยวิ จัยและ        
ผู้ประสานงานในชุมชน พบว่าเด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยมีอายุห่างกันมาก คือมีอายุตั้งแต่ 5-17 ปี ทำให้ความ
สนใจของเด็กระหว่างทำกิจกรรมต่างกัน ในขณะที่เด็กเล็ก (5-10 ปี) น่ังอยู่ข้างหน้าสุดและแสดงความสนใจใน
กิจกรรม เช่น ยกมือและตอบคำถามตลอดเวลา เด็กที่อายุมากกว่าน่ังอยู่หลงัสุดและไม่ได้มีส่วนร่วมเท่ากับเดก็
ที่อายุน้อยกว่า ผู้วิจัยนำผลการประเมินน้ีมาจำกัดอายุผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยให้อยู่ระหว่าง 12-18 ปี เกี่ยวกับ 

แผนภาพ 3 การทดลองจัดกิจกรรมครั้งแรกกับเด็กๆ ที่ชุมชนยมราช 
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เน้ือหาที่ผู้วิจัยเตรียมไป เด็กๆ ทำกิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะได้ดี โดยการตอบคำถามและแสดงให้เห็นถึง     
การคิดวิเคราะห์ถึงความหมายของรูปภาพ แต่ในส่วนของความรู้และทฤษฎีเกี่ยวกับศิลปะ เช่น เส้น สี สมดุล
เด็กๆ ส่วนใหญ่ไม่สนใจเท่าใดนัก  

ปัญหาและอุปสรรคที่สำคัญอีกอย่างหน่ึงของการจัดกิจกรรม คือ สถานที่ เน่ืองจากผู้วิจัยจัดกิจกรรม
ในสถานที่เปิดในชุมชน คือพื้นที่ว่างใกล้ทางรถไฟ ทำให้มีเสียงรบกวน ทั้งรถบนถนน และ รถไฟ นอกจากน้ัน
เน่ืองจากเป็นที่เปิดทำให้มีคนเดินผ่านไปมาตลอด ทำให้เด็กๆ ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยขาดสมาธิ ผู้วิจัยจึงปรึกษา
กับผู้ช่วยวิจัยและผู้ประสานงานชุมชนถึงการเปลี่ยนสถานที่ไปจัดในห้องเรียน หรือห้องประชุม อย่างไรก็ตาม
หลังจากการทดลองจัดกิจกรรมได้ 1 สัปดาห์มีการระบาดของ COVID 19 อย่างมากในชุมชนน้ัน มีเด็กหลาย
คนที่เข้าร่วมโครงการวิจัยติดเชื้อ และเกิดข้อจำกัดหลายประการในการเข้าชุมชนเพื่อจัดกิจกรรม ผู้ช่วยวิจัย
เสนอให้จัดกิจกรรมเป็นแบบออนไลน์เพื่อความปลอดภัย แต่เน่ืองจากเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยไม่มีอุปกรณ์
ดิจิทัล เช่น คอมพิวเตอร์ หรือ โทรศัพท์มือถือ ผู้วิจัยจึงนำปัญหาเหล่าน้ีไปออกแบบการจัดกิจกรรมและการ
ปฏิบัติในวงรอบที่ 2 ของการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพ 4 วงรอบที่ 2 ของการวิจัยเชิงปฏิบัติการในโครงการวิจัย 

วงรอบที่ 2  

ในวงรอบที่ 2 ของการวางแผน ผู้วิจัยติดต่อมูลนิธิเครือข่ายส่งเสริมคุณภาพชีวิตแรงงาน (LPN) และ 
ศูนย์เมอร์ซี่ (โรงเรียนพระมหาไถ่ศึกษา) เพื่อสอบถามความสมัครใจในการเข้าร่วมโครงการวิจัย และขอใช้
สถานที่ของมูลนิธิฯ และ โรงเรียนในการจัดกิจกรรม สืบเน่ืองจากผลประเมินการจัดกิจกรรมในวงรอบแรกที่
พบว่าการมีห้องเรียนที่สามารถใช้อุปกรณ์ได้ดีกว่าการสอนในพื้นที่เปิดโล่ง โดยผู้วิจัยลงพื้นที่ไปพบประธาน
มูลนิธิ และครูใหญ่โรงเรียนพระมหาไถ่ศึกษาเพื่ออธิบายจุดประสงค์และวิธกีารดำเนินโครงการวิจัย   

หลังจากปรึกษากับผู้เกี่ยวข้องทกุฝ่าย ผู้วิจัยปรับกจิกรรมให้เป็นแบบออนไลน์ เพื่อความปลอดภัยของ
ผู้เข้าร่วมการวิจัยรวมถึงวิทยากรทุกคนเน่ืองจากเป็นช่วงที่มีการระบาดของ COVID-19 ในประเทศไทย และ
เพื่อให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของโครงการวิจัยที่ต้องการใช้สื่อดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะในศตว รรษที่  21 

ปรับแผนการจัดกิจกรรมเพ่ือน าไปใช้
กับกลุ่มตัวอย่าง 

น าผลจากการทดลองจัดกิจกรรม 
(Pilot) มาปรับแผนการจัดกิจกรรม 
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อย่างไรก็ตามเน่ืองจากกลุ่มเป้าหมายของโครงการวิจัยเป็นเด็กกลุ่มเปราะบางที่ส่วนใหญ่มีฐานะไม่ดี และไม่มี
คอมพิวเตอร์สำหรับเรียนออนไลน์ ผู้วิจัยจึงได้ติดต่อขอรับบริจาคคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ด ำ เ นินกิจก รรมใน
โครงการวิจัย ผู้วิจัยประชาสัมพันธ์ทางสื่อ Social Media เพื่อขอรับบริจาคคอมพิวเตอร์ และ ได้รับการบริจาค
จากบุคคล, บริษัทเอกชน และ มูลนิธิฯ ต่างๆ เช่น มูลนิธิกระจกเงา โครงการคอมพิวเตอร์มือสองเพื่อน้องใน
ชนบท (Com2kids) ต่างๆ จำนวนทั้งหมด 40 เคร่ือง ซึ่งผู้วิจัยได้นำคอมพิวเตอร์ไปติดตั้งที่หน่วยงานซึ่งเป็น
พื้นที่ของโครงการวิจัย คือ มูลนิธิเครือข่ายส่งเสริมคุณภาพชีวิตแรงงาน (LPN) จังหวัดสมุทรสาคร จำนวน 20 
เคร่ือง และ ติดตั้งที่โรงเรียนพระมหาไถ่ศึกษาจำนวน 20 เคร่ือง เมื่อรวมกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ เช่าทำให้
เพียงพอต่อการจัดกิจกรรมในโครงการวิจัย (ภาพการรับบริจาคและติดตั้งคอมพิวเตอร์อยู่ในภาคผนวก 2) และ
ได้ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางในชุมชนริมทางรถไฟยมราชซึ่งเป็นกลุม่ที่ผูว้ิจัยได้ทดลองทำกิจกรรมด้วยในคร้ังแรก 
(จำนวน 3 คน) จากทั้งหมด 18 คนที่ผู้วิจัยทำกิจกรรมด้วยคร้ังแรก  

หลังจากน้ันผู้วิจัยทำการคัดเลือกเด็กกลุ่มเปราะบางเข้าร่วมโครงการ (recruitment) ผ่านทางมูลนิธิ
เครือข่ายส่งเสริมคุณภาพชีวิตแรงงาน (LPN) ศูนย์เมอร์ซี่ (โรงเรียนพระมหาไถ่ศึกษา) และมีเด็กจากการ
ทดลองดำเนินกิจกรรมศิลปะจากชุมชนริมทางรถไฟยมราชเข้าร่วม 3 คน รวมทั้งหมดมีเด็กกลุ่มเปราะบางอายุ  
12-18 ปี ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยจำนวน 50 คน หลังจากน้ันผู้วิจัยสัมภาษณ์เด็กกลุ่มเปราะบ างที่ เข้า ร่วม
โครงการวิจัย เพื่อทำความรู้จักกับเด็กก่อนการเข้าร่วมโครงการวิจัย และประเมินทักษะการสื่อสาร ทักษะ     
การคิดวิเคราะห์ ความสนใจในกิจกรรมศิลปะ โดยข้อมูลจากการสัมภาษณ์น้ีนอกจากจะทำให้ผู้วิจัยรู้จักกับเดก็
กล ุ ่มเป ้าหมายมากขึ้น ย ังใช้เป็นข้อมูลเปรียบเทียบกับข้อมูลที่ผู้วิจัยจะเก็บหลังการเข้าร่วมกิจกรรมใน
โครงการวิจัย (ข้อมูลเกี่ยวกับเด็กกลุม่เป้าหมายอยู่ในภาคผนวก)  

หลังจากติดต่อเครือข่ายของโครงการวิจัย คือ มูลนิธิสร้างสรรค์เด็ก มูลนิธิเครือข่ายส่งเสริมคุณภาพ
ชีวิตแรงงาน (LPN) ศูนย์เมอร์ซี่ และได้สัมภาษณ์เพื่อคัดเลือกเด็กเข้าร่วมโครงการ ได้จำนวนเด็กเข้าร่วม
โครงการทั้งสิ้น 50 คน โดยเป็นเด็กข้ามชาติซึ่งเป็นลูกหลานแรงงานชาวเมียนมาซึ่งเรียนอยู่ในโรงเรียนรัฐบาล
ในจังหวัดสมุทรสาครจำนวน 25 คน (ติดต่อผ่านมูลนิธิเครือข่ายส่งเสริมคุณภาพชีวิตแรงงาน) เด็กไทยจำนวน 
25 คน ผู้วิจัยจึงแบ่งการจัดกิจกรรมออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มเด็กลูกหลานแรงงานข้ามชาติ และกลุ่มเด็กไทย  
เพื่อไม่ให้จำนวนเด็กในแต่ละกลุ่มมีมากเกินไป และเพื่อให้สอดคล้องกับพื้นฐานทางสังคมและครอบค รัว      
พื้นฐานความรู้โดยเฉพาะความรู้ภาษาไทย หลังจากสอบถามวันเวลาที่สะดวกในการเข้าร่วมกิจกรรม ผู้วิจัยจัด
กิจกรรมศิลปะสำหรับเด็กไทยในวันเสาร์เวลา 9.00-12.00 ที่โรงเรียนพระมหาไถ่ศึกษา ซึ่งเป็นโรงเรียนเป็น
เครือข่ายกับศูนย์เมอร์ซี่ที่ผู้วิจัยได้ติดต่อไว้ สำหรับเด็กข้ามชาติผู้วิจัยจัดกิจกรรมในวันอาทิตย์เวลา 13.00 -
16.00 น. ที่มูลนิธิเครือข่ายส่งเสริมคุณภาพชีวิตแรงงาน จังหวัดสมุทรสาคร อย่างไรก็ตามหลังจากจัดกิจกรรม
ไป 1 คร้ัง ผู้วิจัยพบว่าเด็กข้ามชาติส่วนใหญ่มีข้อจำกัดเร่ืองภาษาและทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ ผู้วิจัย จึงจัด
กิจกรรมการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาทักษะภาษาไทยให้กับเด็กข้ามชาติในวันเสาร์ควบคู่กันไป เน่ืองจาก
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ผู้วิจัยได้ติดตั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้ที่มูลนิธิเครือข่ายสง่เสริมคุณภาพชวีิตแรงงานอยู่แล้ว จึงเห็นว่าเด็กสามารถ
ใช้ประโยชน์จากคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาทักษะการสื่อสาร โดยจัดให้ครูสอนการพิมพ์ดีดภาษาไทย การใช้
โปรแกรม Microsoft Office เช ่น Word Power Point เพ ื ่อให ้เด ็กเรียนรู ้ภาษาไทยพร้อมท ั ้งท ักษะ
คอมพิวเตอร์ ซึ่งทักษะเหล่าน้ีเด็กๆ จำเป็นต้องใช้เพื่อนำเสนองานในกิจกรรมศิลปะ  

 

แผนการจัดกิจกรรมในวงรอบที่ 2  

ผู้วิจัยกำหนดสื่อศิลปะดิจิทัลในโครงการวิจัยเป็น 3 ประเภท คือ การวาดรูประบายสีผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ (Digital Painting/Drawing) การถ่ายภาพดิจิทัล (Digital Photography) และ ภาพยนตร์และ
ภาพเคลื่อนไหว (Film & Moving Images) เป็นสื่อในการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 องค์ประกอบในการ
ทำกิจกรรมแต่ละคร้ังประกอบด้วย 1) การฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่านการดูชิ้นงานศิลปะ (Visual Thinking 

Strategy) ซึ่งเป็นเทคนิคที่ผู้วิจัยใช้ในการทดลองทำกิจกรรมในวงรอบแรบ โดยให้เด็กๆ ดูงานศิลปะแต่ละชิ้น
แล้วถาม 3 คำถาม คือ มองเห็นอะไรบ้างในรูปน้ี อะไรทำให้เห็นแบบน้ัน (เช่น สี แสงเงา สัญลักษณ์) และ 
นักเรียนคิดว่ารูปเหล่าน้ีต้องการสื่อถึงอะไร 2) กิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue) เพื่อฝึกทักษะการสื่อสาร 
การฟังอย่างไม่ตัดสิน การยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง การสะท้อนสิ่งที่ตนเองคิดหรือรู้สึกออกมาเป็นคำพูด 
ในการจัดกิจกรรมศิลปะผู้วิจัยเปิดพื้นที่สำหรับพูดคุย แบ่งปันเร่ืองราวที่เกี่ยวข้องประสบการณ์ตรงของเด็กๆ 
ในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปะที่นำเสนอ เช่น หัวข้อเกี่ยวกับตัวตนและอัตลักษณ ์ หัวข้อเกี่ยวกับการเหยยีด
เชื้อชาติ การกลั่นแกล้ง (Bully) โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) การเรียนออนไลน์ ยาเสพติด เพื่อให้
เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้สื่อสารประเด็นเหล่าน้ี และแลกเปลี่ยนมุมมองกับเพื่อน ผู้วิจัยและวิทยากร โดย
ระหว่างกิจกรรมสุนทรียสนทนาผู้วิจัยและวิทยากรพยายามกระตุ้นให้เด็กๆ คิดวิเคราะห์ถึงประเด็นต่างๆ จาก
หลายมุมมองและสร้างพื้นที่ปลอดภัยให้เด็กๆ สามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนประเด็นต่างๆ ได้  และ 3) กิจกรรม
สร้างงานศิลปะดิจิทัล (Creating Digital Art) เพื่อฝึกความคิดสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกับผู้อื่น การสะท้อน
คิดและสื่อสารประเด็นต่างๆ ผ่านงานศิลปะ โดยในการทำกิจกรรมแต่ละคร้ังจะมีวิทยากรมาให้ความรู้เทคนิค
การสร้างงานศิลปะ 3 ประเภท และให้เด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยผลิตงานศิลปะดิจิทัลทั้ง 3 สื่อ คือ การวาดรูป
ระบายสีผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การถ่ายภาพดิจิทัล และ ภาพยนตร์และภาพเคลื่อนไหว เกี่ยวกับชีวิตของ
ตนเอง หรือประเด็นทางสังคมที่สนใจ โดยในกิจกรรมสร้างสรรค์งานศิลปะดิจิทัลน้ันผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมให้
เป็นทั้งการผลิตงานศิลปะเดี่ยวๆ รายบุคคล และการทำงานเป็นกลุ่มเพื่อฝึกทักษะการทำงานร่วมกัน  
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การฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่านการดูชิ้นงานศิลปะ (Visual Thinking Strategy) 

กิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue) เพื่อฝึกทักษะการสื่อสาร การฟังอย่างไม่ตัดสิน 

กิจกรรมสร้างงานศิลปะดิจิทัล (Creating Digital Art) 

แผนภาพ 5 องค์ประกอบของกิจกรรมศิลปะ 

ผู้วิจัยใช้สื่อดิจิทัลในการทำกิจกรรมทุกอย่าง เช่น การวาดภาพในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การถ่าย รูป
ผ่านโทรศัพท์มือถือ การถ่ายหนังสั้นและตัดต่อหนังโดยใช้โปรแกรมในโทรศัพท์มือถือ ผลผลิตที่ได้จากการจัด
กิจกรรมศิลปะแต่ละคร้ัง ผู้วิจัยให้เด็กๆ นำเสนอผ่าน Padlet ซึ่งเป็นกระดานแสดงผลงานออนไล น์ที่ เด็กๆ 
สามารถแชร์ผลงานของตนเองให้เพื่อนในชั้นเรียนดูได้ นอกจากน้ันกระดาน Padlet ยังมี Function ให้เด็กๆ 
แสดงความคิดเห็นต่อผลงานศิลปะที่เพื่อนร่วมชั้นนำเสนอ นอกจากน้ันผู้วิจัยยังเชิญศิลปินมาเล่าและแบ่งปัน
ประสบการณ์การผลิตงานศิลปะที่สะท้อนสังคมและนำผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยออกไปชมงานศิลปะนอกสถานที่ 
เช่น งานนิทรรศการภาพวาด เทศกาลภาพยนตร์สั้น โปรแกรมฉายหนังมัธยม เป็นต้น   

ในการวางแผนหัวข้อการจัดกิจกรรมศิลปะน้ันผู้วิจัยวางแผนให้เป็นหัวข้อ (Theme) ที่ขยับจากเร่ือง
ใกล้ตัวเกี่ยวข้องกับตัวเด็กที่เข้าร่วมโครงการ เช่น อารมณ์ ความรู้สึก ขยับไปเป็นเร่ืองเกี่ยวกับ อัตลักษณ์ 
บทบาท หน้าที่ และ ขยับออกไปเป็นเร่ืองเกี่ยวกับสังคมและชุมชน (แผนภาพ 6) 

 

 

 

 

 

                    

 

 

แผนภาพ 6 โครงสร้างหัวข้อของการจัดกิจกรรมศิลปะ (3 Themes in Art Activity) 

จากการดำเนินการดังกล่าว ผู้วิจัยได้แผนการจัดกิจกรรมศิลปะที่ใช้สื่อศิลปะดิจิทัล 3 ประเภท โดย
ผู้วิจัยออกแบบให้กิจกรรมศิลปะทั้งหมดมีจำนวน 12 คร้ัง รวมเป็นเวลาทั้งสิ้น 36 ชั่วโมง (คร้ังละ 3 ชั่วโมง)  
ตารางการจัดกิจกรรมทั้งหมดอยู่ในตาราง 1 (ภาคผนวกหน้า 188) 

 

อารมณ์ ความรูสึ้ก 
     ของตัวเอง 

อัตลักษณ์  
บทบาท 

สังคม 
ชุมชน 

สังคม 
ชุมชน 

สังคมชุมชน 
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วงรอบที่ 3 

 หลังจากที่ผู้วิจัยจัดกิจกรรมตามแผนการจัดกิจกรรม (ตาราง 1) แล้ว ผู้วิจัยนำผลการเมินก ารจัด
กิจกรรมมาปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมสำหรับจัดกิจกรรมอีกคร้ังหน่ึงในช่วงปิดเทอมภาคฤดูร้อน โดยจาก
การประเมินผลการดำเนินกิจกรรมในวงรอบที่ 2 พบว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยไม่ได้พัฒนาทักษ ะก ารคิด
วิเคราะห์หรือความสนใจในประเด็นทางสังคมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยมากเท่าที่ควร และเวลาในการผลิต
ภาพยนตร์และภาพเคลื่อนไหวสั้นเกินไป รวมทั้งการแบ่งงานในกิจกรรมการทำหนังสั้นในวงรอบที่ 2 ของ       
การปฏิบัติการน้ันยังทำได้ไม่ดีเท่าที่ควร เน่ืองจากมีสมาชิกกลุ่มเพียง 1 หรือ 2 คนที่รับผิดชอบการตัดต่อ      
ลงเสียง หรือ ใส่ตัวหนังสือ ในวงรอบที่ 3 ผู้วิจัยจึงนำผลการประเมินในวงรอบที่ 2 มาปรับปรุงการจัดกิจกรรม  
 

 

 

 

 

 

 
 

 

แผนภาพ 7 วงรอบที่ 3 ของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 

 

 ในการจัดกิจกรรมวงรอบที่ 3 กิจกรรมในโครงการวิจัยแบ่งเป็น 3 สื่อเช่นเดียวกับวงรอบที่  2 คือ     
การวาดภาพดิจิทัล การถ่ายภาพ และ การทำภาพยนตร์สั้น องค์ประกอบของโครงการวิจัยเหมือนในวงรอบที่ 
2 คือ การฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ กิจกรรมสุทรียสนทนา และ การผลิตงานศิลปะดิจิทัล แต่สืบเน่ืองจากการ
ประเมินการดำเนินการวิจัยในวงรอบที่ 2 ที่พบว่าผู้เข้าร่วมการวิจัยยังไม่ได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์มาก
เท่าที่ควร ผู้วิจัยจึงได้สอดแทรกกิจกรรมให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้ฝึกคิดวิเคราะห์ให้ ม ากขึ้ น โดยผ่าน
กระบวนการสุนทรียสนทนา เช่น ก่อนการถ่ายภาพ ก่อนการถ่ายทำหนังสั้น ผู้วิจัยให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย
ระดมสมองเกี่ยวกับประเด็นรอบตัว เช่น ประเด็นในโรงเรียน ประเด็นในชุมชน ที่ส่งผลกระทบต่อตนเอง หรือ
เป็นประเด็นปัญหา ที่สามารถนำเสนอผ่านภาพถ่าย หรือ ภาพยนตร์สั้น ผู้วิจัยใช้เวลาในช่วงปิดเทอมภาคฤดู
ร้อน (วันที่ 23-29 เมษายน 2565)ทั้งหมด 7 วันติดต่อกัน ระหว่างเวลา 9.00-16.00 รวมชั่วโมงในการจัด

                         
ปรับปรุงแผนการทำกิจกรร 

               เพิ่มเวลาทำหนังสั้น แทรกกิจกรรม 

               เพื่อพัฒนาการคิดวิเคราะห์ 

 

   -ไม่พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์
เท่าท่ีควร, เวลาทำหนังสั้นน้อยเกินไป, 
กระจายงานตอนตัดต่อให้ท่ัวถึงทุกคน 
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กิจกรรมทั้งหมด 42 ชั่วโมง ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยเป็นเด็กในมูลนิธิเพื่อการพัฒนาบุคคล (เมอร์ซี่) อายุระหว่าง 
13-18 ปี จำนวนทั้งหมด 20 คน สถานที่จัดกิจกรรมคือ โรงเรียนพระมหาไถ่ศึกษา  
 

     3.1.3 ข้ันการประเมินผลการดำเนินกิจกรรม (Evaluating) 
จากการทบทวนวรรณกรรมที่ เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และการแลกเปลี่ยน

ความรู้กับนักวิจัยชาวอังกฤษผู้วิจัยได้ออกแบบเคร่ืองมือประเมินทักษะในศตวรรษที่ 21 โดยกำหนดให้เป็นการ
ประเมิน 4 ทักษะหลัก (4c Skills) ได้แก่ ทักษะการสื่อสาร (Communication Skills) ทักษะการคิดวิเคราะห์
ว ิพากษ ์ (Critical Thinking Skills) ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) และ ท ักษะการทำงานรว่มกับผู ้อื่น 
(Collaboration Skills) เพื่อใช้ประเมินตามสภาพจริง โดยผู้วิจัยใช้วิธีสังเกตพฤติกรรมข องเด็กที่ เข้ า ร่วม
โครงการระหว่างทำกิจกรรมในโครงการวิจัย สัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยหลังจบโครงการ และ ประเมิน
พฤติกรรมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยแต่ละคนร่วมกับครูพี่ เลี้ยง 2 คน  ผู้วิจัยได้ส่งเคร่ืองมือประเมินไปให้
ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่านที่เชี่ยวชาญเกี่ยวกับประเด็นเร่ืองการศึกษากับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่  21 ได้
ตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน หลังจากน้ันผู้วิจัยได้นำความคิดเห็นของผู้ทรงคุณมาปรับแก้แบบประเมิน 
แบบประเมินที่ได้ปรับแก้แล้วอยูใ่นตาราง 2 (ภาคผนวกหน้า 193) 

     3.1.4 ข้ันการสรุปการจัดกิจกรรมในโครงการวิจัย (Conclusion) 
ตั้งแต่วันที่ 10 ตุลาคม พ.ศ.2564 จนถึงวันที่ 30 เมษายน พ.ศ. 2565 ผู้วิจัยจัดกิจกรรมให้เด็กกลุ่ม

เปราะบางทั้งหมด 3 กลุ่ม โดยสองกลุ่มแรกจัดในวันเสาร์และวันอาทิตย์ทุกสัปดาห์ ระหว่างวันที่ 10 ตุลาคม 
พ.ศ.2564 ถึง 31 มกราคม พ.ศ.2565 ให้เด็กกลุ่มเปราะบางที่เป็นเด็กไทย จำนวน 20 คน และเด็กข้ามชาติ
จากประเทศเมียนมาจำนวน 20 คน สำหรับกลุ่มที่ 3 ผู้วิจัยจัดกิจกรรมให้แก่เด็กกลุ่มเปราะบางอีก 20 คน 
ตั้งแต่วันที่ 23 เมษายน ถึงวันที่ 29 เมษายน พ.ศ.2565  

นอกจากน้ันเพื่อตอบวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 และ 3 ของโครงการวิจัย คือ การถ่ายทอดองค์ความที่รู้ได้
จากโครงการวิจัยไปยังครูผู้สอนเพื่อให้สามารถนำองค์ความรู้ที่ได้ไปจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 
21 สำหรับผู้เรียน และ เพื่อผลักดันให้เร่ืองของสิทธิในการเข้าถึงเทคโนโลยีสำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางเกิดเป็น
นโยบายท ี่ เป็นรูปธรรม ผ ู ้ว ิจัยร่วมกับนักวิจัยชาวอังกฤษได ้จัดกิจกรรมเพื ่อถ่ายทอดองค์ความรู ้จาก
โครงการวิจัยให้แก่นิสิตภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จำนวน 25 คน ในวันที่  
27 พฤษภาคม พ.ศ.2565 (ภาพการจัดกิจกรรมและผลการประเมินการจัดกิจกรรมอยู่ในภาคผนวก) และ จัด
ประชุม “เทคโนโลยีกับการพัฒนาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย” เพื่อผลักดันนโยบายการ
เข้าถึงและการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการศึกษาสำหรับเด็กกลุ่มเปราะบาง ในวันที่ 25 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 
โดยมีผู้เข้าร่วมประชุมเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการกำหนดนโยบาย ทั้งผู้บริหารจากกระท รวงศึกษ าธิก าร 
ผู้แทนจากองค์กร UNESCO และ UNICEF ผู้แทนจากองค์กรภาคประชาสังคม (Civil Society Organizations) 
นักวิจัย ผู้แทนจากกองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา (ภาพการจัดกิจกรรมอยู่ในภาคผนวก)  
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3.2 องค์ประกอบของกิจกรรมในโครงการวิจัย 

     การฝึกทักษะการวิเคราะห์ผ่านการดูชิ้นงานศิลปะ (Visual Thinking Strategy) 
ผู้วิจัยเลือกชิ้นงานศิลปะที่ผลิตโดยทั้งศลิปินต่างชาติและศิลปนิไทย ที่มีเน้ือหาเกี่ยวขอ้งกับเด็กๆ ที่เขา้

ร่วมโครงการวิจัย ทั้งหัวข้อเกี่ยวกับอารมณ์ความรู้สึกของตนเอง อัตลักษณ์และบทบาท รวมทั้งประเด็น
เกี่ยวกับสังคมและชุมชน เช่น รูปที่เกี่ยวข้องกับประเด็นเร่ืองบทบาทของคนในสังคม ประเด็นเกี่ยวกับความ
เหลื่อมล้ำ ประเด็นเร่ืองผลกระทบเกี่ยวกับโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) การใช้โซเชียลมีเดีย ประเด็น
เกี่ยวกับการศึกษา ประเด็นเร่ืองการคอรัปชั่น ผู้วิจัยเลือกรูปเหล่าน้ีให้เด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยดูแล้วบอกว่า
มองเห็นอะไรบ้างในรูปเหล่าน้ัน และคิดว่ารูปเหล่าน้ันหมายความว่าอะไร หลังจากน้ันผู้วิจัยกระตุ้นเด็กๆ ที่เข้า
ร่วมโครงการวิจัยโดยตั้งคำถามให้สังเกตเพิ่มเติมว่ามองเห็นอะไรอีกในรูปเหล่าน้ัน กิจกรรมน้ีผู้วิจัยต้องการฝึก
ทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับเด็กๆ รวมทั้งฝึกความคิดสร้างสรรค์ โดยผู้วิจัยย้ำกับเด็กๆ ว่าไม่มีคำตอบที่ผิดหรือ
ถูกในการวิเคราะห์งานศิลปะเพื่อให้เด็กๆ คิดได้อย่างอิสระ  

      กิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue)  
องค์ประกอบหน่ึงของการทำกิจกรรมทุกคร้ัง คือ กิจกรรมสุนทรียสนทนา หรือ Dialogue ซึ่งเป็น   

การพูดคุยอย่างเปิดใจและไม่ตัดสินระหว่างผู้เข้าร่วมการวิจัย โดยก่อนเร่ิมกิจกรรมในโครงการวิจัยผู้วิจัยได้เน้น
ย้ำว่าพื้นที่ที่จัดกิจกรรมในโครงการวิจัยจะเป็นพื้นที่ปลอดภัย สำหรับให้ผู้เข้าร่วมโครงการแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นและแบ่งปันเร่ืองราวมและประสบการณ์ของตนเอง โดยผู้วิจัยย้ำกับผู้เข้าร่วมการวิจัยว่า สิ่งที่พูดกันใน
พื้นที่จัดกิจกรรมจะไม่ถูกนำออกไปพูดต่อข้างนอก และผู้เข้าร่วมโครงการต้องฝึกทักษะการฟังอย่างไม่ตัดสิน 
และห้ามใช้คำพูดที่ไม่สุภาพ การแสดงความคิดเห็นของเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยทำไ ด้ทั้งผ่านก ารพูด     
การพิมพ์ลงในกระดาน Padlet ที่ผู้วิจัยเตรียมไว้ และ ผ่านการผลิตงานศิลปะ  

หัวข้อในการสนทนาที่ผู้วิจัยเตรียมไปน้ัน ล้อไปกับงานศิลปะที่ผู้วิจัยใหผู้้เข้าร่วมการวิจัยวิเคราะห์ เชน่ 
ประเด็นเร่ืองความยากจน เร่ืองอนาคต ประเด็นเกี่ยวกับผลกระทบจากโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) 
ประเด็นเร่ือง LGBTQ ประเด็นการคอรัปชั่นในสังคม ประเด็นเร่ืองความเหลื่อมล้ำ อย่างไรก็ตามเมื่อผู้วิ จัย
ดำเนินกิจกรรมสุนทรียสนทนาไประยะหน่ึงและเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยพูดคุยประเด็นที่สนใจและ
เกี่ยวข้องกับชีวิตของตนเอง เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้พูดถึงประเด็นเกี่ยวกับการ บูลลี่ เร่ืองความไม่
มั่นใจในอนาคต เร่ืองการรู้สึกว่าถูกจำกัดเสรีภาพ หรือเด็กข้ามชาติที่พูดเร่ืองของการเหยียดเชื้อชาติและการ
ถูกเลือกปฏิบัติเน่ืองจากมีสถานะเป็นเด็กข้ามชาติ ซึ่งประเด็นเหล่าน้ีเป็นสิ่งที่เด็กที่เข้าร่วมโครงการประสบใน
ชีวิตจริง จุดประสงค์ของกิจกรรมสุนทรียสนทนาคือการฝึกทักษะการสื่อสาร รวมถึงทักษะการคิดวิเคราะห์
ให้กับผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย  
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กิจกรรมการสร้างงานศิลปะดิจิทัล (Creating digital art) 
ในการผล ิตงานศิลปะด ิจิทัล ไม่ว ่าจะเป ็นภาพวาดโดยใช ้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ภาพถ ่าย หรือ 

ภาพยนตร์สั้น ผู้วิจัยบูรณาการกระบวนการคิดวิเคราะห์ที่ผู้เข้าร่วมการวิจัยได้กระทำผ่านกิจกรรมคิดวิเคราะห์
ผ่านการดูงานศิลปะ (Visual Thinking Strategies) และกิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue) นอกจากน้ัน
ผู้วิจัยยังสอดแทรกกิจกรรมระดมสมองเพื่อให้ผู้เข้าร่วมการวิจัยหาประเด็นในการผลิตงานศิลปะ ยกตัวอย่าง
เช่น ก่อนที่จะถ่ายภาพหลังจากได้เรียนรู้ทฤษฎีและความรู้เกี่ยวกับการถ่ายภาพจากวิทยากร ผู้เข้าร่วมการวิจัย
ระดมสมองกันว่าจะถ่ายภาพอะไร โดยผู้วิจัยและครูพี่เลี้ยงปรึกษากันและกำหนดกรอบว่าเป็นภ าพถ่ ายใน
ชุมชนของผู้เข้าร่วมการวิจัย หลังจากได้รับโจทย์เช่นน้ีผู้เข้าร่วมการวิจัยระดมสมองเกี่ยวกับเร่ืองราวในชุมชนที่
อยากถ่ายทอดออกมาให้ผู้คนรับรู้ผ่านภาพถ่าย หรือก่อนที่จะทำหนังสั้น ผู้วิจัยและครูพี่เลี้ยงประชุมกันและ
กำหนดกรอบกว้างๆ ว่าประเด็นหรือเร่ืองราวที่นำเสนอผ่านภาพยนตร์สั้นน่าจะเป็นประเด็นหรือเ ร่ืองราวที่
เกิดขึ้นในโรงเรียน จากกระบวนการระดมสมองน้ีเองผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ฝึกทักษะการคิดวิ เค ราะห์เช่ น 
วิเคราะห์ปัญหาในชุมชน วิเคราะห์ปัญหาในสังคม (ผู้วิจัยจะกล่าวถึงรายละเอียดเกี่ยวกับกระบวนการระดม
สมองในบทที่ 4)  

     หัวข้อกิจกรรม 

จากที่เห็นในแผนภาพ 6 ในการวางแผนหัวข้อการจัดกิจกรรมศิลปะน้ันผู้วิจัยวางแผนให้เป็ นหัวข้อ 
(Theme) ที่ขยับจากเร่ืองใกล้ตัวเกี่ยวข้องกับตัวเด็กที่เข้าร่วมโครงการ เช่น อารมณ์ ความรู้สึก ขยับไปเป็น
เร่ืองเกี่ยวกับ อัตลักษณ์ บทบาท หน้าที่ และ ขยับออกไปเป็นเร่ืองเกี่ยวกับสังคมและชุมชน จากตาราง 1 จะ
เห็นว่าในคร้ังแรกๆ ของกิจกรรมการวิจัยผู้วิจัยเร่ิมจากการให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยสำรวจและทำความ
รู้จักตัวเอง โดยเร่ิมจากทำความเข้าใจเกี่ยวกับอารมณ์และความรู้สึกของตนเอง นิสัยของตนเอง ความฝัน 
ความภูมิใจ และความกลัวของตนเอง ถัดจากการรู้จักอารณ์และความรู้สึกของตนเอง ผู้วิจัยนำเด็กๆ ที่เข้าร่วม
โครงการให้วิเคราะห์บทบาทและหน้าที่ของตนเองในสังคม เช่น เป็นลูก เป็นนักเรียน เป็นเด็กข้ามชาติ เป็น
เด็กที่มีฐานะปานกลาง เป็นเด็กฐานะยากจน เป็นเด็กในสถานสงเคราะห์ เป็นเด็กที่นับถือศาสนาพุทธ หรือเป็น
เด็กที่นับถือศาสนาอิสลาม เป็นเด็กข้ามชาติ และในแต่ละสถานะของตนเองน้ันมีลักษณะอย่าง ไร มีบทบาท
และหน้าที่อย่างไร ถัดจากน้ันเป็นหัวข้อเกี่ยวกับสังคมและชุมชน เร่ิมตั้งแต่สังคมใกล้ตัวนักเรียนเช่น สังคม
โรงเรียน สังคมบ้าน หรือ สังคมสถานสงเคราะห์ที่นักเรียนอยู่ สังคมชุมชนที่นักเรียนอาศัยอยู่ แล้วจึงขยับไป
เป็นประเด็นเกี่ยวกับสังคมขนาดใหญ่ขึ้น เช่น สังคมในประเทศไทย หรือ สังคมโลก โดยหัวข้อต่างๆ เหล่าน้ี
ได้รับการหยิบยกมาพูด ถกเถียง วิเคราะห์ แสดงความคิดเห็น ผ่านองค์ประกอบกิจกรรม 3 องค์ประกอบ คือ 
การวิเคราะห์งานศิลปะ สุนทรียสนทนา และ การผลิตงานศิลปะ 

 



93 

 

3.3 จริยธรรมการวิจัย 

ผ ู ้ว ิจัยได้ย ื ่นโครงการว ิจัยต่อคณะกรรมการจริยธรรมก ารว ิ จัยในคน สาขาส ังคมศาสต ร์  
มหาวิทยาลัยมหิดล เพื่อขออนุมัติการวิจัย เน่ืองจากโครงการวิจัยน้ีเกี่ยวข้องกับคน ผู้วิจัยจึงได้ยื่นโครงการวิจัย
เพื่อให้คณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในคน มหาวิทยาลัยมหิดลพิจารณาว่าการดำเนินการในโครงการวิจัย
ไม่ได้ส่งผลต่อความเสียหายด้านร่างกายและจิตใจของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย ผู้วิจัยยื่นโครงการและได้ รับ
เอกสารรับรองจริยธรรมการวิจัยลงวันที่ 24 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 หมายเลขใบรับรองจริยธรรมการวิจัยใน
คน 2021/059.2045 (เอกสารรับรองจริยธรรมการวิจัยอยู่ในภาคผนวก 1)  
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บทท่ี 4 

ผลการวิจัย: การพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21  

 

4.1 ทักษะในศตวรรษที่ 21 ที่ต้องการพัฒนาสำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางในโครงการวจิัย 

โครงการวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์หลักคือ การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ให้แก่เด็กกลุ่มเปราะบางใน
ประเทศไทย “เด็กกลุ่มเปราะบาง” ในโครงการวิจัยน้ีหมายรวมถึง เด็กที่มีฐานะยากจน เด็กเร่ร่อน เด็ก        
ข้ามชาติ เด็กไร้สัญชาติ เด็กที่ถูกพ่อแม่ผู้ปกครองทอดทิ้ง เด็กในสถานสงเคราะห์ โดย “ความเปราะบาง” 
หมายถึง การมีความเสี่ยงสูงที่จะตกเป็นเหยื่อของความรุนแรง ยาเสพติด การออกกลางคัน การค้ามนุษย์     
จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่าเด็กกลุ่มน้ีมีโอกาสน้อยกว่าเด็กกลุ่มอื่ นที่จะได้ รับการศึกษ าที่มี คุณภาพ 
รวมทั้งมีโอกาสน้อยกว่าในการเข้าถึงเทคโนโลยี เน่ืองจากสภาพทางเศรษฐกิจและสังคมของครอบครัว หรือ
สถานะทางสัญชาติ ข้อจำกัดดังกล่าวน้ีเองส่งผลให้เด็กกลุ่มน้ีมีโอกาสน้อยกว่าที่จะได้รับการพัฒ นาทักษ ะที่
จำเป็นในศตวรรษที่ 21 เพื่อการดำรงชีวิตและประกอบอาชีพ ดังน้ันโครงการน้ีจึงมุ่งพัฒนาทักษะในศตวรรษที่  
21 ให้แก่เด็กกลุ่มเปราะบางผ่านทางการทำกิจกรรมศิลปะดิจิทัล  
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แผนภาพ 4.1 ทักษะในศตวรรษที่ 21 

 

เมื่อสังคมในยุคปัจจุบันเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว เน่ืองจากพัฒนาการของความรู้ เทคโนโลยี และ
การส ื ่อสาร ความรู ้และท ักษะที ่ เคยใช ้สำหรับดำรงช ีวิตและทำงานในย ุคสมัยก ่อนอาจไม่เท ่าทันกับ               
การเปลี่ยนแปลงของสังคมในยุคปัจจุบัน ตั้งแต่ประมาณปี ค.ศ.1981 ในประเทศสหรัฐอเมริกาองค์กรวิชาชีพ
ระดับประเทศ และ สำนักงานด้านการศึกษาของรัฐ เล็งเห็นว่าประชาชนจำเป็นต้องทักษะจำเป็นสำหรับการใช้
ชีวิตในศตวรรษที่ 21 และสถานศึกษาเป็นที่ที่ต้องปลูกฝังทักษะเหล่าน้ีให้กับพลเมืองในอนาคต กลุ่มภาคีเพื่อ
ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 เสนอรูปแบบของทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 เป็นรูป “รุ้ง” ซึ่งประกอบด้วยทั้ง 
“ความรู้” และ “ทักษะ” ความรู้หมายถึง ความรอบรู้ในสาระวิชาหลัก เช่น ภาษาอังกฤษ ศิลปะ ภาษา 
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ การปกครอง หน้าที่พลเมือง ทักษะ แบ่งออกเป็น ทักษะ
ด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะด้านสารสนเทศ ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ วิจารณ์ พานิช (2555) ได้กล่าว
ว่า การศึกษาในศตวรรษ 21 ควรประกอบด้วย 3R และ 7C โดย 3R คือ Reading, Writing Arithemetics 

และ 7 C คือ 1) Critical Thinking, 2) Creativity and innovation, 3) Cross-cultural understanding, 4) 
Collaboration, teamwork and leadership, 5) Communications, information & media technology, 

6) Computing & ICT literacy, 7) Career & learning skills กล่าวคือ ในศตวรรษที่ 21 ความรู้หรือทักษะที่
โรงเรียนเคยปลูกฝังในยุคก่อน เช ่น การท ่องจำ การทำซ ้ำ การเช ื่อโดยไม่ตั้งคำถาม ไม่สามารถเท่าทัน         
การเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วของโลกยุคปัจจุบัน ที่เป็นสังคมเศรฐกิจฐานความรู้ (knowledge economy )        
ที่ต้องการความคิดสร้างสรรค์ การแสวงหาความรู้ การคิดวิเคราะห์ การปรับตัว การทำงานร่วมกับผู้ อื่น และ 
การสร้างเครือข่าย ดังน้ันจึงเกิดความเคลื่อนไหวในวงการศึกษาที่นำไปสู่การปฏิรูปการจัดการเรียนรู้เพื่อสร้าง
ทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 ให้แก่ผู้เรียน  

โครงการวิจัยน้ีต้องการพัฒนาทักษะ 4 ด้านให้เกิดแก่เด็กกลุ่มเปราะบางที่เข้าร่วมโครงการวิจัย ได้แก่ 
ทักษะด้านการสื่อสาร การใช้ข้อมูลและสื่อ (Communications, information and media) ทักษะการคิด
วิเคราะห์ (Critical thinking) ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creativity and innovation) ทักษะการทำงาน
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ร่วมกับผู้อื่นและความเป็นผู้นำ (Collaboration skill) ทักษะทั้ง 4 ด้านน้ีเป็นทักษะที่จำเป็นและสำคัญที่สุดใน
ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 รวมเรียกว่า 4c Skills  

1) ทักษะการสื่อสาร   การใช้ข้อมูลและสื่อ (Communications, information and media)ใน 

ศตวรรษที่ 21 การสื่อสารไม่ได้หมายถึงเพียงการพูดหรือการเขียน หรือความสามารถทางการใช้ภาษาเท่าน้ัน 
แต่ยังหมายรวมถึงความสามารถในการใช้สื่อและเทคโนโลยีที่หลากหลายเพื่อการนำเสนอความคิดและผลงาน 
เช่น การใช้โปรแกรมนำเสนองาน การใช้อินโฟกราฟฟิก การนำเสนองานในรูปแบบของวิดีโอ ทักษะที่สำคัญ
อีกประการหน่ึงคือการฟังอย่างตั้งใจ โครงการวิจัยกำหนดพฤติกรรมบ่งชี้ทักษะการสื่อสาร การใช้ข้อมูลและ
สื่อของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยไว้ดังน้ี   

(1) สื่อสารสิ่งที่ต้องการออกมาได้โดยภาษาพูด ภาษาเขียน และ ผ่านงานศิลปะ   
(2) ฟังอย่างตั้งใจ เปิดใจ 

(3) กล้าแสดงความคิดเห็นของตนเองอยา่งสร้างสรรค์ 
(4) ใช้สื่อและเทคโนโลยีในการสื่อสารหลายชนิดอยา่งมีประสิทธภิาพ 

(5) การประเมินความถูกต้องและความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
 

2) ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical thinking) หมายถึง ความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบเป็น 

ขั้นตอน คิดอย่างรอบคอบ คิดอย่างมีเหตุผล วิเคราะห์ จำแนก แยกแยะและประเมินข้อมูลจากข้อเท็จจริงจาก
แหล่งข้อมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได้ สามารถอธิบาย โต้แย้งและแสดงความคิดเห็นด้วยหลักเหตผุล รวมทั้ง
พิจารณาถึงเหตุผลที่เกิดขึ้นได้ สามารถแสวงหาความรู้ เชื่อมโยง และประยุกต์ใช้ความรู้ในการป้องกันและ
แก้ไขปัญหา คิดหาแนวทางการแก้ไขปัญหาได้และหลากหลาย เลือกวิธีแก้ปัญหาได้ถูกต้องเหมาะสม และ
คำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นกับตนเองและสังคม (ภิญโญ วงษ์ทอง และวันชัย น้อยวงศ์, 2021) นอกจากน้ัน
ผู้เรียนต้องสามารถระบุปัญหาและเข้าใจความจำเป็นของการแก้ปัญหา ออกแบบการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์  

ทักษะการคิดวิเคราะห์อีกประการหน่ึงที่โครงการวิจัยต้องการปลูกฝังให้เกิดแก่เด็กกลุ่มเปราะบางคือ 
“จิตสำนึกเชิงวิพากษ์ (Critical Consciousness)” จิตสำนึกเชิงวิพากษ์หมายถึง ความเข้าใจที่ลึกซึ้งเกี่ยวกับ
ความจริงของสังคม และสถานะของตนเองโดยเฉพาะผู้ที่ถูกกดขี่ แนวคิดเร่ืองจิตสำนึกเชิงวิพากษ์ (Critical 

Consciousness) เกิดจาก Paulo Freire นักการศึกษาชาวบราซิลที่ทำงานร่วมกับชนชั้นแรงง านที่ถูกกดขี่  
Freire มีแนวคิดว่าเพื่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงและการต่อสู้เพื่อเปลี่ยนแปลงสังคมให้มีความเท่าเทียมมากขึ้น 
ผู้ถูกกดขี่ต้องตระหนักถึงสถานะการถูกกดขี่และการถูกเอารัดเอาเปรียบของตนเอง รวมไปถึงโครงสร้างทาง
สังคมที่ก่อให้เกิดการกดขี่และความไม่เท่าเทียมจึงจะนำไปสู่การเคลื่อนไหวหรือการกระทำการเพื่อให้เกิดการ
เปล ี ่ยนแปลง Critical Consciousness มีองค ์ประกอบ 3 อย ่าง Critical reflection หรือ การสะท้อนคิด
เกี่ยวกับสภาพของตนเอง โครงสร้างสังคมและปัญหาความไม่เท่าเทียมและการถูกกดขี่ Critical Motivation 

คือ แรงขับที่จะแก้ไขความไม่เท่าเทียมหรือการถูกกดขี่ และ องค์ประกอบสุดท้ายคือ Critical Action คือ       
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การดำเนินการเพื่อแก้ไขความไม่เท่าเทียมและการถูกกดขี่ (Diemer & Li, 2011) โครงการวิจัย น้ีมุ่งส ร้าง
จิตสำนึกเชิงวิพากษ์ให้แก่เด็กกลุ่มเปราะบางเพื่อให้เด็กๆ เหล่าน้ีสะท้อนคิดและตระหนักถึงสถานภ าพของ
ตนเอง  ไม่ว ่าจะเป็นความยากจน การเป ็นคนข้ามชาติ หรือ การเป ็นเด ็กในสถานสงเคราะห์ เนื ่องจาก
วรรณกรรรมที่เกี่ยวข้อง (Freire, 1970) เสนอว่าการเปลี่ยนแปลงสังคมควรเกิดจากผู้ที่ถูกกดขี่หรือด้อยโอกาส
เอง ซึ่งต้องเร่ิมจากการตระหนักรู้และเข้าใจสถานะของตนเองและสภาพสังคม ในงานวิจัยเห็นว่าจิตสำนึกเชิง
วิพากษ์เป็นส่วนหน่ึงของทักษะการคิดวิเคราะห์ ในโครงการวิจัยน้ี ผู้วิจัยกำหนดพฤติกรรมบ่งชี้ทักษะการคิด
วิเคราะห์ ดังน้ี  

(1) กล้าที่จะตั้งคำถามที่แสดงถึงการวิเคราะห์ข้อมูลสถานการณ์ 
(2) วิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุของปัญหา 

(3) เข้าใจถึงสภาพ โอกาส และข้อจำกัดของตนเองอย่างตรงกับความเป็นจริง (Critical 

Consciousness) 
(4) สามารถวิเคราะห์โครงสร้างทางสังคมที่ส่งผลกระทบต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชนได้  
(5) นำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาที่แสดงให้เหน็ถึงการคิดวิเคราะห์ถึงสาเหตุของปัญหา 

สภาพแวดล้อม โอกาสและข้อจำกัด   
 

3) ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creativity and innovation) หมายถึง ความคิดริเร่ิมที่ 
หลากหลาย แปลกใหม่  โดยว ิเคราะห์ประเมินความคิดต้นแบบเพื ่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคิด
สร้างสรรค์ต้องมีองค์ประกอบคือ ความแปลกใหม่ ความมีประโยชน์ ความละเอียดลออ คือสามารถอธิบาย
รายละเอียดให้เห็นภาพที่ชัดเจน และ ความยืดหยุ่น หรือ การปรับเปลี่ยนความคิดให้เหมาะสมกับสถานการณ์
และความเป็นไปได้ ในโครงการวิจัยน้ีผู้วิจัยกำหนดพฤติกรรมบ่งชี้ทักษะความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังน้ี  

(1) นำองค์ความรู้ ข้อมูล หรือแนวคิดเดิมมาต่อยอดเป็นความคิดสร้างสรรค์ หรือไอเดียใหม่ๆ  

(2) สามารถอธิบายความคิดสร้างสรรค์หรือไอเดียใหม่ๆ ที่คิดขึ้นให้ผู้อื่นเข้าใจได้อยา่งชัดเจน 

(3) นำความคิดสร้างสรรค์ ความคิดริเร่ิม มาทำให้เป็นไปได้จริงอย่างเป็นรูปธรรม 

(4) เรียนรู้จากความผิดพลาดในการนำความคิดสร้างสรรค์ หรือความคิดริเร่ิมมาทำให้เป็นจริง 

(5) หาความรู้และข้อมูลเพื่อปรับปรุงพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 

4) ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น (Collaboration skill) หมายถึง ความสามารถในการร่วมทำงาน 

กันของสมาชิกภายในกลุ่มที่มีความเชี่ยวชาญและมีทักษะทีแ่ตกตา่งกัน มีความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกัน 
ให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมของสมาชิกแต่ละคนในทีม โดยสมาชิกทุกคนจะต้องมีส่วนร่วมในการอภิปราย 
เสนอแนะ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ แสดงความคิดเห็น และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น เป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี 
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ร่วมกันวางแผนทำงานอย่างเป็นระบบ และปฏิบัติงานตามแผนเพื่อให้ถึงเปา้หมายในระยะเวลาที่กำหนดและมี
ประสิทธิภาพ โครงการวิจัยน้ีกำหนดพฤติกรรมบ่งชี้ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่นไว้ดั งน้ี 

(1) สามารถทำงานร่วมกับเพื่อนที่มีความต่างทางวัฒนธรรม เพศ หรือ เพศสภาพ อายุ         
ความสมบูรณ์ของร่างกายอย่างมีประสิทธิภาพ 

(2) ความเข้าใจ ยอมรับและปฏิบัติตามบทบาทหน้าที่และข้อตกลงของกลุ่ม เช่น ข้อตกลงเร่ือง
เวลา การส่งงาน ข้อตกลงในการเข้าร่วมกิจกรรม 

(3) ทำงานให้สำเร็จตามที่ได้รับมอบหมาย (ทั้งงานที่ทำคนเดียวและงานกลุ่ม) 
(4) มีความยืดหยุ่น ปรับตัว ต่อการเปลี่ยนแปลง ยินดีที่จะปรับการทำงานของตน 

(5) มีความเป็นผู้นำและผู้ตาม 

 

4.2 ความเช่ือมโยงระหว่างกิจกรรมในโครงการวิจัยกบัการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21  
 ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมในโครงการวิจัยโดยมีวัตถุประสงค์ให้กิจกรรมเหล่าน้ันช่วยพัฒ นาทักษ ะใน
ศตวรรษที่ 21 ทั้ง 4 ทักษะให้แก่เด็กกลุ่มเปราะบางที่เขา้ร่วมโครงการวิจัยดังต่อไปน้ี 

4.2.1ทักษะการสื่อสาร 

      กิจกรรมที่ช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารของเด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัย ได้แก่ กิจกรรมสุนทรีย
สนทนา (Dialogue) กิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะ (Visual Thinking Strategy) และกิจกรรมผลิตงานศิลปะ 
(Creating Artworks)  

ในกิจกรรมสุนทรียสนทนา ผู้วิจัยให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการแลกเปลี่ยนเร่ืองราวเกี่ยวกับตนเอง 
ชุมชน และ สังคม เช่นในหัวข้อที่เกี่ยวกับตนเองผู้วิจัย เด็กๆ จะบอกเร่ืองราวของตัวเอง เร่ิมตั้งแต่ชื่อและ
ความหมายของชื่อ นิสัยของตนเอง เร่ืองที่ภูมิใจ เร่ืองที่กลัว เร่ืองที่ทำให้มีความสุข สิ่งที่แทนตัวตนขอ ง
นักเรียน บทบาทและหน้าที่ของตนเอง โดยในการพูดเร่ืองเกี่ยวกับตัวเองน้ัน ผู้วิจัยย้ำกฎว่าทุกคนต้องฟังอย่าง
ตั้งใจ เปิดใจและไม่ตัดสินคนอื่น และเร่ืองที่พูดคุยกันน้ันจะเป็นความลับระหว่างผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย และไม่
ควรนำไปพูดต่อ ในส่วนหัวข้อที่เกี่ยวกับชุมชนและสังคมผู้วิจัยให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการอ่านคำในสไลด์ที่
เตรียมมาแล้วแสดงความคิดเห็นว่านักเรียนคิดอย่างไรกับคำเหล่าน้ัน เช่น คำว่า โควิด การเรียนออนไลน์ 
ตำรวจไทย วัคซีน รัฐบาล ชีวิตของเรา อนาคตของเรา การเหยียดเชื้อชาติ โซเชียลมีเดีย คอรัปชั่น ยาเสพติด  
กลุ่มเด็กข้ามชาติได้ฝึกอ่านภาษาไทยจากการอ่านคำเหล่าน้ี นอกจากน้ันก่อนการถ่ายภาพ หรือ ถ่ายทำหนังสัน้ 
ผู้วิจัยให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการช่วยกันระดมสมองถึงประเด็นที่จะออกไปถา่ยภาพ และประเด็นในการถ่ายทำ
หนังสั้น โดยผู้วิจัยและครูพี่เลี้ยงกระตุ้นให้เด็กทุกคนพูดแสดงความคิดเห็น โดยย้ำว่าไม่มีความคิดเห็นใดผิด
หรือถูก นอกจากน้ันเด็กๆ จะถูกขอให้พูดในโอกาสต่างๆ เช่น เป็นตัวแทนกลุ่มนำเสนองานศิลปะ พูดอธิบาย
งานศิลปะที่ตัวเองผลิต และพูดขอบคุณวิทยากร โดยผู้วิจัยและครูพี่เลี้ยงพยายามกระตุ้นให้เด็กทุ นคนพูด    
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นอกจาการพูดแล้วผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยยังได้ฝึกการสื่อสารด้วยการเขียน เช่น เขียนบรรยายนิสัยของตนเอง 
เขียนสรุปผลการทำงานกลุ่ม (ความสุข ความกลัว ความภูมิใจ) ลงในกระดาน Padlet  

  

 
ภาพที่ 7 เด็กๆ แต่ละคนแนะนำตัวเพื่อฝึกทักษะการสื่อสาร 

 

 
ภาพที่ 8 เด็กๆ บอกว่าตนเองเป็นคนอย่างไร (โดยไม่ใส่ช่ือ)  

ลงไปในกระดาน Padlet (ฝึกทักษะการสื่อสาร) 
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 ในกิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะ (Visual Thinking Strategy) ผู้วิจัยให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิ จัยดูง าน
ศิลปะที่มีหัวข้อสอดคล้องกบักิจกรรมสุนทรียสนทนา แล้วให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบั
งานศิลปะนั ้นๆ เช ่น เห ็นอะไรในรูปภาพ อะไรทำให ้ค ิดอย่างนั ้น รูปภาพนั ้นมีความหมายว่าอย่างไร 
เช่นเดียวกันในกิจกรรมน้ีผู้วิ จัยกระตุ้นให้ผู้เข้าร่วมการวิจัยแสดงความคิดเห็น โดยย้ำว่าไม่มีคำตอบใดผิด     
เป็นการแสดงความคิดเห็นโดยอิสระ (ตัวอย่างงานศิลปะที่นำมาให้เด็กๆ วิเคราะห์อยู่ในบทที่ 3) 
 ในก ิจกรรมผล ิตงานศิลปะ (Creating Artworks) ผ ู ้ เข ้าร่วมการว ิจัยถ่ายทอดส ิ่งที ่ตัวเองคดิและ
ประเด็นที่เกี่ยวข้องกับชุมชนและสังคมผ่านงานศิลปะ 3 สื่อ คือ ภาพวาด ภาพถ่าย และ ภาพยนตร์สั้น โดยใน
การถ่ายภาพและถ่ายทำภาพยนตร์สั้น ผู้วิจัยและวิทยากรได้ปลูกฝังเกี่ยวกับจรรยาบรรณของสื่อ เช่น ต้องขอ
อนุญาตก่อนที่จะถ่ายภาพหรือถ่ายภาพยนตร์ ต้องเคารพความเป็นส่วนตัวของแบบ ต้องนำเสนอข้อมูลตาม
ความเป็นจริง ห้ามแต่งเร่ืองหรือแต่งภาพให้เกินจริง 

        4.2.2 ทักษะการคิดวิเคราะห์และจิตสำนึกเชิงวิพากษ์  
            กิจกรรมในโครงการวิจัยที่ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์และจิตสำนึกเชิงวิพากษ์มีดังน้ี 

      (1) กิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะ (Visual Thinking Strategy) ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้ฝึกทักษะ
การคิดวิเคราะห์โดยดูงานศิลปะแล้วต้อบคำถามว่า 1) มองเห็นอะไรในภาพน้ัน 2) คิดว่างานศิลปะน้ันต้องการ
สื่ออะไร และ 3) มองเห็นอะไรอีกในภาพน้ัน กระบวนการเหล่าน้ีเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิ จัยได้คิด
อย่างอิสระและวิเคราะห์ความหมายจากสิ่งที่เห็น โดยผู้วิจัยย้ำว่าไม่มีคำตอบที่ถูกหรือผิดในกิจกรรมน้ี ภาพที่
ผู้วิจัยนำมาให้ผู้เข้าร่วมการวิจัยวิเคราะห์ เช่น ภาพเกี่ยวกับความเหลื่อมล้ำ ภาพเกี่ยวกับการคอรับชั่ น        
ภาพเกี่ยวกับการศึกษา ภาพเกี่ยวกับโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ภาพเกี่ยวกับตำรวจ ภาพเกี่ยวกับ
บทบาทและหน้าที่ของคนในสังคมโดยภาพที่ผู้วิจัยนำมาให้วิเคราะห์น้ันล้อไปกับหัวข้อที่พูดคุ ยกันในกิจกรรม
สุนทรียสนทนา 

(2) กิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue) ผู้เข้าร่วมการวิจัยได้วิเคราะห์สถานะของตนเองในสังคม 
วิเคราะห์ปัญหาในชุมชนและในสังคมผ่านการพูดคุยและระดมสมอง  

นอกจากน้ันเพื่อส่งเสริมให้เกิดจิตสำนึกเชิงวิพากษ์ หรือการตระหนักรู้ถึงสถานะขอ งตนเอ งและ
โครงสร้างทางสังคมของเด็กกลุ่มเปราะบาง ผู้วิจัยเชิญตัวแทนของเด็กกลุ่มเปราะบางที่อ อกไปสู่สังค มมา
แบ่งปันประสบการณ์ รวมทั้งเชิญผู้ที่อยู่ในอาชีพที่ใช้สื่อศิลปะชนิดเดียวกับที่อบรมในโครงการวิจัยมาแบ่งปัน
ประสบการณ์ในการประกอบอาชีพ เช่น เชิญศิลปินผู้วาดภาพและช่างภาพมาแบ่งปันประสบการณ์ให้กบัเดก็ๆ 
ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยเพื่อให้ตระหนักถึงสภาพและโอกาสของตนเองในสังคม  
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ภาพที่ 9 นายหม่อง ทองดี แบ่งปันประสบการณ์เรื่องการเรียน อาชีพ  

การขอสัญชาติให้แก่เด็กข้ามชาติ 

 

         
        ภาพที่ 10 วิทยากรแบ่งปันประสบการณก์ารเป็นช่างภาพข่าวให้แก่ผู้เข้าร่วมโครงการวจิัย  

   4.2.3 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creativity Skill)  
        กิจกรรมในโครงการวิจัยที่ส่งเสริมและพัฒนาให้เกิดความคิดสร้างสรรค์คือ กิจกรรมผลิตงานศิลปะ      
ในกิจกรรมน้ีผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ฝึกวาดภาพดิจิทัลในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับตัวเอง เช่น อารมณ์ความรู้สึก  
บทบาทหน้าที ่และประเด็นที ่เกี ่ยวกับสังคมและชุมชน ในการวาดภาพผู ้ เข้าร่วมการวิจัยได ้ใช้ความคิด
สร้างสรรค ์ในการถ่ายทอดความคิดเห็นผ่านภาพที ่วาดโดยการใช ้เส้น ส ี ต ัวหนังส ือ และเทคนิคต่างๆ            
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ในการถ่ายภาพผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์เลือกภาพที่จะถ่าย เลือกมุม มองและเทคนิคที่
เหมาะสมในการนำเสนอภาพ เรียงภาพเพื่อเล่าเร่ืองราวเกี่ยวกับชุมชน ในการทำหนังสั้นผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ใช้
ความคิดสร้างสรรค์ในการกำหนดเร่ืองที่จะถ่ายทำ วางโครงเร่ือง เขียนบทภาพยนตร์ วาดสตอร่ีบอร์ด กำหนด
มุมกล้องในการถ่ายทำ หลังจากถ่ายทำเสร็จแล้วผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ ในการตั ดต่อ        
ใส่เพลงประกอบและลงเสียง ใส่เอฟเฟคต่างๆ นอกจากน้ันผู้เข้าร่วมการวิจัยยังได้ฝึกการแก้ปัญหาเมื่อความคดิ
สร้างสรรค์น้ันไม่สามารถทำให้เป็นจริงได้หรือเกิดปัญหาในการทำความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรม หรือ
หาข ้อมูลเพิ ่มเติมในการทำให้ความคิดสร้างสรรค ์ออกมาเป็นชิ้นงานศิลปะ ก ิจกรรมอีกอย่างหนึ่งของ
โครงการวิจัยที่มุ่งส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ให้กับเด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยคือ การนำผู้ เข้าร่วม
โครงการวิจัยไปชมนิทรรศการศิลปะที่สร้างสรรค์โดยเยาชนอายุใกล้เคียงกันและงานประกวดภาพยนต ร์สั้น
ระดับมัธยม กิจกรรมเหล่าน้ีมุ่งสร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยผลิตงานศิลปะ และรับรู้ว่าถึงแม้จะ  

อายุน้อยแต่สามารถผลิตงานศิลปะจนได้รับการยอมรับได้ 

ภาพที่ 11 วิทยากรสอนเทคนิคการถ่ายภาพ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 12 วิทยากรสอนเกี่ยวกับการทำหนงัสั้น 
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นอกจากการอบรมทักษะในชั้นเรียนแล้ว โครงการวิจัยยังนำเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยออกไปชม
งานศิลปะนอกสถานที่ เช่น พาไปชมงานฉายหนังสั้นมัธยมประจำปีที่หอภาพยนตร์ พาไปชมงานศิลปะที่
สร้างสรรค์โดยศิลปินที่เป็นเยาวชนวัยใกล้เคียงกับผู้เข้าร่วมการวิจัย การนำเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยไปชม
นิทรรศการนอกจากเป็นการส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์แล้วยังเป็นการสร้าง “ทุนทางวัฒนธรรม” 
(Cultural Capital) (Bourdieu, ) ให้กับเด็กๆ เน่ืองจากเด็กกลุ่มเปราะบางมีโอกาสน้อยเมื่อเทียบกับเด็กที่มี
ฐานะที่จะได้ชมงานนิทรรศการที่ถือเป็นกิจกรรมของชนชั้นกลางค่อนไปทางสูง  

ภาพที่ 13 เด็กๆ ทดลองเล่นกับเงาในนิทรรศการที่หอภาพยนตร์ 
 

 
ภาพทื่ 14 เด็กๆ เข้าชมนิทรรศการที่วาดโดยเยาวชนอายุ 5-17 ปี 
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4.2.4 ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น (Collaboration skill)  
ในทุกกิจกรรมของโครงการวิจัย ผู้วิจัยออกแบบให้เป็นการทำงานเป็นกลุ่ม ไม่ว่าจะเป็นการแบ่งกลุ่ม

พูดคุยเพื่อทำความรู้จักตนเองและเพื่อนในกลุ่ม การแบ่งกลุ่มวาดภาพที่สะท้อนประเด็นในสังคม การแบ่งกลุ่ม
เพื่อถ่ายภาพชุมชน การแบ่งกลุ่มเพื่อทำหนังสั้น ในการทำงานกลุ่มน้ันผู้วิจัยกำหนดให้ผู้เข้ า ร่วมโ ครงการ
เปลี่ยนกลุ่มอยู่เสมอ โดยไม่ให้จับกลุม่แต่กบัเพื่อนสนิทแต่ใช้วธิีจับกลุม่แบบสุ่มเพื่อฝึกใหเ้ด็กๆทีร่่วมโครงการได้
ฝึกการทำงานกับคนที่ไม่สนิท คนที่อายุน้อยกว่าหรือมากกว่าและอาจเป็นคนที่ไม่ชอบหรือไม่ถูกใจ ในการ
ทำงานกลุ่มผู้วิจัยพยายามให้แต่ละคนได้มีบทบาท เช่น ในการวาดรูปให้ผลัดกันวาด ในการทำหนังสั้นแบ่ง
บทบาทให้มีคนเป็นผู้กำกับ เป็นช่างกล้อง เป็นคนแสดง เป็นคนตัดต่อ เป็นคนเขียนบท หรือวาดสตอร่ีบอร์ด 
เป็นคนเขียนบทบรรยาย (subtitle) ในกระบวนการทำงานกลุ่มเหล่าน้ี เด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยทุกคนได้ฝึก
การเป็นผู้นำและผู้ตาม ได้เรียนรู้การแก้ปัญหา ได้รู้จักการประนีประนอมกับคนที่มีความคิด เห็นไ ม่ต รงกัน
เพื่อให้งานสำเร็จตามเวลาที่ได้รับมอบหมาย  
 

 
ภาพที่ 15 เด็กๆ ประชุมก่อนออกไปถ่ายหนังสั้น 
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ภาพที่ 16 เด็กๆ วางโครงเรื่องสำหรับหนังสั้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพ 8 ความเช่ือมโยงระหว่างกิจกรรมในโครงการวิจัยกับการพฒันาทกัษะในศตวรรษที่ 21  

          นอกจากทักษะทั้ง 4 แล้ว โครงการวิจัยยังช่วยฝึกทักษะเพื่อการทำงานและอาชีพ (Employability 

Skills) ให้กับเด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยโดยผ่านกิจกรรมการอบรมและการสร้างสรรค์งานศิลปะ เช่น การวาด
ภาพ การถ่ายภาพและการถ่ายทำภาพยนตร์สั้นที่เด็กๆ ได้เรียนรู้เทคนิคและทักษะที่สามารถนำไปเชื่อมต่อกับ
ทักษะที่เด็กๆ มีอยู่ และเชื่อมโยงเข้ากับประสบการณ์ของวิทยากรรับเชิญที่มาบอกเล่าเกี่ยวกับเส้นทางอาชีพ
ทำให้เด็กหลายคนสามารถใช้ทักษะที่ไดเ้รียนรู้ในโครงการมาทำเป็นอาชีพที่ได้ค่าตอบแทนได้  

ทักษะการสื่อสาร 

ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

ทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

ทักษะการท างานรว่มกบั
คนอ่ืน 

กิจกรรม 

สุนทรียสนทนา 

กิจกรรมวิเคราะห ์

งานศิลปะ 

กิจกรรมอบรมและ
การสร้างสรรค์ 

งานศิลปะ 
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4.3 ผลการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย  

         ผู้วิจัยใช้วิธีประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) เพื่อศึกษาถึงผลการจัดกิจกรรมต่อการ
พัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางที่เข้าร่วมโครงการวิจัย  โดยผู้วิจัยใช้วิธีเหล่าน้ีในการ
ประเมินการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการรายงานผลการวิจัยผู้วิจัยใช้ชื่อสมมติกับผู้เข้าร่ว มการวิจัย
ทั้งหมด 

(1)  สังเกตพฤติกรรมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยจากวิดีโอที่บันทึกไว้ในการทำกิจกรรม    

(2) ศึกษาจากร่องรอยของกิจกรรมได้แก่งานศิลปะที่ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยผลิต รวมถึงสิ่งที่ผูเ้ข้าร่วม
กิจกรรมเขียนในกระดาน Padlet  

(3) สัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยหลังสิ้นสุดกิจกรรม โดยเปรียบเทียบกับการสัมภาษณ์ก่อนเข้า
ร่วมกิจกรรม (ภาคผนวก) ผู้วิจัยได้สรุปข้อมูลพื้นฐานของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยที่ได้จากการ
สัมภาษณ์ก่อนการเข้าร่วมโครงการ ผู้วิจัยใช้ชื่อสมมติกับผูเ้ข้าร่วมโครงการวิจัยทุกคน  

(4) ประชุมกับครูพี่เลี้ยง 2 คนที่เป็นผู้ช่วยในการจัดกิจกรรม และเป็นครูในโรงเรียนที่ผู้เข้าร่วม
โครงการวิจัยเรียนอยู่ (เด็กไทย) โดยผู้วิจัยและครูพี่เลี้ยงประชุม ปรึกษาและร่วมกันประเมิน
ทักษะในศตวรรษที่ 21 ของเด็กแต่ละคนโดยใช้แบบประเมิน (ตาราง 4.1) ที่ผ่านการตรวจสอบ
เน้ือหาจากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คนแล้ว และให้ครูพี่เลี้ยงประเมินพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปก่อนและ
หลังเข้าร่วมโครงการ  

(5) ศึกษาจากบันทึกหลังการอบรมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย   

ผู้วิจัยนำผลจากการประเมินจากทั้ง 5 แหล่งข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อหาความหมายและความเชื่อมโยง 
ของข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยแต่ละคน แล้ว นำมา
จัดกลุ่มตามลักษณะของการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21  
 

4.3.1 ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย 

          ก่อนการดำเนินโครงการวิจัยผู้วิ จัยได้พูดคุยกับผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยถึงการใช้เท คโ นโลยีและสื่อ
โซเชียลมีเดีย ความถนัดและความชอบในการทำงานศิลปะ การทำงานร่วมกับผู้อื่น ความสนใจในประเด็ น     
ทางสังคมและข่าวสารบ้านเมือง การสื่อสาร จากการสำรวจเบื้องต้นพบว่าเด็กกลุ่มเปราะบางที่มีความเต็มใ จ
จะเข้าร่วมโครงการวิจัยมีอายุระหว่าง 12-18 ปี เกือบทั้งหมดเรียนอยู่ในระบบโรงเรียน (มีเพียง 1 คนเท่าน้ันที่
ออกกลางคันเน่ืองจากขาดเรียนบ่อย) ระดับชั้นที่เรียนคือชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ถึง ระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย ในช่วงแรกของการดำเนินโครงการวิจัย โรงเรียนที่เด็กๆ เรียนได้เลื่อนการเปิดภาคเรี ย นออกไป    
เด็กหลายคนจึงต้องเรียนแบบออนไลน์ แต่ก็มีเด็กจำนวนหน่ึงที่ไม่ได้เรียนออนไลน์ เน่ืองจากโรงเรียนไม่ได้สอน
ออนไลน์ และเด็กไม่มีอุปกรณ์ที่จะเรียนออนไลน์ สถานการณ์เช่นน้ีเกิดกับเด็กข้ามชาติและเด็กที่อาศัยอยู่ใน
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ชุมชนริมทางรถไฟ เด็กอาศัยอยู่ในห้องเช่าเล็กๆ ในชุมชนริมทางรถไฟ บางครอบครัวอาศัยอยู่ร่วมกัน 10 คน
ในห้องเล็กๆ น้ัน เด็กหลายคนอาศัยอยู่กับยาย เน่ืองจากพ่อแม่แยกกันหรือแม่ไปทำงาน  

อุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ในการสื่อสารที่เด็กมี คือ โทรศัพท์มือถือ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นมือถือของผู้ปกครอง เช่น 
มือถือของแม่ มือถือของยาย เด็กส่วนน้อยที่มีคอมพิวเตอร์ เด็กบางคนมีแท็บเล็ตซึ่งเป็นของที่องค์กร UNICEF 

ให้ไว้เพื่อใช้ในโครงการอ่านหนังสือ ซึ่งในระหว่างที่โครงการยังไม่มาเก็บแท็บเล็ตคืนน้ี เด็กๆ ได้ใช้อุปกรณ์เพื่อ
การเรียนและติดต่อสื่อสารผ่านทางโซเชียลมีเดีย แพลตฟอร์มโซเชียลมีเดียที่เด็กๆ ใช้มากที่สุดคือ Facebook 
ลองลงมาเป็น อ ินสตาแกรม ย ูท ูป ทว ิตเตอร์ และ TikTok ส ่วนใหญ่เด็กๆ จะถ ่ายรูป หรือถ่ายคลปิแล้ว       
อัพโหลดบน Facebook หรือ Instagram ของตนเอง เด็กบางคนถ่ายคลิปการแสดง เช่น การเต้น การแสดง
ละครสั้นๆ ในหมู่พี่น้องลงบน Facebook  

 

1) สรุปข้อมูลก่อนเข้าอบรมของผู้เข้าร่วมการวิจัย 

  จากการสัมภาษณ์ก่อนเข้าอบรมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยเร่ือง ”การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
สำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทยผ่านงานศิลปะและสื่อดิจิทัล”สามารถสรุปข้อมูลครอบคลุมได้ 2 

ประเด ็นหล ัก กล ่าวค ือ ประเด็นที่  1 เป ็นข ้อมูลลักษณะของกล ุ่มประชากรและสังคมอ ันได้แก่ ล ักษณะ
ครอบครัว ลักษณะการศึกษา อุปนิสัย งานอดิเรกและกิจกรรมที่สนใจ ฐานะทางเศรษฐกิจของครัวเรือนรวมถึง
การเข้าถึงและการใช้เทคโนโลยี ในประเด็นที่ 2 เป็นข้อมูลแสดงถึงพื้นฐานทักษะ 4 ด้านตามกรอบแนวคิดที่
โครงการวิจัยมุ่งเน้นให้เกิดการพัฒนาได้แก่ ท ักษะการมีส่วนร่วม (Collabo;bration) ท ักษะการสื ่อสาร 
(Communication) ทักษะการคิดวิเคราะห์(Critical Thinking) และความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) ทั้ง น้ี
ผู้วิจัยจะขอนำเสนอข้อมูลโดยภาพรวมของทัง้ 2 ประเด็นหลักดังต่อไปน้ี 

1. ลักษณะของกลุ่มประชากรและสังคม 

1.1 ลักษณะครอบครัว 

จากการสัมภาษณ์พบว่าลักษณะครอบครัวของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยสามารถแบง่ออกได้เป็น 3 

กลุ่ม กลุ่มที่ 1 ครอบครัวพ่อแม่หย่าร้างหรือพ่อแม่ฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงเสียชีวิต โดยเด็กที่อยู่ในลักษณะ
ครอบครัวกลุ่มน้ีโดยมากจะรับการดูแลจากปู่ย่าตายายมากกว่าพ่อหรือแม่ อีกทั้งส่วนใหญ่อาศัย
ร่วมกับพี่น้องหรือญาติหลายคน บ้างก็อาศัยอยู่กับญาติแม้พ่อหรือแม่จะอาศัยอยู่ในชุมชนเดียวกนั 
 

วิน:  “อยู่ในบ้านย่า หนูมีน้อง 4 คน พี่ 3 คน พี่หน่ึงคนอยู่บ้านโน้น อีกหน่ึงคนอยู่
ข้างบน อีก 2 คน อยู่โน้นหมดเลยบ้านแม่ แม่อยู่ในชุมชน พ่อ...แยกทางกัน ไม่ได้
กลับมาเลย” 

 

 มิน: “เป็นลูกคนที่ 2 ค่ะ แล้วก็อยู่กับยาย ในบ้านอาศัยกันอยู่ 6 คนค่ะ มีน้าชาย  
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แล้วก็พี่ชาย น้องสาวอีก 2 คน แล้วก็ยาย แล้วก็คนที่เป็นใบ้ก็คอืลูกพี่ลกูน้องของหนู 
พ่อแม่ไม่ได้อยู่กับหนูค่ะ พ่อแม่แยกทางกัน” 

         กลุ่มที่ 2 ประชากรเป็นเด็กที่อาศัยอยู่ในศูนย์หรือหน่วยงานดูแลเด็กกลุม่เปราะบางโดยเดก็กลุม่จะ  
    ไม่ได้อาศัยอยู่กับพ่อแม่ ญาติสนิทหรือคนในครอบครัวและได้รับการดูแลจากผู้ดูแลและครู ประชากรกลุ่ม  

    น้ีจะอาศัยร่วมกับเพื่อนที่มาจากต่างครอบครัว 

กลุ่มที่ 3 ประชากรเป็นเด็กข้ามชาติที่อาศัยอยู่หรือได้รับการดูแลจากศูนย์หรือหน่วยงานดูแลเด็กขา้ม 

      ชาติ โดยมากผู้เข้ามร่วมกลุ่มน้ีจะเคยอาศัยอยู่กับครอบครัวขยายมาก่อนที่จะติดตามพ่อหรือแม่ยา้ยถิ่น 

      ฐานมาประเทศไทย โดยประชากรกลุ่มน้ีมีเด็กที่เคยได้รับการดูแลจากศูนย์หรือหน่วยงานดูแลเด็กขา้ม       
      ชาติ และในปัจจุบันอาศัยในครอบครัวที่พ่อแม่อยู่ด้วยกัน เช่น “จำปา” เด็กข้ามชาติจากเมียนมาร์ที่   
      คุณพ่อ คุณแม่ พี่ น้องอาศัยอยู่ประเทศไทยด้วยกัน หรือ แชมป์ เด็กข้ามชาติจากเมียนมาร์ชาติพันธุ์ทวาย 

     ที่อาศัยในประเทศไทยกับพ่อ แม่ พี่ชาย น้อง เป็นต้น ในทางกลับกันผู้เข้าร่วมโครงการที่ปัจจุบันยังอาศัย 

     อยู่ศูนย์หรือหน่วยงานดูแลเด็กขา้มชาติโดยมากจะเป็นเด็กย้ายถิน่ฐานมาประเทศไทยในขณะที่พ่อแม่อยู ่
     ด้วยกันที่ประเทศต้นทาง หรือพ่อแม่หย่าร้างหรือเสียชีวติ  

มินท์: “หนูเป็นคนมอญค่ะ พ่อเป็นคนมอญ แม่เป็นพม่าค่ะ พ่อกับแม่เสียชีวิตแล้วค่ะ หนู
อยู่กับพี่สาว พี่สาวกลับพม่าก็เลยต้องมาเรียนที่น่ีอะคะ ต้องมาอยู่ที่น่ี” 

         

เต:  “ที่บ้านพ่อแม่ผมก็ทำงานครับ แต่ตอนน้ีพ่อแม่ผมก็เลิกกันแลว้ เพราะพ่อกินเหล้า
เอาตังค์ไปเล่นไพ่ครับ พี่ชายผมมีอยู่กัน 3 คน และผมเป็นที่ 5 ครับ และน้องชายอีก
คนนึง” 

   1.2 ลักษณะการศึกษา 
    เด็กกลุ่มเปราะบางผู้เข้าร่วมโครงการทั้งเด็กไทยและเด็กขา้มชาติโดยมากได้รับการศึกษาใน 

โรงเรียนรัฐไทย อย่างไรก็ตามมีเด็กบางคนที่เผยว่าตนเองย้ายโรงเรียนหรือสถานศึกษาด้วยเหตผุลที่ 
แตกต่างกัน โดยสาเหตุที่พบบ่อยคือตนเองหรือคนในครอบครัวต้องออกจะโรงเรียนก่อนกำหนดเพื่อ
ทำงานหารายได้ให้กับครอบครัว  

ภู:  “ทำ(งาน)อยู่(กับงานพลาสติก) จะเรียน ก็เปิดเทอมไปเรียนต่อ  
  (ตอนน้ี)ทำงานเอาเงินให้แม่” 

มินท์:  “ออก(จากโรงเรียน) แล้ว…พอดีปีน้ีหนูจะขึ้นป. 3 แต่ว่าหนูออกแล้ว… 

ก็ปีน้ีจะเรียน กศน. แทนค่ะ เพื่อที่จะมาทำงานช่วยที่น่ี”    

มิน: “พี่ชายอายุ 16 ค่ะ เขาไม่ได้เรียนแล้ว เขาค้าขายจำปี” 
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      สาเหตุหน่ึงที่อาจทำให้ผู้เข้าร่วมบางคนต้องย้ายโรงเรียนหรือสถานศึกษาคือ การถูกแบ่งแยกทาง
เชื้อชาติ ดูถูก ล้อเลียนจนกระทั่งเกิดการเหตุทะเลาะวิวาทในโรงเรียนหรือสถานศึกษา ทำให้เกิดความ
ไม่สบายใจที่จะอยู่โรงเรียนเดิมเป็นเหตุให้ต้องยา้ยโรงเรียน 

ภู: “ใช่ครับ ต่อยหาเร่ือง คนไทยที่หาเร่ืองผมอะ ไอพวกน้ีหาเร่ือง แล้วก็ไล่ตีครับ 

เด็กไทยไล่ตีเด็กพม่า ก็เลยไปต่อย…บอกว่าพม่าไม่คุย พม่ากวนตีน พม่าเหี้ย น้ำใจ 
อะไรอย่างงี้” 

แอม: “ใช่ค่ะ เขา(เพื่อนโรงเรียนเดิม)ก็ล้อว่าเด็กต่างด้าวอะไรอย่างงี้ พูดไทยไม่ชัด”  

     อีกข้อสังเกตหน่ึงคือเด็กกลุ่มเปราะบางผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยบางคนอธิบายถึ งสถานการณ์ 
ปัญหาและผลกระทบจากการระบาดของโรคโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ที่ทำให้โรงเรียน
และสถานศึกษาการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์แสดงความรู้สึกว่าว่าไม่ชอบการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบน้ี  

 

มิน: “เรียนออนไลน์กับโรงเรียน หนูเลือกที่จะไปโรงเรียนค่ะ เพราะว่ามันเข้าใจง่ายกว่า
เรียนออนไลน์ มันได้ฟังครูสอนชัดเจน ได้เจอหน้าครูอะไรแบบน้ีอะคะ แต่ว่าเรียน
ออนไลน์มันไม่เข้าใจ…ตอนอยู่โรงเรียนเพราะว่ามันเข้าใจง่ายกว่าตอนเรียนออนไลน์ 
ตอนอยู่โรงเรียนวิชาพละ ก็คือจะได้วิ่งออกกำลังกายอะไรแบบน้ี แต่ว่า ตอนเรียน
ออนไลน์ ครูเขาก็แบบว่า ให้อัดคลิปส่ง แบบออกกำลังกายอัดคลิปสง่ แต่มันจะยาก 
มันไม่เหมือนตอนที่อยู่ต่อหน้าครู แต่ถามว่าเรียนออนไลน์เข้าใจมั้ย ก็เข้าใจค่ะ แต่ว่า
ก็เข้าใจน้อย น้อยมากประมาณ 80 เปอร์เซ็นต์ค่ะ”    

    

ปอม: “ออนไลน์มันน่าเบื่อ มันไม่ได้เจอเพื่อน อย่างน้อยไม่เข้าใจก็ ถามเพื่อ นไ ด้… มัน
กระทบตรงที่ ไอ้การที่ต้องเรียนออนไลน์บางทีมันไม่จำเป็น ไม่ต้องมาน่ังเรียนที่บ้าน 
ที่บ้านคือ ในเมื่อเรามีโรงเรียน เราจ่ายค่าเทอมให้โรงเรียน เราควรได้เจอครู ได้เจอที่
ห้องเรียน ได้เจอเพื่อน ได้เจอสังคมต่าง ๆ แต่คือพอมันมีโควิดอย่างน้อยเราก็ต้อง
หมกตัวอยู่แต่ในห้อง ไม่ได้ออกไปที่ไหนเลย” 

         

1.3 ลักษณะอุปนิสัย งานอดิเรกและความสนใจ 

      จากการให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยนิยามถึงลักษณะอุปนิสัยของตัวเองพบว่า ส่วนใหญ่ผู้เข้าร่วม
โครงการระบุว่าตนเองเป็นคนเงียบๆ เก็บตัว หรือไม่ค่อยกล้าพูดแสดงความคิดเห็นของตนเอง บางคน
ให้สัมภาษณ์ว่าปกติจะไม่ค่อยพูดแต่อาจมียกมือถามเป็นบางคร้ังเมื่อเกิดความสงสัยหรือไม่เข้าใจใน
ชั้นเรียน ในขณะบางคนระบุว่าตัวเองแทบไม่เคยอาสาพูดหรือถามครูเวลามีคำถามในชั้นเรียน ทั้งน้ีมี
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เด็กผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยหลายคนเน้นการตอบคำถามถึงอุปนิสัยของตัวเองแบบสั้นๆ มากกว่าการ
ตอบแบบอธิบาย 
 

เอม: “เป็นคนเงียบ ๆ ไม่ค่อยร่าเริงเท่าไหร่ค่ะ เป็นคนที่แบบอยู่คนเดียว เก็บตัวอะไร
ประมาณน้ี แบบไม่ชอบเข้าหาคน”     

  

    ทั้งน้ีจากข้อมูลการสัมภาษณ์พบว่าแม้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยโดยมากมีน้ำใจและจิตอาสาที่ดีใน    
การช่วยพ่อแม้ ผู้ปกครองทำงานบ้าน นอกจากน้ีบางคนไม่เพียงแต่ช่วยเหลืองานบ้านในครัวเรือนของ
ตน แต่ยังช่วยเคยพ่อแม่ทำงานนอกบ้านอีกด้วย 

ญาญ่า: “ผมทำให้หมด ต้มข้าว ต้มไข่อะไรทำให้หมด แม่กินแล้วก็นอนอะไรแบบน้ี” 

ซี:  “ตอนเด็ก ๆ ก็ ช่วยยกของยกปูนให้แม่ ตั้งแต่เด็กผมก็ ช่วยทำงานก่อสร้าง” 

ว:ี “ช่วยยายเลี้ยงน้อง ล้างจาน แล้วก็ตอนที่โควิดยังไม่มาก็ไปช่วยแม่ทำงานที่โบ๊เบ”๊ 

     นอกจากน้ียังพบว่ามีผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยหลายคนเคยหรือกำลังทำงานกิจกรรมจิตอ าสาของ
โรงเรียนหรือหน่วยอื่นๆ  

มินท์: “หนูได้ไปช่วยเด็ก ๆ  เยาวชนชาวกัมพูชาที่จังหวัดตราด เพราะว่า หนูได้โอกาสใช่
ไหมค่ะ หนูก็มอบโอกาสที่หนูได้ใหก้ับเขาบ้างค่ะ เพราะว่ายังมีเด็กที่ยังไม่ได้เรียน…
ทำแบบฟอร์มแล้วก็ให้น้องเขา้เรียนในระบบแล้วก็ชว่ยสอนทำน้ำยาล้างจานอะไร
พวกน้ี ให้น้องวาดรูป ระบายสีค่ะ แบบว่าร่างกายผู้ชาย ผู้หญิงอะไรอย่างงี้”  

ว:ี “ตอนน้ันครูเขาก็ให้สมัครบัตร ผมก็ถามครูว่าครูครับบัตรอะไรอะครู ครูบอกบัตรจิต
อาสา ทำความสะอาด เก็บขยะ เลยบอกอ่อผมสนใจครับ…พอแบบเราทำคร้ังแรก
เหมือนแบบใจเราไม่มีอะไรที่มันเป็นขยะแล้ว เหมือนใจเราว่าง ใจสะอาด” 

     อีกข้อค้นพบจากการสัมภาษณ์คือมีเด็กหลายคนแสดงความฝันหรือความต้องการพัฒ นาทักษะ
และความรู้ในเชิงวิชาชีพเพื่อการทำงานและช่วยเหลือดูแลครอบครัวในอนาคตหรือทำให้ พ่อแม่มี
ความสุข 

 

ว:ี  “ก็เรียนไปเพื่อความรู้ เผื่อเราแบบจบแล้วเราก็ทำงาน เขาก็สัมภาษณ์ว่าเราเคย
อะไรมามั้ย เราก็บอกเคย ก็ตอบเขาไปว่าเราอ่านได้ ทำนู้นทำน่ีได้ เขาก็เลยรับเรา
เข้าทำงาน พ่อทำงานหาเงินได้แล้วก็เอามาช่วยเลี้ยงน้อง ให้ยาย”  

     
 

                     ภู:   “อยากให้แม่มีความสุข ผมก็ดีใจแล้วครับ อยากให้แม่มีตังค์ ดูแลแม่ตลอด” 
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      ในส่วนงานอดิเรก เด็กๆในโครงการวิจัยส่วนใหญ่มีการแสดงความสนใจในด้านศิลปะโดย
เฉพาะงานวาดภาพ ที่เป็นกิจกรรมที่มีจำนวนผู้เข้าร่วมโครงแสดงความสนใจมากที่สุด ทั้งน้ีบางคนเคย
เผยแพร่ผลงานหรือส่งผลงานตัวเองในงานประกวดและไดรั้บรางวัลอีกด้วย  

บอส:    “ผมวาดรูป...ในกระดาษครับ แนวไทย แนวการ์ตูนอะไรอย่างเงี้ยครับ”
 โก้:   “ชอบวาด(รูป)เกี่ยวกับลายกนกครับ เคย(ประกวด)ครับ ชนะครับ” 

                  งานศิลปะอีกประเภทหน่ึงที่ได้รับความสนใจและเปน็งานอดิเรกของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย  

หลายคนคือ การถ่ายภาพ หลายคนที่ไม่ได้มีกล้องถ่ายภาพหรือโทรศัพท์มือถือเปน็ของตัวเองก็จะขอ
ยืมอุปรณ์ถ่ายภาพจากผู้ปกครองหรือเพื่อนของตน 

 

ฟิลม์:    “(ชอบถ่ายรูป) วิวมากกว่าค่ะ ต้นไม้หรือว่าท้องฟ้าอะไรอย่างงี้” 

        

เอม: “ชอบถ่ายรูปอย่างเดียว ศิลปะหนูไม่ชอบ ก็เห็นเวลาเราถ่ายรูปแล้ว  
เห็นคนอื่นแบบชมเรา เห้ยแบบถ่ายรูปเก่งนะอะไรอย่างเน่ีย แล้วเรา หนูก็
เลยมีกำลังใจที่แบบชอบถ่ายรูปต่อ แล้วก็หนูอยากเป็นนักกล้องด้วย” 

 นอกจากน้ียังมีผู้เข้าร่วมโครงการที่มีความสนใจและความสามารถในการทำงานประดิษฐ์หรือ
ผลิตภัณฑ์ DIY 

โก้: “เป็นคนชอบออกแบบครับ (ด้วยการวาดรูป) ออกแบบเสือ้บอล ออกแบบ
ตัวการ์ตูน....ออกแบบเสื้อบอลของตวัเองครับ” 

 เอม: “หนูเย็บแมส แล้วก็ เย็บเสื้อ (ให้)น้องตัวเล็กที่ใส่เสือ้” 

 

         การเล่นกีฬาก็เป็นอีกหน่ึงกิจกรรมยามว่างของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยหลายคน เช่น ฟุตบอล, 
แบดมินตัน, ปั่นจักรยาน เป็นต้น โดยบางคนเคยเข้าแข่งกีฬาอีกดว้ย 

ปอม: “บาสฯ หนูชอบเล่น…ถ้าเบื่อทีวีก็เลน่แบดฯกบัน้อง เป็นน้องคนเล็ก ๆ ...
เล่นแบดฯกันกลางรถไฟ ค่ะ” 

 ภู: “ผมชอบที่เตะบอล ผมเป็นคนรักษาประตู”    

    

มิน: “ก็สิ่งที่ภูมิใจที่สุดก็คือ เอ่อ ตอนม.1 เทอม1 มันมีให้เล่นแบดฯที่โรงเรียน 

 แล้วโรงเรียนหนูได้ที่หน่ึง” 
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    ทั้งน้ียังมีกิจกรรมยามว่างของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยที่แสดงถึงพื้นฐานความรู้และการใช้เทคโนโลยี
ในเวลาว่างคือการเล่นเกมหรือทำกิจกรรมอื่นๆ ด้วยการใช้คอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์มือถือ  

 

มิน: “ก็เล่นโทรศัพท์ ช่วยแม่ทำงานบ้าน ช่วยแม่ทำงานบ้านเสร็จปุ๊บ 

 ก็ทำงานแล้วก็เล่นโทรศัพท์ ถ้าเวลาว่างก็จะเล่นโทรศัพท์” 

ว:ี “ชอบเล่นเกม ฟีฟาย (free fire) หนูชอบเล่นฟีฟาย (ในมือถือ) ใช่ครับ” 

        

1.4 ฐานะทางเศรษฐกิจและการเข้าถึงเทคโนโลยี 
      ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่เป็นลูกหลานของกลุ่มผูป้ระกอบอาชีพรับจ้าง ใช้แรงงานหรือ
ค้าขายซึ่งค่อยข้างมีรายได้น้อย บางครัวเรือนอาจให้ลูกหลานออกจากโรงเรียนเพื่อให้ช่วยทำงานและ
หารายได้เพิ่มให้กับครอบครัวดังที่กล่าวไปแลว้ข้างต้น 

มิน: “ขายของแล้วฐานะทางบ้านก็ไม่ค่อยดีค่ะ เพราะช่วงน้ีมันมีโควิด แล้วพี่ชายขายของ
พี่ชายก็ขายไม่ค่อยไหว ถ้าไม่มีข้าวกิน ไม่มีอะไรกิน ก็กินมาม่า ยายก็จะซื้อไข่มาตุน
ไว้ ข้าวมาตุนไว้ ข้าวก็ได้รับแจก…แล้วก็มาเก็บ มาตุนไว้ ถ้าไม่มีก็คือหุงข้าวกิน แล้ว
ก็ทอดไข่กิน ต้มมาม่ากินบ้าง อะไรกินบ้างค่ะ    

  

ว:ี “ยายไม่ได้ทำงาน ยายแค่ซักผ้าให้คนอื่นแค่น้ัน…ซักผ้าให้ครอบครัว ญาติตัวเอง      
 แค่น้ี”        

       เน่ืองจากครอบครัวมีรายได้ต่ำทำให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนน้อยที่จะมีเคร่ืองมือหรืออุปกรณ์
เทคโนโลยีส่วนตัว แม้ว่าเด็กบางคนที่อาศัยในศูนย์ดูแลกลุ่มเด็กเปราะบางจะสามารถมีโทรศัพท์มือถอื
ส่วนตัวได้แต่ก็ต้องมีอายุที่ถึงเกณฑ์ที่กำหนดโดยกฎของผู้ดูแล ส่วนใหญ่ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยจะยืม
โทรศัพท์มือถือจากผู้ปกครอง เพื่อน เจ้าหน้าที่สังคมสงเคราะห์ หรือใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีของโรงเรียน
หรือสถานศึกษา  
 

ญาญ่า: “โทรศัพท์แล้วก็ มีอย่างเดียวครับ ไม่ได้ใช้ (คอมพิวเตอร์) ครับ ไม่มี(คอมพิวเตอร์) 
ครับ”        

     บางคำสัมภาษณ์ยังแสดงถึงความกังวลใจเมื่อจะได้เข้าร่วมกิจกรรมเกี่ยวกับการใช้ เทคโ นโลยี
เน่ืองจากตัวเองไม่มีอุปกรณ์ 
 

มิน: “คุณยาย เขาให้เข้า (ร่วมกิจกรรม) อยู่แล้วค่ะ แต่ว่าซื้ออุปกรณ์เอง คงไม่อะค่ะ” 
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 นอกจากนี ้ข ้อมูลส ัมภาษณ์ย ังแสดงให ้เห ็นว ่าเด ็กในกลุ ่มเปราะบางสามารถเข ้าถ ึงการใช้
โทรศัพท์มือถือได้มากที่สุด ในขณะที่การเข้าถึงอุปกรณ์เทคโนโลยีอื่นๆ เช่น คอมพิวเตอร์, แท็บเล็ต เป็นไปได้
ค่อนข้างน้อยซึ่งอาจเป็นเหตุผลหน่ึงที่ปรากฏความคิดเห็นในแง่ลบต่อการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ตามที่
กล่าวในประเด็นลักษณะการศึกษาของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย  

มิน: “หนูใช ้โทรศัพท์( เรียนออนไลน์)ค่ะ แล ้วน้องหนูคนที ่อายุ 9 ขวบ ก ็เรียนดว้ย 
แล้วเน็ตมันช้าอะคะ เน็ตมันก็สะดุดอะไรแบบน้ีอะคะ...คือมันมีโทรศัพท์ห น่ึงก็คือ
โทรศัพท์ของยายค่ะ เติมเน็ตแล้วก็คือแชร์เข้าเคร่ืองหนู แชร์เข้าเคร่ืองน้องแบบน้ี” 

        

2. ทักษะในศตวรรษที่ 21 (4 ด้าน) ก่อนเข้าร่วมโครงการวิจัย  
2.1 ทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม 

          โครงการวิจัยเร่ือง “การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 สำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศ
ไทยผ่านงานศิลปะและสื่อดิจิทัล” มีความมุ่งหมายที่จะพัฒนาทักษะและศักยภ าพขอ งเด็กกลุ่ม
เปราะบางให้มีความสามารถทำงานกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ จากการวิเคราะห์ข้อมูล
จากการสัมภาษณ์ของกลุ่มประชากรวิจัยก่อนการเข้าร่วมโครงการวิจัย  ผู้วิจัยสรุปได้ว่าผู้ เข้าร่วม
โครงการวิจัยส่วนใหญ่ชอบทำงานเพื่อนที่สนิท หรือบางคนก็ชอบทำงานคนเดียว มีส่วนน้อยที่บอกว่า
ชอบทำงานเป็นกลุ่มและสามารถทำงานกับใครก็ได้ไม่จำเป็นต้องเป็นเฉพาะเพื่อนสนิท  

 

แปม:  “ชอบทำงานกลุ่มมากกว่า”      

ฮาร์ท:  “ถ้าเป็นงานศิลปะหนูจะทำคนเดียวก่อน แต่ถ้างานอื่นพวกดนตรีอะไรอย่างเงี้ย  

หนูจะทำงานกลุ่ม (ชอบ)เป็นกลุ่มค่ะ” 

         

  อย่างไรก็ตามมีประมาณ 4-5 คนที่เผยว่าชอบการทำงานเดี่ยวมากกว่างานกลุ่ม 

บอส: “ปกติแล้วผมชอบงานเป็นแบบว่า...เป็นเดี่ยวมากกวา่ครับ เพราะว่า (ทำงานกลุ่ม) 
 มันยุ่งยากครับ ยุ่งยากเกินไป การแบ่งหน้าที่ครับ” 

         

นอย: “บางทีถ้าครูไม่ได้สั่งหนูก็จะทำงานคนเดียว...ชอบงานเดี่ยวมากกว่า” 

ในส่วนการทำงานร่วมกับผู้อื่นผู้เข้าร่วมมีความเห็น 2 ลักษณะ กล่าวคือ ผู้เข้าร่วม
โครงการวิจัยส่วนใหญ่มีความเห็นว่าต้องการทำงานกับคนที่สนิทกันมากกว่าคนที่ตนไม่สนิทหรือไม่
รู้จักซึ่งเป็นความคิดเห็นส่วนใหญ่ แต่ก็มีบางส่วนที่เห็นว่าตัวเองสามารถทำงานกับใครก็ได้ 

 

  ฮาร์ท: “จัดกันเองดีกว่าค่ะ…คนสนิทค่ะ เพราะว่าเหมือนแบบเขารู้ใจเราด้วย” 
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ใบเฟิร์น: “ (ชอบอยู่กับ)เพื่อนสนิทมากกว่า” 

แก้ม: “ยังไงก็ได้ค่ะ ครูจับให้หรือเราจับเอง ทำ(งาน)กับใครก็ได้”   

       นอกจากผู้เข้าร่วมโครงการจะชอบการจับกลุ่มหรือทำงานกับเพื่อนสนิทแล้ว ส่วนใหญ่ไม่ชอบ
การปรับเปลี่ยนบทบาทในกลุ่มอีกด้วย และมองว่าตัวเองถนัดหรือชอบบทบาทผู้ตามมากกว่าบทบาท
ผู้นำ  
 

ชีส: “ชอบทำงานกลุ่มมากกว่า อยู่กับเพื่อน เป็นผู้ตาม ไม่ค่อยอยากเป็น (ผู้นำ)” 

ฟิลม์: “ชอบทำงานกลุ่มค่ะ (กับเพื่อน)สนิทค่ะ (เป็น)ผู้ตามค่ะ 

       มีผู้เช้าร่วมโครงการส่วนน้อยที่ระบุว่าชอบเป็นผู้นำกลุ่ม หรือสามารถปรับเปลี่ยนบทบาทในกลุม่
ตอนทำงานได้ตามความถนัดหรืองานที่สนใจ 

 

ฮาร์ท: “บางทีก็เป็นผู้นำบางทีก็เป็นผู้ตาม ตอนน้ันหนูเป็นผู้นำ....หนูก็เป็นคนที่วาดรูปได้อยู่    
แล้วค่ะ เพื่อนคนอื่นก็จะออกแบบค่ะ แล้วหนูก็จะบอกเขาว่าทำแบบน้ีๆ” 

  ใบเฟิร์น:   “งานกลุ่มค่ะ เพื่อนสนิทมากกว่า บางทีก็ผู้นำบางทีก็ผู้ตาม”   

 

2.2 ทักษะการสื่อสาร 
จากการที่กล่าวไปในประเด็นอุปนิสัยของผู้เข้าร่วมโครงการหลายคนโดยเฉพาะในกลุ่มประชากร

ที่อาศัยอยู่ศูนย์หรือหน่วยงานดูแลเด็กกลุ่มเปราะบางที่ไม่ได้อยู่กับพ่อแม่หรือญาติสนิทมักจะใช้คำและวลี
ที่ใช้พูดในการอธิบายหรือบ่งชี้อุปนิสัยและระดับความกล้าแสดงออกของตัวเองว่า ‘เงียบ’ ‘ไม่ค่อยถาม’ 
(แปม ใบเฟิร์น นอย) หรือเมื่อมีคำถามเกี่ยวประสบการณ์การอาสาพูดเมื่อสงสัยหรือต้องการแสดงความ
คิดเห็นกับครูในชั้นเรียน ส่วนใหญ่คำวลีที่ปรากฏในคำสัมภาษณ์คือ “อาย” “ถามเมื่อสงสัยจริงๆ” “ไม่” 
และข้อสังเกตอีกประการหน่ึงคือผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยที่มีลักษณะอุปนิสัยในกลุ่มน้ีมักจะตอบคำถามสัน้ๆ  
มากกว่าอธิบายเร่ืองราว  

นิด: “เงียบ...ถ้าสงสัยแล้วผมก็ถาม”       

 ฮาร์ท: “ไม่กล้าถามค่ะ...แต่บางทีหนูก็กล้าถามนะ....หนูอายอะ” 

 แก้ม: “ไม่ถามค่ะ ไม่ถามค่ะ หลังเลิกเรียนก็จะทบทวนเอง ถ้า(อาสา) 
พูดกับคนอื่นหนูก็ไม่พูดค่ะ” 

        

จุดน่าสนใจในประเด็นทักษะการสื่อสารของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยโดยภาพรวมคือ เด็กทุกคน
มีพื้นฐานความสามารถหรือความสนใจการสรรสร้างผลงานเชิงศิลปะโดยเฉพาะการวาดภาพและการ
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ถ่ายรูปแม้ไม่สามารถระบุได้ว่ามีการนำผลงานเชิงศิลปะมาใช้สื่อสารทุกคนหรือไม่ แต่จากข้อมูลการ
สัมภาษณ์แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าร่วมโครงการมีการใช้สื่อโซเชียลมีเดียในการเผยแพร่และสื่อสารผลงาน
ภาพถ่ายหรือคลิปวิดีโอของตัวเอง โดยเฉพาะผ่านแอปพลเิคชั่น Facebook และ IG 

  เอม:  “ใช่ค่ะ (อยากเป็นช่างภาพ) บางที่หนูก็แชร์(ลงโซเชียลมีเดีย)เองค่ะ  
บางที่ก็ครูอ้อนเป็นคนแชร์ค่ะ อะไรแบบน้ี” 

      

ญาญ่า: “ชอบถ่ายรูปครับ อยู่บ้านผมเบื่อก็ถ่าย ๆ  ตอนแรกผมแชร์ (ลงโซเชียลมีเดีย)  
แต่ว่าผมอายครับ” 

       

ภู: “แล้วก็เคยถ่ายรูปลงที่ face (คนไลค์)ไม่เกิน 100 คน ถึง 120 คน” 

      

มินท์: “หนูใช้ facebook IG line เอ่อ tiktok ค่ะ โพสต์แต่รูปตัวเองค่ะ  
ก็ชอบถ่ายรูปที่เราถ่าย หนูจะเอาคลิปคนอื่นมาทำเพลงใส่ ที่คนอื่นเขาทำเอาไว้แล้ว  
แค่มาใส่เพลง” 

ไม่เพียงแต่มีความรู้และทักษะในการเผยแพร่ผลงานภาพถ่ายหรือคลิปวิดีโอของตัวเองลงสื่อ
โซเชียลมีเดีย จากสถานการณ์การระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ทำให้ผู้เข้าร่วม
โครงการวิจัยบางคนมีประสบการณ์ในการใช้สื่อเทคโนโลยีและแอปพลิเคชั่นต่างๆ สำหรับการเรียน
การสื่อสารหรือการหาข้อมูลเพื่อพัฒนาความรู้ผ่านการออนไลน์  

 

มิน: “ครูเขาใช้เป็นแบบ Meet อะคะ ครูบางคนก็ใช้ LINE  ส่งทาง Line ค่ะ ไม่ทาง line 
ก็ทาง google classroom” 

แอม: “อ่อ ที่หนูใช้ หนูจะใช้มือถือค่ะ หาข้อมูล อย่างเช่น เอ่อ ครูอ้อเขาจะให้งานใช่ไหม 

 คะ หนูก็จะหาข้อมูลตอบลงไป แล้วก็เขียนรายงาน” 

 

อย่างไรก็ตาม เมื่อเทียบกับประชาการที่เข้าร่วมโครงการวิจัยทั้งหมด จำนวนผู้ เรีย นที่มี
อุปกรณ์สำหรับเรียนออนไลน์ เช่น โทรศัพท์มือถือ หรือ คอมพิวเตอร์ มีจำนวนน้อย (คิดเป็นประมาณ
ร้อยละ 20) และถึงแม้ที่โรงเรียนจะมีวิชาคอมพิวเตอร์แต่เน่ืองจากการขาดอุปกรณ์ทำให้ไม่มีทักษะ
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เช่น การทำงานต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ โปรแกรมต่างๆ เช่น ไมโครซอพท์เวิร์ด    

 

     2.3 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
จากลักษณะข้อมูลสัมภาษณ์สามารถสรุปภาพรวมของผู้เข้าร่วมโครงการได้ 2 ลักษณะ  

     กล่าวคือ ลักษณะที่ 1 ผู้ให้สัมภาษณ์มีความสนใจน้อยหรือไม่มีความสนใจในการตั้งปัญหา วิเคราะห์หรือ    
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     หาวิธีการแก้ไขปัญหาทั้งของตัวเองและชุมชน โดยมากจะเพียงต้องการรับรู้ข่าวสารบ้างเล็กน้อย ซึ่งกลุ่มน้ี   
     จะมีจำนวนมากกว่า (คิดเป็นร้อยละ 70) โดยประชากรวิจัยที่อาศัยอยู่ศูนย์หรือหน่วยงานดูแลเด็กกลุม่ 

     เปราะบางที่ไม่ได้อยู่กับพ่อแม่หรือญาติสนิท ซึ่งสาเหตุอาจมาจากการที่มีการจำกัดเวลาในการชมข่าวสาร 

     ผ่านโทรทัศน์และมีกฎการจำกัดการใช้โทรศัพท์มือถือจึงไม่ค่อยได้รับฟังหรือฝึกวเิคราะห์ข่าวสารและ  

     ปัญหาของสังคม 
 

ฮาร์ท: “ไม่(สนใจข่าวสารหรือปัญหา)ค่ะ หนูเป็นคนไม่แคร์โลก บางทีก็สนใจ บางทีก็ไม่
สนใจค่ะ แต่ส่วนใหญ่จะไม่สนใจ ตอนน้ีโทรศัพท์โดนเก็บค่ะ เพราะว่าเค้ามีกฎไงคะ 
เพราะว่าแบบประถมฯจะใช้ไม่ได้ ต้องมัธยมฯ ม.4 ขึ้นไปจะใช้ได้” 

นิด: “ไม่(สนใจแก้ปัญหา)ครับ แค่รับรู้เฉยๆ แล้วก็หาทางป้องกัน” 

     ในทางกลับกันในส่วนลักษณะที่ 2 คือ ผู้ให้สัมภาษณ์มีตระหนักถึงปัญหา ข้อจำกัดทั้งในระดับของ
ตัวเอง ระดับชุมชนที่อาศัย ไปจนถึงระดับประเทศ โดยข่าวและปัญหาที่ได้รับความสนใจมากที่สุดคือ 
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ภัยพิบัติน้ำท่วม ปัญหามลภาวะในชุมชน และปัญหา
ความขัดแย้งทางการเมือง 

 

ซี: “ก็ตอนน้ี(สนใจปัญหา)โควิดครับ ก็มีคนตายไปหลายคนก็ ปกติก็ตายไปหลายหมื่น
คนแล้วครับ” 

เต:  “ก็ถ้าเกิดมีคนติดโควิด แล้วเราไปไกลก็อาจจะติด สมมุตินะพวกผมโตแล้วพวกผมมี
ลูกใช่ไหม ถ้าผมติดโควิดก็ดูแลลูกไม่ไดค้รับ ก็เสียใจ” 

แอม: “หนูดูเป็นข่าวที่แบบลักพาตัวอะไรอย่างงี้อะคะ เพราะว่ามันคล้ายกับเร่ืองใน
หมู่บ้านก็คือเหมือนถูกสอนมาอะคะ ก็เลยชอบดู ใช่ค่ะ ก็เลยคิดว่าเป็นเร่ืองที่สำคัญ
กับตัวหนูด้วย” 

 

       ไม่เพียงแต่ตระหนักในปัญหาเท่าน้ัน จากข้อมูลสัมภาษณ์ยังปรากฏการแสดงความคิดเห็นและ
การร่วมกิจกรรมเพื่อการแก้ไขปัญหาที่เกิดในสังคมซึ่งแสดงถึงความรู้และทักษะการคิดวิเคราะห์ เช่น 
 

มินท์: “เด็กต้องทำแต่งานไม่ได้เรียนอะคะ แบบว่าเด็กต้องทำแต่งาน ไม่มีการศึกษา 

เหมือนคนอื่นเขา หนูเห็นแล้วก็จำชีวิตตนเองได้อะคะตอนเด็ก ๆ  เราก็ต้องมาทำงาน  
แทนที่เราจะต้องเรียนอะคะ เพราะว่าเรายังเด็กอยู่ อายุเรายังไม่ถึง 18 “ 

ปอม: “หน่ึงคือเขาต้องหาวัคซีนที่ป้องกนัได้ดีที่สุดให้กับนักเรียน และ ประชาชนทุกคน  
อย่างเช่นแบบว่าอเมริกาอย่างเน่ีย เขาหาวัคซีนที่ดีให้กับประชาชน ประชาชนทุกคน
ก็ไม่จำเป็นต้องใส่แมสแล้ว ได้ไปโรงเรียน ได้ไปออก ได้ไปทำกิจกรรมต่าง ๆ กับ
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ประเทศไทยที่หาวัคซีนที่แย่ทีสุ่ดมาให้ประชาชนฉีด ความตายมันก็เยอะขึ้น มันไม่ใช่
แค่ตายเพราะวัคซีน แต่ตายเพราะโควดิ” 

 ทั้งน้ีผู้ที่มีทักษะการวิเคราะห์ในกลุ่มลักษณะน้ีโดยมากเป็นเด็กกลุ่มเปราะบางที่อาศัยอยู่ใน
ครอบครัวพ่อแม่หย่าร้าง/เสียชีวิต และกลุ่มเด็กข้ามชาติ ซึ่งสาเหตุที่เด็กกลุ่มน้ีเข้าใจ ตระหนักถึง
ป ัญหาและว ิธ ีแก ้ไขปัญหาต ัวเองและสังคมได ้อาจเนื ่องมาจากการท ี ่ประชากรว ิจัย กล ุ ่มนี้มี
ประสบการณ์ชีวิตที่ได้พบกับปัญหาดังกล่าวโดยตรงและอีกทั้งยังมีโอกาสสูงในการรับข่าวสารผ่ าน
โทรทัศน์และโทรศัพท์มือถือเมื่อเทียบกับประชากรวิจัยที่อาศัยอยู่ศูนย์หรือหน่วยงานดูแลเด็กกลุ่ม
เปราะบางที่ไม่ได้อยู่กับพ่อแม่หรือญาติสนิท  

 

 2.4 ความคิดสร้างสรรค์ 
      แม้จะมีผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยบางคนระบุว่าตัวเองไม่มีความคิดสร้างสรรค์หรือเป็นคนมีความคิด
สร้างสรรค์น้อย แต่จากที่อธิบายมาโดยภาพรวมข้างต้นจะพบว่าผู้เข้าร่วมโครงการทั้งหมดมีความรู้
พื้นฐาน สนใจหรือมีงานอดิเรกเกี่ยวกับศิลปะและการใช้ความคิดสร้างสรรค์โดยเฉพาะการวาดรูปและ
ถ่ายภาพ บางคนสนใจหลากหลาย บางคนสนใจอย่างใดอย่างหน่ึง ซึ่งหลายคนมีความสามารถในการ
การผลิตความคิดสร้างสรรค์ของตัวเองออกมาเป็นรูปธรรมได้ดังที่ได้ยกตัวอย่างในประเด็ นอุปนิสัย  
งานอดิเรกและความสนใจของประชากรวิจัย 

  นอกจากน้ียังมีเด็กกลุ่มเปราะบางในโครงการวิจัยบางคนมีความรู้ ความสามารถที่แสดงถึงการ
เชื่อมโยงความคิดสร้างสรรค์กับการใช้สื่อเทคโนโลยี แม้ประชากรวิจัยในกลุ่มน้ียังถอืว่ามีจำนวนน้อย  

  

นิด: “(งานศิลปะ) ทำได้หมดครับ ถนัดครับ...พวกวาดรูปในคอมฯ ในกระดาษก็ได้  
ถ้าในคอมผมก็จะวาดตัดคลิปอะไรอย่างเงี้ย...ถ่ายรูปก็ตอนไปเที่ยว... 
แต่ตัดคลิปผมก็ถนัด ใช้(โปรแกรมCapCut)ได ้ยังใช้อยู่เลย ตัดพวกเกมครับ” 

ซี: “ชอบวาดรูป ทำในคอมฯแต่ว่าวาดไม่ค่อยสวย” 

แจม: “หนูชอบวาดรูป เคยวาดรูปในคอมฯ เคยคร้ังเดียว” 

เต:  “ชอบครับ คุณครูให้วาดอะไรก็ได้ แล้วก็เข้าไปในคอม  
   แล้วก็ไปวาดรูปอะต่างๆ” 

ปอม:  “น่าจะมีเป็นวิชาที่ให้ถ่ายคลิปทำอาหารส่ง ถ่ายคลิป 

ทำขนมส่งอะไรแบบน้ีอะค่ะ” 

 

ทักษะในศตวรรษที่ 21 ก่อนเข้าร่วมโครงการวิจัยของผู้เข้าร่วมโครงการ 

จากการสัมภาษณ์สรุปได้ว่า ก่อนเข้าร่วมโครงการวิจัยผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่ชอบทำงานคน
เดียวมากกว่าทำงานกลุ่ม หรือในกรณีที่ทำงานกลุ่มส่วนใหญ่จะบอกว่าชอบทำงานกับเพื่อนที่สนิทมากกว่าคน
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ที่ไม่รู้จัก และ ส่วนใหญ่ชอบเป็นผู้ตามมากกว่าผู้นำ สำหรับทักษะการสื่อสาร ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่
บอกว่าตนเองเป็นคนเงียบๆ มากกว่าจะเป็นคนที่ชอบสื่อสารโดยเฉพาะกับคนที่ไม่รู้จัก หรือ เมื่ออยู่กับคนหมู่
มาก เช่น ในห้องเรียน สำหรับการใช้เทคโนโลยีน้ันผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่มีทักษะในการใช้
โทรศัพท์มือถือ ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยบางคนมีทักษะการตัดต่อ แต่ไม่มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ หรือ
ทำงานกับโปรแกรมต่างๆ บนคอมพิวเตอร์ สำหรับทักษะการคิดวิเคราะห์ ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่มี
จิตวำนึกเชิงวิพากษ์ คือ ตระหนักถึงสภาพและข้อจำกัดทางเศรษฐกิจและสังคมของตนเอง อย่ างไรก็ตาม
ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนน้อยที่สนใจปัญหาในสังคม โดยเฉพาะปัญหาที่กระทบกับตนเอง ผู้เข้าร่วม
โครงการวิจัยส่วนใหญ่ไม่ค่อยดูข่าว สำหรับความคิดสร้างสรรค์ ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยบางคนมีความสามารถ
ทางศิลปะ เช่น การวาดรูปและมีความสนใจการทำงานศิลปะ 

       

4.3.2 การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 หลังเข้าร่วมโครงการวิจัย 

4.3.2.1 ทักษะการสื่อสาร  
  กิจกรรมในโครงการวิจัยเน้นการพัฒนาทักษะการสื่อสารของผู้เข้าร่วมการวิจัย เช่น การกระตุ้นให้ทุกคน 

พูดแสดงความคิดเห็น ให้ผู้เข้าร่วมการวิจัยพูดสื่อสารเกี่ยวกับตนเองให้เพื่อนในห้องฟัง กิจกรรมที่ต้องสื่อสาร
ไอเดียหรือความคิดที่มีให้กับเพื่อนในกลุ่มเพื่อผลติงานศิลปะเชน่ ถ่ายรูป หรือ ทำหนังสั้น เด็กๆ ที่เข้าร่วม
โครงการวิจัยจะมีโอกาสในการพูดแสดงความคิดเห็นเสมอ เช่น ในกิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะ ผู้วิจัยจะ
กระตุ้นให้เด็กทุกคนตอบโดยไม่จำกัดว่าต้องมีคำตอบที่ถกูหรือผดิ หรือการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็น
ทางสังคม เด็กทุกคนจะถูกกระตุ้นให้พูดเกี่ยวกับคำในบัตรคำที่ผู้วิจัยเตรียมมา หรือ ระดมสมองเกี่ยวกับ
ประเด็นที่จะลงไปถ่ายภาพหรือทำหนังสั้นกิจกรรมทั้งหมดน้ีส่งผลต่อทักษะการสื่อสารของเด็กที่เข้าร่วม
โครงการวิจัยทั้งสิ้น จากการประเมินผลการพัฒนาทักษะหลังจบกิจกรรมร่วมกับครูพี่เลี้ยงอีก 2 คน และ      
การสัมภาษณ์เด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัย ผู้วิจัยพบว่าผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยพัฒนาทักษะการสื่อสารดังน้ี 1) 
ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่ (ประมาณร้อยละ 80) กล้าสื่อสารแสดงความคิดเห็นของตนเองมากขึน้หลังจบ
โครงการวิจัย 2) ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยมีการรับฟังและเข้าใจผู้อื่นอย่างลึกซึ้ง 3) ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยมีความ
มั่นใจในตนเองมากขึ้น จากการกล้าแสดงความคิดเห็นของตนเองแล้วมีคนรับฟัง 
       

1) การกล้าสื่อสารเพื่อแสดงความคิดเห็นของตนเอง 

เมื่อเทียบกับข้อมูลจากการสัมภาษณ์ก่อนการเข้าร่วมกิจกรรมในโครงการวิจัย เด็กๆ ส่วนใหญ่บอกว่า
ตนเองไม่ค่อยพูดสื่อสารสิ่งที่คิดให้กับคนที่ไม่รู้จัก หรือต่อหน้าคนหมู่มาก ซึ่งสอดคล้องกับการสังเกตพฤติกรรม
ในคร้ังแรกๆ ของการทำกินกรรมของโครงการวิจัยพบว่าเด็กๆ ยังไม่คุ้นชินกับการพูดแสดงความคิดเห็นในห้อง
หรือต่อหน้าเพื่อนๆ อย่างไรก็ตามเมื่อกิจกรรมในโครงการวิจัยสิ้นสุดลง การเปลี่ยนแปลงผู้วิจัยสังเกตเห็นชัด
ที่สุดของเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยคือ การที่เด็กๆ กล้าพูด กล้าแสดงความคิดเห็นของตัวเองมากขึน้ บางคน
กล้ายกมืออาสาเป็นตัวแทนเพื่อนในห้องพูดในโอกาสต่างๆ ข้อมูลเหล่าน้ีสอดคล้องกับข้อมูลจากการประเมิน
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ร่วมกับครูพี่เลี้ยง 2 ท่านเกี่ยวกับทักษะการสื่อสารของเด็กๆ พัฒนาขึ้น ผู้วิจัยยกตัวอย่างกรณีของ “ลูกแก้ว” 
ซึ่งเป็นอีกคนหน่ึงที่ผู้วิจัยสังเกตเห็นความเปลี่ยนแปลง ลูกแกว้เป็นเด็กทีม่าเข้าร่วมกิจกรรมทุกสัปดาห์ตลอดทัง้ 
16 สัปดาห์และมาตรงเวลาทุกคร้ัง เมื่อแรกๆ ลูกแก้วไม่พูดหรือออกความคิดเห็นอะไรมากนัก แต่เมื่อคร้ัง
ท้ายๆ ของการเข้าร่วมกิจกรรมลูกแก้วพูดมากขึ้น แสดงความคิดเห็นมากขึ้น และดูมี   ความมั่นใจมากขึ้น ที่
กิจกรรมในโครงการวิจัยซื่งเปิดโอกาสให้เธอแสดงความคิดเห็นและความคิดเห็นเหล่าน้ันได้รับการยอมรับจาก
เพื่อน ซึ่งสอดคล้องกับขอ้มูลจากการประเมิน 3 ฝ่ายร่วมกับครูพี่เลี้ยง ซึ่งลูกแก้วก็ยอมรับว่ามีการเปลี่ยนแปลง
เกิดขึ้นหลังจากเข้าร่วมโครงการวิจัย  

“ก่อนหน้าน้ี หนูเป็นคนที่...ก็คุยกับเพื่อนบ้างแต่ไม่ได้คุยขนาดน้ันค่ะ หนูเป็นคนที่ชอบอยู่คนเดียว
มากกว่า ไม่ค่อยมีปฏิสัมพันธ์กับใครเท่าไหร่ แต่พอมีกิจกรรมแบบน้ีมันทำให้เราได้แสดงความคิดเห็น
มากขึ้น ได้คุยกับคนอื่นมากขึ้น เช่นคนที่เราไม่เคยรู้จักมาก่อน” “หนูชอบกิจกรรมที่ให้รู้จักตัวตน ค่ะ 
มันทำให้เรารู้ว่าเราอยากเรียนที่ไหน อยากทำงานอะไร อยากเป็นอะไร พอเรารู้จักตัวตนของตัวเอง
แล้วหรือรู้ว่าสิ่งที่เราชอบหรือไม่ชอบคืออะไรก็เลยทำใหเ้รากล้าพูดมากขึ้นค่ะ”  

 

เช่นเดียวกับ เด็กๆ คนอื่นที่ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์ที่สะท้อนว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยทำให้พวกเขา/เธอ 
กล้าพูด กล้าสื่อสารความคิดของตัวเองได้มากขึน้ เช่น กรณีของ บอนน่ี เนวิน เบธ ใหม่ ฮาร์ท แปม มาย 

เนวิน: “ได้ความรู้คือการเข้าสังคมครับ กับพี่ๆ เขา เอ่อ ผมไม่เคยเข้าร่วม เอ่อ ทำงานหรือคุยอะไร 
เยอะขนาดน้ีเลยครับ ก็คุยเป็นคร้ังแรก ก็เลยทำให้ได้มีสกิลการพูดคุยสื่อสาร หรืออะไรแบบน้ีให้รู้
เร่ืองมากขึ้น”  

 
ภาพที่ 17 เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยจะถูกฝึกให้แสดงความคิดเห็นในโอกาสต่างๆ เสมอ  
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เบธ:  คร้ังน้ีเป็นคร้ังแรกที่หนูกล้าแสดงความคิดเห็นขนาดน้ี ก่อนหน้าน้ีที่โรงเรียนครูให้หนูนำเสนอ
ข่าว หนูหัวเราะอย่างเดียวเลย หนูไม่กล้าอะค่ะ หัวเราะๆๆๆ แต่วันน้ันพอมา.. .ม าอยู่ใ น
กิจกรรมหนูรู้สึกผ่อนคลาย ครูกับพี่ถามในสิ่งที่เรามีความคิดเห็น เราก็แสดงความคิดเห็นที่ มี
ต่อพี่ [วิทยากร] รู้สึกว่าพูดออกมาได้ค่ะ เพราะทุกคนก็ไม่ได้เป็นทางการขนาดน้ัน เราเลย
กล้าแสดงออกค่ะ 

ผู้วิจัย:  แล้วคิดว่าการที่เราฝึกกันในวันเสาร์เน่ีย พอเรากลับไปอยู่ในห้องเรียนเราจะพูดได้ดีขึ้นไหม  

เบธ:  ดีขึ้นมากเลยค่ะ พูดรู้เร่ืองขึ้นค่ะ รู้สึกไม่อายอีกแล้ว กล้ายกมืออาสาที่จะตอบเวลาครูถาม  
 

กรณีของ “ใหม่” ครูพี่เลี้ยงเล่าว่า “เมื่อก่อนตอนอยู่ในห้องเรียนจะโดนคนอื่นกลบ แต่พอมาอยู่ใน
โครงการเมื่อเปิดโอกาสให้แสดงความคิดเหน็โดยเฉพาะความคิดเห็นเกี่ยวกับศิลปะ เช่น การวิเคราะห์งาน
ศิลปะ เค้าจะมั่นใจขึ้น” สอดคล้องกับที่ผู้วิจัยสมัภาษณ์ใหม่ 

ใหม่:  “คือโครงการมันฝึกมากๆ เลยค่ะ คือปกติตั้งแต่อยู่โรงเรียนเก่าตอนที่ยังไม่ได้เข้ามา ม.1 ค่ะ 
หนูเป็นเหมือนคนธรรมดาในห้องที่ไม่ได้มีความเป็นผู้นำอะไรเลยค่ะ คือหนูไม่กล้าแสดงความ
คิดเห็น แล้วก็ไหลตามน้ำกับเพื่อนไปเร่ือยๆ ถึงแม้บางคร้ังเราไม่เห็นด้วยกับเพื่อนแต่เราก็ไม่
กล้าพูดเพราะกลัวเค้าด่าเราว่า ไม่ต้องพูด ยุ่งยาก อะไรแบบน้ี หนูก็เลยกลัว ไม่ชอบที่จะออก
ความคิดเห็นค่ะ แต่พอหนูได้มาทำกิจกรรมแล้วคือ ทุกคนเปิดโอกาสให้แสดงความคิดเห็นที่
ไม่มีถูกไม่มีผิด มันคือความคิดของเรา หนูก็เลยรู้สึกแบบกลา้มากขึ้น” 

ผู้วิจัย: แล้วพอเรากลับไปเรียนในห้องเรียนแล้วอันน้ีมันติดตัวเราไปไหมคะ  
ใหม่:  มันติดมากๆ เลยค่ะ คือแต่ละอย่างเวลาที่เพื่อน ครูพูดอะไรแบบน้ีค่ะ หนูจะแบบว่า “ครูคะ 

เพิ่มตรงน้ีหน่อยได้ไหมคะ อะไรอย่างงี้ค่ะ” ก็แสดงออก คือเป็นจุดที่เรามั่นใจในตัวเองมาก
ขึ้นค่ะ คือเราไม่ค่อยกลัวอะไรแล้ว เหมือนความกลัวมันลดลงไปมากๆ  

ฮาร์ท:   ก่อนที่จะมา ก่อนที่เข้าโครงการใช่ไหมคะ หนูคิดว่าหนูคงแบบไม่กล้าพูด แบบคงน่ังเงียบๆ 
เฉยๆ ไม่กล้าตอบ ไม่กล้าทำอะไรเลย เพราะหนูเกร็งยังไม่รู้จัก ยังไม่สนิท แต่พอแบบหลัง
โครงการหนูรู้สึกว่าหนูได้แบบ...การแสดงออกค่ะ แบบได้พูด ได้พูดจากใจจริง เช่น ถ้าครูถาม
หนูว่าหนูเป็นคนยังไงใช่ไหมคะ หนูก็จะตอบตรงๆ เลยค่ะ 

หรือกรณีของบอนน่ี ที่เจ้าตัวบอกว่าการเข้าร่วมโครงการวิจัยทำให้กล้าพูดกล้าถามมากขึ้น และส่งผล
ต่อพฤติกรรมในห้องเรียนหลังจากน้ัน 

บอนน่ี:  หนูเป็นคนที่...หนูก็เรียนค่อนข้างที่จะโอเคค่ะ แล้วแบบว่าบางอย่างทีห่นูอยากจะรู้มากแต่หนู
ไม่กล้ายกมือถาม คือแบบงง อะคะ 
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ผู้วิจัย:  พอมาเรียนอันน้ีมันช่วยให้เรากล้ามากขึ้นไหม 

บอนน่ี: ใช่ค่ะ กล้าถามว่า ครูคะ ตรงน้ีหนูไม่เข้าใจนะคะ คือมันเป็นยังไงเหรอคะ หนูก็กล้ามากขึ้นค่ะ 

 

เช่นเดียวกัน แปม กับ มายบอกว่าการเข้าร่วมโครงการทำให้มีความมั่นใจมากขึ้น กล้าพูด กล้า
แสดงออก “ตอนแรกก็อายๆ จะแบบไม่กล้าแสดงออก แต่พอช่วงหลัง ก็แบบ เออ มันกล้า อยากทำอีก” (มาย) 
“ความขี้อายหายไปเลย” (แปม) 

แต่คนผู้วิจัยสังเกตว่ามีการเปลี่ยนแปลงด้านทักษะการสื่อสารอย่างเห็นได้ชัดที่สุด คือ “ตอ” ซึ่งเป็น
เด็กผู้หญิงข้ามชาติจากประเทศเมียนมา ตลอดระยะเวลาการทำกิจกรรมในโครงการวิจัย เมื่อผู้วิจัยขอให้ตอ
ออกมาพูด เช่น พูดถึงนิสัย จุดเด่น จุดด้อยของตนเอง พูดอธิบายงานศิลปะที่ตัวเองทำ “ตอ” จะไม่กล้าและ
หันหน้าเข้ากระดาน หันหลังให้เพื่อนในห้องตลอด ครูพี่เลี้ยงซึ่งทำหน้าที่เป็นล่ามสำหรับกลุ่มเด็กข้ามชาติบอก
กับผู้วิจัยว่า ส่วนหน่ึงเป็นเพราะวัฒนธรรมของเมียนมาที่เด็กผู้หญิงจะไม่ได้ถูกฝึกให้พูดหรือแสดงความคิดเห็น
โดยเฉพาะในที่สาธารณะ “ตอ” เป็นแบบน้ีมาตลอด เวลาที่ผู้วิจัยขออาสาสมัครเป็นตัวแทนกลุ่มพูดอธิบายงาน
ศิลปะของกลุ่ม เป็นตัวแทนของห้องพูดขอบคุณวิทยากร หรือ พูดแสดงความคิดเห็นต่อกิจกรรมในสัปดาห์
น้ันๆ “ตอ” ไม่เคยยกมือขออาสาพูดเลย (และผู้วิจัยก็ไม่แปลกใจที่เป็นเช่นน้ัน) จนมาถึงกิจกรรมในสัปดาห์
สุดท้ายซึ่งเป็นการฉายหนังสั้นที่เด็กๆ แต่ละกลุ่มทำขึ้นมา หลังจากฉายหนังแล้วผู้วิจัยให้แต่ละกลุ่มอธิบายถึง
หนังสั้นของกลุ่ม ว่าเพราะอะไรจึงเลือกทำเร่ืองน้ัน เมื่อมาถึงกลุ่มของ “ตอ” ผู้วิจัยขอให้ตัวแทนจากกลุ่มพูด
เกี่ยวกับหนังสั้น สิ่งที่ผู้วิจัยและครูพี่เลี้ยงแปลกใจที่สุดคอื “ตอ” ยกมือเป็นตัวแทนกลุ่มแล้วออกมาพูดอธบิาย
เกี่ยวกับหนังสั้นของกลุ่ม ทั้งที่ช่วงแรกของการอบรม “ตอ” ไม่กล้าแม้แต่จะพูดต่อหน้าคนอื่น เมื่อผู้วิจัยถาม 
“ตอ” ว่าทำไมถึงอาสาเป็นตัวแทนกลุ่มลุกขึ้นพูด “ตอ” บอกว่าเพราะในกลุ่มไม่มีใครอาสา และตัวเองต้องการ
ทำให้งานของกลุ่มสำเร็จจึงยกมืออาสาพูดแทนทุกคน เมื่อผู้วิจัยถามว่าไม่ตื่นเต้นหรือ “ตอ” ตอบว่า ตื่นเต้น
มากแต่ทำเพราะเป็นงานกลุ่ม  
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ภาพที่ 18 “ตอ” อาสาเป็นตัวแทนกลุ่มอธิบายเกี่ยวกับหนังสั้นของกลุ่ม 

อย่างไรก็ตาม ถึงแม้จากการประเมินแล้วพบว่าเด็กส่วนใหญ่ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยกล้าพูดและสื่อสาร
มากขึ้น แต่มีเด็กบางคนที่ครูพี่เลี้ยงและผู้วิจัยเห็นว่ายังไม่เปลี่ยนแปลงมากนัก เช่น จูน แพร ถั่วเขียว แต่เมื่อ
เท ียบกับจำนวนเด ็กท ั้งหมดในโครงการวิจัยแล้ว จำนวนเด ็กท ี่มีการพัฒนาทักษะการสื่อสารมีมากกว่า        
หรือ ประพนธ์ที่ได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์มากขึ้นแต่ในด้านทักษะการสื่อสารยังไม่เปลี่ยนเท่าใดนัก ยังคงไม่
สามารถสื่อสื่อสิ่งที่ตนเองคิดผ่านคำพูดออกมาได้ดีเท่าที่ควร 

2) การรับฟังและเข้าใจผู้อื่นอย่างลึกซึ้ง 
นอกจากการพูดและการแสดงออกถึงความคิดและความรู้สึกของตนเองแล้ว ท ักษะการสื ่อสาร          

ที่  จำเป็นอีกอย่างหน่ึงคือ การรับฟังอย่างเปิดใจ ไม่ตัดสินและเข้าใจผู้อื่น จากกิจกรรมสุนทรียสนทนาที่ เปิด
โอกาสให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยสำรวจตนเองและเล่าเร่ืองเกี่ยวกับตนเองให้เพื่อนร่วมโครงก ารวิจัยฟัง 
ทำให้เด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยบางคนบอกว่า เขาได้รู้และเข้าใจนิสัยของเพื่อนที่คบกันอยู่ทุกวันอย่างลึกซึ้ง
มากขึ้น เช่น “เจ” ซึ่งเป็นคนที่กล้าแสดงออก กล้าพูด กล้าแซวและวิจารณ์เพื่อน เจบอกว่าในการทำกิจกรรม
โดยเฉพาะกิจกรรมสุนทรียสนทนาทำให้ได้รู้จักเพื่อนหลายคนอย่างลึกซึ้งมากขึ้น ทำให้รู้ว่าคำพูดบางคำที่พูด
ออกไปโดยไม่ได้คิด ได้ทำร้ายความรู้สึกของคนอื่นโดยที่ เขาไม่เคยรู้มาก่อน เจเล่าว่าเขานำสิ่งที่ เ รีย น รู้ใ น
โครงการวิจัยมาปรับพฤติกรรมของตัวเอง  

“คือ พอเรารู้แล้ว เราก็ไม่ค่อยอยากจะพูดอะไรที่มันไม่ดี แบบว่าคือพูดได้แต่มันต้องผา่นกระบวนการ
คิดอะไรประมาณน้ี ไม่ใช่คิดอะไรก็พูดออกไปเลยเหมือนเมื่อก่อน คือ ครูเข้าใจไหมว่าแบบ คือ คำพูด
ที่ไม่ดี เราพูดกันเยอะอยู่แล้ว แต่เราไม่ได้คิดว่าพูดไปแล้วคนอื่นจะรู้สึกยังไง”  
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เจเล่าว่าการปรับพฤติกรรมน้ีเกิดขึ้นหลังจากกิจกรรมสำรวจตัวเองในโครงการวิจัย ทำให้คำนึงถึง
ความรู้สึกของคนอื่นว่าถ้าเราพูดแบบน้ี เขาจะเป็นยังไง มันก็เหมือนสำรวจคนอื่นไปด้วย  

เพื่อนที่เจพูดถึงก็คือบอนน่ี บอนน่ีพูดถึงกิจกรรมสุนทรียสนทนาที่ให้แต่ละคนส ำรว จตนเอ งแล้ว      
แชร์ให้เพื่อนในห้องรับรู้ถึงลักษณะนิสัยของตนเอง สิ่งที่ตัวเองชอบหรือถนัด สิ่งที่ตัวเองไม่ชอบ ว่าทำให้ตัวเธอ
เข้าใจตนเองและเพื่อนคนอื่นเข้าใจเธอด้วย 

บอนน่ี:  คือจริงๆ แล้วหนูเป็นคนที่ sensitive กับเร่ืองความรู้สึกมากๆ หนูเป็นคนที่แคร์คนอื่นใช่ไหม
คะ บางคร้ังหนูก็ไม่กล้าบอกใครว่าไม่โอเค ไม่กล้าบอกว่าจริงๆ เห็นร่าเริงแบบน้ี แต่คือจริงๆ 
แล้วตัวหนูมีสภาวะเป็นซึมเศร้าค่ะ 

ผู้วิจัย:  ครูจำได้ที่ให้เขียนลง padlet ว่าเราเป็นคนยังไงใช่ไหม  

บอนน่ี: ใช่ค่ะ คือแบบคนอื่นเห็นก็...ดูร่าเริงอะ แต่จริงๆ มันไม่อะค่ะ คนอื่นก็ไม่รู้ว่า เออ จริงๆ เรา 

เป็นคนแบบน้ี บางคร้ังเพื่อนที่เคยพูดแรงๆ กับเรา มันก็ไม่พูดแล้วค่ะ เรากล้าพูดกับเพื่อนมาก
ขึ้นด้วยค่ะ ว่าจริงๆ แล้วเราเป็นคนแบบน้ีนะ รู้สึกแบบน้ี เป็นลักษณะแบบน้ี เพื่อนก็เข้าใจค่ะ 
มันทำให้เพื่อนแบบเข้าใจค่ะ ว่าบางทีคำพูดที่เค้าพูดเล่น แต่เราเอามาคิดจริงๆ คือหนูเป็นคน 

คิดมาก 

 

ภาพที่ 19 กระดาน Padlet ที่เด็กๆ เขียนว่าตนเองเป็นคนอย่างไร 

3) ความม่ันใจในตัวเอง  
 ความเปลี่ยนแปลงอีกอย่างหน่ึงที่เห็นได้ชัดในเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย คือ ความมั่นใจในตัวเองที่
เพิ่มขึ้นที่เกิดจากการพูดแล้วมีคนรับฟัง การได้รับการยอมรับจากเพื่อนที่ ร่วมโครงการวิจัย และการได้มี
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บทบาทอะไรบางอย่าง เช่น เป็นนักแสดงในหนังสั้น เป็นผู้กำกับ เป็นคนตัดต่อหนังสั้น เป็นช่างภาพ ในบทบาท
เหล่าน้ีเด็กๆ หลายคนได้แสดงศักยภาพ หรือได้ค้นพบศักยภาพของตัวเอง ทำให้เกิดความมั่นใจในตัวเองมาก
ขึ้น เช่น “บอส” ที่ครูพี่เลี้ยงบอกว่ามีการเปลี่ยนแปลงเยอะ ปกติอยู่ในห้องจะเด่นอยู่แล้ว แต่กิจกรรมใน
โครงการทำให้เขากล้าแสดงออกและพัฒนาศักยภาพตัวเองมากขึ้นเพราะมีพื้นที่ในการแสดงออกและค้นพบ
ความสามารถ ซึ่งก็คือการเป็นผู้กำกับหนังสั้นที่ต้องรับผิดชอบในการวางแผน การกำกับนักแสดงซึ่งเป็นรุ่นพี่
และตัดต่อทั้งหมด ทำให้เกิดความภูมิใจในผลงานของตัวเองและเพิ่มความมั่นใจมากขึ้น หรือ “แพร” ที่ครูพี่
เลี้ยงบอกว่ามีการเปลี่ยนแปลง จากปกติเวลาอยู่ในโรงเรียนไม่เข้าร่วมกิจกรรมอะไรเลย แต่พอมาเข้าร่วม
ทำงานในโครงการวิจัยมีการพัฒนาได้ดีขึ้น มีความพยายามที่จะทำกิจกรรมต่างๆ บ้าง มีการอาสาเป็นตัวแทน
กลุ่มเป็นนักแสดง เช่นเดียวกับ “แพม” ที่จากการประชุมประเมินผล ร่วมกัน ทั้งครูพี่ เลี้ยงและผู้วิ จัยลง
ความเห็นว่ามีความเปลี่ยนแปลง ครูพี่เลี้ยงให้ข้อมูลว่าในห้องปกติแพมเปน็คนไม่แสดงออกอะไรเลย ไม่ทำงาน
ส่ง แต่พอได้ทำงานทางศิลปะ โดยเฉพาะการทำหนังสั้นที่ได้แสดงออก ได้เป็นตัวเอก แล้วเห็นว่าค้นพบว่า
ตัวเองชอบ ทำสำเร็จ เพื่อนชอบ มีคนชม ก็เร่ิมมั่นใจ จากการสังเกตแพมมีการอาสาเป็นตัวแทนกลุ่มพูดแทน
เพื่อนในโอกาสต่างๆ “มะปราง” ก็เป็นอีกคนหน่ึงที่ครูพี่แล้วให้ข้อมูลเปรียบเทียบกับพฤติกรรมก่อนเข้าร่วม
โครงการว่ามีการเปลี่ยนไปเยอะ จากที่เมื่อก่อนอยู่ในห้องไม่ค่อยมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมอะไร แต่เมื่อมา
อยู่ในโครงการมีการแสดงออกมาขึ้น พูดเยอะขึ้น ขอกล้องถ่ายรูปไปถ่ายรูปคนแรก หรือ “ประพนธ์” ที่ครูพี่
เลี้ยงบอกว่าก่อนหน้าน้ีเป็นลูกไล่ของเพื่อนในห้อง เพื่อนใช้อะไรก็ทำ เช่นแบกกระเป๋าเพื่อน 18 ใบจาก
ห้องเรียนลงมาข้างล่าง แต่พอเข้าร่วมโครงการวิจัยเพื่อนเห็นศักยภาพทางศิลปะ เป็นผู้นำในการทำงานกลุ่ม ก็
เร่ิมเชื่อมั่นในตัวเองมากขึ้น ได้รับความเชื่อถือจากเพื่อนมากขึ้น พูดอะไรแล้วเพื่อนรับฟังมากขึ้น ให้ความเห็น
กับเพื่อนในกลุ่มมากขึ้น” เด็กคนอื่นๆ ในโครงการเช่น ชีส แจม ใบเฟิร์น แก้ม ก็บอกผู้วิจัยในการสัมภาษณ์ว่ า
ตัวเองกล้าแสดงออกมากขึ้นและ มีความมั่นใจมากขึ้น ชีสบอกผู้วิจัยว่าการเข้าโครงการทำให้มีคว ามกล้ า
แสดงออก “ส่วนตัวหนูก็คิดว่าหนูมีความกล้าแสดงออกระดับนึงเลย ปกติหนูจะชอบแบบเป็นผู้นำจริงๆ แต่ว่า
จะไม่ค่อยกล้าแสดงออกเท่าไหร่กับคนไม่สนิท จะไม่กล้าแสดงออกเลย แต่พอได้มาเรียนอันน้ีหนูรู้สึกว่ากล้า
มากขึ้น” ซึ่งพฤติกรรมเหล่าน้ีเด็กๆ ได้มีการนำไปปรับใช้ ไม่ว่าจะเป็นพฤติกรรมการกล้าแสดงออ ก หรือ 
ความรู้ที่ได้จากโครงการวิจัยไปใช้หลังจากจบโครงการวิจัยแล้ว  เช่น ชีสที่เล่าว่า “เมื่อวานมีกิจกรรมของอีก
โครงการหน่ึง (เกี่ยวกับการป้องกันโรคเอดส์) แล้วหนูก็เอาที่เรียนมาใช้ค่ะ ได้แสดงละคร แล้วเขาก็ชมว่า
นำเสนอออกมาดี ท ุกอย่างดี พวกหนูก็บอกว ่า หนูเรียนมาค่ะ ” อ ีกหนึ่งคนที ่ครูพ ี ่เลี ้ยงให้ความเห็นว่า
เปลี่ยนแปลงในด้านความมั่นใจอย่างเห็นได้ชัด “จากห้าไปแปด” คือ “ลูกแก้ว” ที่ก่อนเข้าโครงการไม่กล้า
แสดงออกและไม่มีความมั่นใจในตนเองเท่าใดนัก แต่หลังจากจบโครงการวิจัยลูกแก้วสามารถเดินไปบอกกับ
ครอบครัวของตนเองว่าต้องการเรียนต่อมหาวิทยาลัยทั้งๆ ที่ตอนแรกตั้งใจว่าจะไม่เรียนต่อและจะอ อกไป
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ทำงานหารายได้ช่วยทางบ้าน แต่หลังจากจบโครงการวิจัยลูกแก้วรู้ว่าตนเองชอบและถนัดอะไรจึงต้องการเรียน
ต่อ และตัดสินใจกู้เงินจากรัฐบาลเพื่อเรียนต่อระดับอุดมศึกษาและกล้าบอกการตัดสินใจน้ีกับทางบา้น  
 อย่างไรก็ตามมีเด็กๆ บางคนที่บอกว่าถึงแม้จะเข้าร่วมโครงการวิจัยแล้วแต่ตนเองยังรู้สึกไม่ค่อยมั่นใจ
เหมือนเด ิม เช ่น จูน ถ ั ่ว เข ียว ฟิลม์  ใบเฟิร์น ป ังปอนด์ เป ็นต ้น ซ ึ ่งเม ื ่อเท ียบกับเด ็กทั ้งหมดที ่ เข ้าร่วม
โครงการวิจัยที่ผู้วิจัยประเมินร่วมกับครูพี่ เลี้ยงทั้งจากการสัมภาษณ์และการสังเกตพฤติก รรมพบว่ า เด็กที่
พฤติกรรมไม่เปลี่ยนหรือเปลี่ยนแปลงน้อยมีจำนวนน้อยกว่าเด็กที่พฤตกรรมเปลี่ยนไป  

4.3.2.2 ทักษะการคิดวิเคราะห์  
      ผู้วิจัยประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์ของเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยผ่านทางงานศิลปะที่ผู้เข้าร่วม

โครงการวิจัยผลิตในโครงการวิจัย เช่น ภาพวาด ภาพถ่าย และ หนังสั้น รวมทั้งจากการสัมภาษณ์ผู้ เข้าร่วม
โครงการวิจัยแต่ละคน การประชุมประเมินพฤติกรรมของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยร่วมกับครูพี่เลี้ยง 2 คน และ 
การสังเกตพฤติกรรมระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรมในโครงการวิจัย  

ดังที่กล่าวไปแล้ว กระบวนการในโครงการวิจัยที่ช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับผู้ เข้า ร่วม
โครงการวิจัย เร่ิมจากกิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะโดยใช้วิธี Visual Thinking Strategy (VTS) ที่ผู้วิจัยให้เดก็ๆ 
ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยดูงานศิลปะและวิเคราะห์ความหมายของรูปจากองค์ประกอบทางศิลปะที่เห็น และ
กิจกรรมสุนทรียสนทนาที่เป็นการสนทนาและการฟังอย่างเปิดใจในหัวข้อที่ เกี่ยวเน่ืองจาก งานศิลป ะที่ได้
วิเคราะห์ไป หลังจากน้ันผู้วิจัยให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยผลิตงานศิลปะที่อาจเชื่อมโยงกับหัวข้อที่พูดคุย
ในกิจกรรมสุนทรียสนทนาโดยใช้เทคนิคการผลิตงานศิลปะที่วิทยากรแนะนำ ผลของการพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยเป็นดังน้ี 

(1) กล้าที่จะตั้งคำถามที่แสดงถึงการวิเคราะห์ข้อมูลสถานการณ์ 
(2) วิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุของปัญหา 

(3) เข้าใจถึงสภาพ โอกาส และ ข้อจำกัดของตนเองอย่างตรงกับความเป็นจริง (Critical 

Consciousness) 
(4) สามารถวิเคราะห์โครงสร้างทางสังคมที่ส่งผลกระทบต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชนได้  
(5) นำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาที่แสดงให้เหน็ถึงการคิดวิเคราะห์ถึงสาเหตุของปัญหา 

สภาพแวดล้อม โอกาสและข้อจำกัด   
 

1) การคิดวิเคราะห์ถึงปัญหาและสาเหตุของปัญหาในสังคมพร้อมทั้งนำเสนอวิธีแก้ปัญหา  
ในโครงการวิจัยผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมเพื่อให้ผู้เขา้ร่วมโครงการวิจัยวิเคราะห์ปัญหาสังคมและสาเหตุ 

ของปัญหา เช่น กิจกรรมการวิเคราะห์งานศิลปะที่สะท้อนปัญหาสังคม กิจกรรมการถ่ายภาพสะท้อนสังคม 
กิจกรรมการทำหนังสั้นที่เกี่ยวข้องกับประเด็นทางสังคม หรือประเด็นรอบตัว กิจกรรมเหล่าน้ีถูกสื่อสารด้วย
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กระบวนการสุนทรียสนทนา คือ การเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมโครงการแสดงความคิดเห็น การเปิดใจรับฟังความ
คิดเห็นของคนอื่น การฟังอย่างไม่ตัดสิน ผลของการทำกิจกรรมเหล่าน้ีอยู่ในรูปของชิ้นงานศิลปะที่ผู้ เข้าร่วม
โครงการวิจัยผลิต  

จากการวิเคราะห์ผลงานศิลปะที่ผู้เข้าร่วมโครงการผลิต การสังเกตพฤติกรรมระหว่างเข้าร่วมกิจกรรม  
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย และการประเมิน 3 ฝ่ายร่วมกับครูพี่เลี้ยงในระหว่างการท ำกิ จกรรม
วิเคราะห์งานศิลปะและกิจกรรมสุนทรียสนทนา เห็นได้ว่าผู้เข้าร่วมโครงการวิ จัยมีการคิดวิเคราะห์ถึงปัญหา
สังคมรอบตัวที่เกี่ยวข้องกับตนเอง เพื่อน หรือครอบครัว ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยสามารถวิเคราะห์ถึงปัญห า
รอบตัวที่ตนเอง เพื่อน หรือครอบครัวพบเจอแล้วนำเสนอออกมาในรูปแบบของงานศิลปะ เช่น ปัญหาเกี่ยวกับ
โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) กับปัญหาการเรียนออนไลน์ ปัญหาการกลั่นแกล้ง (Bully)  

 

ภาพที่ 20 รูปที่บอนนี่วาดเกี่ยวกับปญัการเรียนออนไลน์ 

ภาพที่ 20 เป็นรูปวาดของบอนน่ี ที่แสดงให้เห็นถึงความเครียดของการเรียนออนไลน์ที่เธอและเพื่อนๆ ประสบ  
บอนน่ีอธิบายว่า “หนูวาดรูปเรียนออนไลน์ค่ะ แบบว่ามีเด็กคนนึงที่หนูว่าดก็คือน่ังเรียนออนไลน์อย่างเครียด
เลย แล้วผู้ใหญ่ที่ต้องทำงานอยู่บ้าน แบบต้องเจอแต่กับโซเชียลอะคะ แล้วพ่อแม่เขาก็ สนใจแต่ลูกคนอื่น หรือ
เขาเหน่ือยมากแล้วเขาก็ไม่ได้สนใจ”  

 ปัญหาการกลั่นแกล้ง (Bully) เป็นอีกหน่ึงปัญหาที่ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยประสบ เด็กที่ เข้าร่วม
โครงการวิจัยหลายคนสะท้อนมุมมองเกี่ยวกับปัญหาน้ีออกมาทั้งในรูปแบบของภาพวาด และหนังสั้น เช่น รูป
วาดของ “ใหม่” (ภาพที่ 21) ที่ต้องการสะท้อนปัญหาของการนำเร่ืองหน้าตา รูปร่างหรือปมด้อยของคน มาทำ
ให้เป็นเร่ืองตลก ใหม่เล่าว่าเพื่อนของเธอตกเป็นเหยื่อการกลั่นแกล้งหลายคร้ัง ทั้งกลั่นแกล้งเร่ืองฐานะและ
กลั่นแกล้งเร่ืองหน้าตา ใหม่บอกว่ามันไม่ยุติธรรม  
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ภาพที่ 21 รูปวาดของใหม่ที่สะท้อนปัญหาการบูลลี่ 
 

ภาพที่ 22 รูปวาดของปังสะท้อนปัญหาการบูลลี่ 

หรือภาพวาดของ “ปัง” (ภาพที่ 22) ที่สะท้อนปัญหาการกลั่นแกล้ง (Bully) ผ่านทางภาพวาดที่มี
ลายเส้นไม่ซับซ้อน “ปัง” วาดภาพน้ีจากประสบการณ์ตรงของตนเอง “มันเป็นการที่เพื่อนบางคนที่โดนกลั่น
แกล้งมาก่อน ซึ่งมันเป็นความใกล้ตัวของเรา แต่เราไม่เห็นมันครับ เราแค่แบบไม่รู้สึกอะไรกับมัน แต่คนที่โดน
จริงๆ เขารู้สึกว่า โอเค มันใกล้ตัวเขามาก แค่เขาแบบ เอ่อ พลาด แค่ใส่เสื้อมาผิดตัว ใส่เสื้อมาผิดวัน แค่น้ีเขาก็
โดนกลั่นแกล้ง เขาก็...ต่อให้คนที่กลั่นแกล้งอะเขาไม่รู้สึกอะไรแตค่นโดนมันรู้สึก”  
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นอกจาก”ปัง”และ”ใหม่”เด็กคนอื่นที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้สะท้อนถึงปัญหาการกลั่นแกล้งในการ
วาดรูป (ภาพที่ 23 และ ภาพที่ 24) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 23 รูปที่เจวาดเกี่ยวกับการกลั่นแกล้ง 
 

 

 
ภาพที่ 24 รูปที่เด็กๆที่เข้าร่วมโครงการวิจัยวาดเกี่ยวกับการกลั่นแกล้ง 

 

 

นอกจากภาพวาดแล้วปัญหาการกลั่นแกล้ง (Bully) ยังได้รับการสะท้อนในการทำหนังสั้น เช่นที่
ปรากฏใน storyboard และ จุดเด่นของเร่ือง (ภาพที่ 25 และ ภาพที่ 26)  

 

 

 



129 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 25 จุดประสงค์ของหนังสั้นของกลุ่มที่ทำประเด็นเรื่องการกลั่นแกล้ง 

 

 
 

ภาพที่ 26 Storyboard หนังสั้นของกลุ่มที่ทำประเด็นเรื่องการกลั่นแกล้ง 
 

ตลอดกระบวนการทำหนังสั้น ตั้งแต่การเขียนบท การถ่ายทำ และ การตัดต่อ ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย
ได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ถึงสาเหตุของการกลั่นแกล้ง (Bully) รูปแบบของการกลั่นแกล้ง และ วิธีแก้ปัญหา
การกลั่นแกล้ง ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้สะท้อนคิดถึงประสบการณ์ของตัวเองหรือคนรอบข้างที่เกี่ ยวข้องกับ
การกลั่นแกล้ง ได้มีการสนทนา ถกเถียงกับสมาชิกกลุม่ถึงสาเหตุที่ทำให้การกลั่นแกล้งหมดไป  
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 นอกจากปัญหาเร่ืองการกลั่นแกล้งซึ่งเป็นปัญหาที่ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยมีประสบการณ์ตรงมากที่สุด 
เด็กๆ ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยยังสะท้อนให้เห็นการคิดวิเคราะห์ถึงปัญหาสังคมในชุมชนที่ตนเองอาศัยอยู่ เช่น 
เด็กที่มาจากสถานสงเคราะห์ที่อยู่ในชุมชนคลองเตยได้พูดถึงปัญหาในชุมชน เช่น ปัญหาเร่ืองความยากจน 
ปัญหาขยะ ในการระดมสมองก่อนลงไปถ่ายภาพชุมชนก่อนกิจกรรมการถ่ายภาพในชุมชน ผู้วิจัยใช้วิธีระดม
สมองเพื่อกระตุ้นให้เด็กๆ พูดถึงประเด็นในชุมชน เด็กๆ พูดถึงสภาพความเป็นอยู่ ในชุมชนของตนเอง เด็กๆ ที่
เข้าร่วมโครงการวิจัยพูดถึงปัญหาความยากจน ปัญหายาเสพติด ปัญหาขยะ และวิเคราะห์ปัญหาเหล่าน้ันผ่าน
ทางการสุนทรียสนทนา เช่น วิเคราะห์ว่าความยากจนคืออะไร สภาพแบบใดที่แสดงถึงความยากจน หลังจาก
ระดมสมองแล้วเด็กๆ เลือกประเด็นที่และแบ่งกลุ่มเข้าไปถ่ายรูปในชุมชน  ภาพที่ 27- 30 เป็นส่วนหน่ึงของ
ภาพที่ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยถ่าย 

 

 
ภาพที่ 27 ภาพถ่ายสะท้อนปัญหาขยะในชุมชน 
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ภาพที่ 28 ภาพถ่ายสะท้อนปัญหานำ้เสียในชุมชน 

 

 
ภาพที่ 29 ภาพถ่ายสะท้อนปัญหาความยากจนในชุมชน 
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ภาพที่ 30 ภาพถ่ายสะท้อนปัญหาความยากจนในชุมชน 

 

หลังจากที่เด็กๆ เข้าร่วมโครงการวิจัยได้ถ่ายภาพมาแล้ว ผู้วิจัยได้ชวนให้เด็กๆ พูดคุยเกี่ยวกับประเด็น
ที่ได้ไปถ่ายภาพมา ว่าเห็นปัญหาอะไร ภาพที่เห็นที่ได้ถ่ายทอดมากับภาพที่คิดจินตนาการไว้ ก่อนล งพื้ นที่
เหมือนกันหรือไม่ เด็กๆ วิเคราะห์ถึงปัญหาความยากจนจากการลงพื้นที่ว่า บ้านหลังเล็กๆ บางแห่งมีคนอยู่
รวมกันมากกว่า 20 คนโดยเป็นแรงงานข้ามชาติทั้งหมด บ้านบางแห่งกำลังจะพังเด็กๆ ได้สอบถามคนที่อาศัย
อยู่ในบ้านหลังน้ันและให้ข้อมูลเกี่ยวกับบทบาทของกรุงเทพมหานครฯในการเข้ามาดูแลและให้ความช่วยเหลอื 
เด็กๆ เห็นคนแก่ติดเตียงในบ้านหลังเล็กๆ ในชุมชน   

หรือกลุ่มที่ถ่ายภาพสะท้อนปัญหาขยะ เมื่อผู้วิจัยสอบถามว่าจะนำภาพเหล่าน้ีไปจัดแสดงในชุมชน
เพื่อให้คนในชุมชนมาดู เด็กๆ บอกว่าไม่ยอมและไม่เห็นด้วย เน่ืองจากสำหรับพวกเขาที่อยูใ่นชุมชนแลว้เหมอืน
เป็นการประจานชุมชน ในมุมมองของพวกเด็กๆ ถ้าจะแก้ปัญหาเร่ืองขยะในชุมชนอาจใช้วิธีอื่น เช่น การ
รณรงค์ให้ร่วมกันเก็บขยะ การหาอาสาสมัครเพื่อเก็บขยะในชุมชน จากการถ่ายภาพและการพูดคุยก่อนและ
หลังการถ่ายภาพเด็กๆ ได้ฝึกและเพิ่มพูนทักษะการคิดวิเคราะห์ปัญหาในชุมชนและปัญหาสังคมที่อยู่ ใน
ชีวิตประจำวัน   

นอกจากปัญหาสังคมแล้ว ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยยังได้คิดวิเคราะห์เกี่ยวกับปัญหาในโรงเรียนผ่านการ
ทำหนังสั้น โดยผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้ปรึกษาหารือกันและตัดสินใจทำหนังสั้นเกี่ยวกับประเด็นปัญหาใน
โรงเรียนที่พวกเขาเห็นว่าต้องได้รับการแก้ไข เด็กๆ พูดคุยถกเถียงกันถึงประเด็นในโรงเรียนที่เป็นปัญหา เช่น 
เร่ืองของอุปกรณ์ที่ไม่พร้อม ทั้งในห้องน้ำ โรงยิม เด็กๆ มีการวางเป้าหมายของการทำหนังสั้นว่าเพื่อต้องการให้
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เกิดการเปลี่ยนแปลง ก็มีการแบ่งงานกัน เช่น มีผู้กำกับ มีคนเขียนบท มีนักแสดง มีคนเขียน storyboard 

เด็กๆ ตั้งชื่อหนังสั้นของตัวเองว่า “สุขาที่แท้ทรู” (ดูหนังสั้นในแผ่น CD ที่แนบมา)  
 

 
ภาพที่ 31 บทหนังสั้นเรื่อง “สุขาที่แท้ทรู” 

 

“เนวิน” เล่าว่าการที่ตัดสินใจเลือกทำภาพยนตร์สั้นเร่ืองปัญหาในห้องน้ำเพราะต้องการสะท้อนปัญหา
ให้ทุกคนในโรงเรียน รวมถึงผู้มีอำนาจของโรงเรียนได้รับรู้ เพราะต้องการให้เกิดการเปลี่ยนแปลง “...เอ่อ ที่ทำ
หนังสั้นอันน้ีก็อยากให้มีการเปลี่ยนแปลงในห้องน้ำครับ เช่น การรักษาความสะอาด เอ่อ.. การ..แบบเปลี่ยน
ของที่มันเสียชำรุดอะไรแบบน้ีครับ” 
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ภาพที่ 32 ตัวอย่าง Storyboard ของหนังสั้นเรื่อง “สุขาที่แท้ทรู” 

 

อีกกลุ่มหน่ึงคือกลุ่มของใหม่ที่ทำหนังสั้นเกี่ยวกับขยะในโรงยิม “ใหม่” เล่าที่มาของการเลือกหัวข้อน้ี
ในการทำหนังสั้นว่า  “หนูเป็นคนเสนอให้ทำเร่ืองโรงยิมค่ะ คือหนูรู้สึกว่าโรงยิมมันเป็นสถานที่ที่มันกว้างและ
มันเหมาะนะคะ แต่มันกว้างก็จริงแต่ขยะมันก็เยอะ คือถังขยะมันก็มีแค่อันเดียว ก็เลยรู้สึกว่าเวลาหนูขึ้นไป
อะไรแบบน้ีเวลาที่เขาทำกิจกรรมก็จะมีขวดน้ำสองสามขวดที่เค้าลืมทิ้งไว้ หนูเห็นว่าถ้าเราอยู่ตรงน้ีแล้วเราทำ
เป็นหนังแล้วทำให้ทุกคนเข้าใจว่า เอ่อ อย่างน้อยเราก็ต้องทิ้งมันบ้างนะ คือคิดว่ามันน่าจะสะท้อนดีค่ะ คือ...
มันอยู่ในหัวหนู ว่าต้องทำแบบสะท้อนสังคมค่ะ” จากการประชุมประเมินพฤติกรรมร่วมกับครูพี่เลี้ยง ครูให้
ความเห็นว่าตอนที่ทำหนังสั้นเร่ืองขยะในโรงเรียนกลุ่มของใหม่มีการวิเคราะห์ ตั้งคำถามกับปัญหา นำเสนอ
การแก้ไขปัญหา เช่น แนะนำให้โรงเรียนเพิ่มจำนวนถังขยะและการจัดเวร 

2) จิตสำนึกเชิงวิพากษ์ (Critical Consciousness)  
จิตสำนึกเชิงวิพากษ์เป็นทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างหน่ึงที่เน้นการตระหนักรู้และการวิเคราะห์ถึงสภาพ  

ความด้อยโอกาส ความไม่เท่าเทียม การถูกกดขี่ของตนเอง กลุ่มของตนเอง เด็กเปราะบางหลายคน เช่น เด็กที่
ฐานะทางบ้านยากจน เด็กในสถานสงเคราะห์ และเด็กข้ามชาติที่เข้าร่วมโครงการวิจัยตระหนักรู้และเข้ าใจ
สถานะและสภาพของตนเองได้ดี  
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ภาพที่ 33 รูปนี้เป็นความฝันของชีส 

ผู้วิจัยให้เด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยถ่ายรูปความฝัน เด็กๆ ที่เข้าร่วมกิจกรรมในโครงการวิจัยมีการ
วิเคราะห์ฐานะความเป็นอยู่ของตัวเองสะท้อนเชื่อมโยงกับปญัหาสังคม เช่นในกิจกรรมสุนทรียสนทนา เด็กๆ 
สามารถวิเคราะห์ว่าสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ที่ส่งผลกระทบต่อความเป็นอยู่ทางบ้าน
ของตนเองเป็นอย่างมาก ในกิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะผู้วิจัยให้เด็กดูรูปภาพแล้วให้เดก็ๆ อธิบายโดยใช้
เทคนิค Visual Thinking Strategy หรือการวิเคราะห์รูปภาพว่าเห็นอะไรบ้างในรูปภาพน้ันแล้วรูปแต่ละรูปมี
ความหมายว่าอย่างไร เช่นในภาพที่ 34 ที่เด็กๆ ดูรูปภาพแล้วสามารถวิเคราะห์เชื่อมโยงเข้ากับสิ่งทีเ่กิดขึน้ใน
ชีวิตได้ โดยสำหรับเด็กข้ามชาติแล้วกจิกรรมในโครงการวิจัยช่วยฝึกใหเ้ข้าใจกับความหมายของคำที่เกีย่วขอ้ง
กับชีวิตประจำวันของพวกเขา เช่น คำว่า “การเหยียดเชื้อชาติ” หรือ “คอรัปชั่น” ที่เด็กข้ามชาติพบเจออยู่
บ่อยๆ เน่ืองจากสถานะทางทะเบียนราษฎร์ของเขา บางคร้ังเขาโดนตำรวจเรียกเพื่อตรวจบัตรและถูกปรับ
อย่างไม่ยุติธรรมนัก หรือเด็กไทยที่เข้าร่วมโครงการที่ใช้รถจักรยานยนต์ก็เคยเจอเหตุการณ์ทำนองน้ีและได้
แลกเปลี่ยน เช่น ตอนซ้อนรถจักรยานยนต์แล้วไม่ใส่หมวกแลว้ตำรวจเรียกแลว้บอกว่า “จ่ายตรงน้ีเลย 300 ไม่
ต้องไปสน.”  
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ภาพที่ 34 ตัวอย่างภาพที่ใช้ในกิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะ 

 หลังจากที่ดูภาพเหล่าน้ีแล้ว คำที่เด็กๆ พูดออกมาคือ “ตำรวจขอเงิน” “ค่าปรับ” “เคยเจอๆ แบบน้ี” 
หรือเด็กข้ามชาติพูดว่า “มหาชัยมีเยอะมาก” และเมื่อผู้วิจัยให้เด็กๆ วาดภาพเพื่อสะท้อนปัญหาสังคมที่อยู่
รอบตัวของตนเอง เด็กๆ มีการเชื่อมโยงปัญหาที่ตัวเองพบกับงานศิลปะที่ได้ดูและกิจกรรมสุนทรียสนทนา เช่น
รูปต่อไปน้ี 

 

 
ภาพที่ 35 ภาพวาดของอาร์ท 

 รูปที่อาร์ท (เด็กข้ามชาติ) วาดที่ต้องการสะท้อนให้เห็นตัวอย่างหน่ึงของการเหยยีดเชือ้ชาติ            
ที่แสดงออกในรูปแบบของนายจ้างหน้าเลือดที่เขา หรือคนในครอบครัวเคยพบเจอ  
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ภาพที่ 36 ภาพวาดของเอาลี 

รูปที่เอาลี (เด็กข้ามชาติ) วาดที่สะท้อนถึงความไม่เท่าเทียมระหว่างคนจนกับคนรวย ในภาพคนจน
ทำงานแลกเงินจำนวนน้อย (100 บาท) ที่คนรวยมอบให้ เป็นสำหรับเขาแล้วถือเป็นการกดขี่และการเหยียด
เชื้อชาติรูปแบบหน่ึง ซึ่งจากรูปน้ีผู้วิจัยมองเห็นความสามารถในการคิดเชื่อมโยงของเด็กข้ามชาติ กล่าวคือ 
เด็กๆ สามารถเชื่อมโยงภาพที่ผู้วิจัยนำมาให้ดูและเน้ือหาที่พูดคุยในกิจกรรมสุนทรียสนทนาแล้วนำมาวิเคราะห์
สภาพความเป็นอยู่ของตนเองถึงแม้ผูว้ิจัยไม่ได้พูดถึงเร่ืองของความไม่เท่าเทียมในการจ้างงานโดยตรง  

 
ภาพที่ 37 ภาพวาดของเซยาและตูยะมาว 

รูปที่เซยาและตูยะมาววาดที่สะท้อนให้เห็นถึงการคอรัปชั่นและประพฤติไม่ชอบของตำรวจที่พวกเขา
พบเจอในจังหวัดสมุทรสาคร 

 

3) การวิเคราะห์งานศิลปะที่แสดงให้เห็นถึงการคิดวิเคราะห์ปัญหาสังคม  
       นอกจากความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที่กล่าวไปแล้วข้างต้น ในกิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะเด็กๆ ที่
เข้าร่วมโครงการวิจัยแสดงออกถึงทักษะการคิดวิเคราะห์ เช่น เมื่อผู้วิจัยให้เด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยแบ่งกลุ่ม
เพื่อวิเคราะห์รูปแล้วเขียนสิ่งที่วิเคราะห์ได้ลงในกระดาน Padlet เด็กๆ เขียนออกมาดังน้ี  
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  ภาพที่ 38 เด็กๆ วิเคราะห์รูปแล้วเขียนลงในPadlet  

       จากกิจกรรมน้ีจะเห็นได้ว่าเด็กๆ สามารถวิเคราะห์รูปน้ีอย่างลึกซึ้ง มองลงไปละเอียดถึงชื่อของแต่ละคน
ในรูป มองเห็นและตีความสัญลักษณ์ต่างๆ เช่นก้อนเมฆดำที่สื่อถึงความมืดมน จากการสอบถามเด็กๆ  เด็กๆ 
ตีความว่าเด็กคนน้ีเป็นเด็กข้างถนน และเป็นเด็กที่เรียกร้องความยุติธรรมโดยสังเกตจากสัญลักษณ์ช ู3 น้ิว      

 

  

 ภาพที่ 39 รูปที่ผู้วิจัยเตรียมมาให้เด็กวิเคราะห์ 

 

กันเป็นเด็กพิการท่ีอยู่ในเมืองแต่ยากล าบาก
ไม่มีเงิน  
และอยู่ในประเทศท่ีคนรวยๆเป็นกระจุก คน
จนจนเอาจนเอา ดูได้จากก้อนเมฆท่ีมีฝนตก
แค่ตรงกันกับจ่อยอาจจะหมายถึงความเศร้า
ยากล าบากไม่เจริญ ความเหล่ือมล ้าในสังคม 

 และสัญลักษณ์ท่ีบอกว่ากันจนก็คือเหรียญท่ี
ติดอยู่กับรูปอาจจะหมายเร่ืองการเงิน และ ครู
ต้นท่ีเดินเหมือนถืออะไรสักอย่าง เดาว่าน่าจะ
เป็นกับข้าว และจากการท่ีกันน่ังชูสามน้ิว
อาจหมายถึงการเรียกร้องความเท่าเทียมเป็น
ธรรม 

เด็กดอยชาวม้งท่ีอยู่ในประเทศแต่ไม่ได้รับสัญชาติไทย จึงอ้อนวอน
ขอสัญชาติ อาชีพหลักของคนในพ้ืนท่ีน้ันคือท านาปลูกข้าว(มีหุ่นไล่
กา) ครอบครัวอบอุ่น ยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียง พ้ืนท่ีอุดมสมบูรณ์ มี
แม่น ้า มีป่าไม้ ธรรมชาติรายล้อม เทคโนโลยีเข้าไม่ถึงเพราะอยู่ใน
พ้ืนท่ีท่ีห่างไกลความเจริญ  

 

                     คำตอบของเด็กๆ 
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อีกตัวอย่างหน่ึงที่แสดงให้เห็นถึงทักษะการคิดวิเคราะห์ของเด็กๆ คือ ภาพที่ 39  เด็กๆวิเคราะห์รูป น้ี

ว่า “รูปน้ัน กรอบที่เป็นธงชาติไทยเพราะว่า เอ่อ เขาก็เป็นชาวเขา ซึ่งชาวเขาส่วนมากจะไม่ได้มีสัญชาติ ต่อให้
อยู่ในไทยแต่เขาไม่ค่อยมีสัญชาติ”  ในการวิเคราะห์เด็กๆ มองลึกลงไปถึงสัญลักษณ์ต่างๆ และเชื่อมโยง
ระหว่างสัญลักษณ์เพื่อหาความหมาย เช่น ธงชาติ เป็นกรอบของประเทศไทย ท่ายื่นมือออกมาหมายถึงการ
อ้อนวอนขอเป็นต้น 

4) การสนใจข่าวสารบ้านเมือง การฟังข้อมูลรอบด้าน 

ความเปลี่ยนแปลงอย่างหน่ึงที่เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยบอกว่าเกิดขึน้กับตนเองหลงัจากเข้าร่วมกิจกรรม
ในโครงการ คือ การสนใจข่าวสารบ้านเมืองและการฟังข้อมูลรอบด้านก่อนการด่วนตัดสิน เช่น ในการเรียน
ถ่ายภาพที่มีวิทยากรมาพูดและเล่าประสบการณ์การทำข่าว ทำให้เด็กๆเกิดการคิดวิเคราะห์ว่าภาพข่าวที่ เห็น
มาจากหลายด้าน หลายมุมมอง เช่น ที่ “ปัง” บอกว่า “คือ ที่เราดูข่าวเน่ีย คนถ่ายทอดข่าวจะออกมา เอ่อ...
ด้านเดียวบ้าง ด้านคนมีม๊อบ หรือด้านของ เอ่อ ตำรวจ แต่พอเราได้ฟังที่พี่เขาพูด ที่เล่ารเร่ืองทำข่าวจริงๆ เรา
รู้สึกว่า เอ่อ ข่าวมันมีสองด้านนะ มันมีสองมุมให้เรามองแยกว่า เอ้อ อันไหนถูก อันไหนผิด อันไหนดี อันไหน
ไม่ดี อย่างน้ีครับ” หรือ “เบธ” ที่บอกว่าการเข้าร่วมกิจกรรมทำให้เธอมองอะไรรอบด้านมากขึ้น “บางคร้ังมอง
อะไรด้านเดียวแล้วเชื่อไปทางน้ัน แต่พอมาเข้าโครงการ เห็นมุมมองอื่น มองเห็นสองด้านมากขึ้น เข้าใจว่าเร่ือง
ต่างๆ ไม่ได้มีแค่มุมมองเดียว” นอกจากน้ัน เด็กๆ บางคนยังบอกว่าการเข้าร่วมกิจกรรมในโครงการกระตุ้นให้
เธอสนใจข่าวสารบ้านเมืองมากขึ้น เช่น “จูน” กล่าวว่า “ก็พวกข่าว ตอนแรกหนูไม่สนใจนะ แต่ พอ...ก็สนใจ
แบบนิดนึงอะไรอย่างงี้ แต่พอแบบทำกิจกรรมหนูก็แบบ ดูข่าวมากขึ้น”  
 อย่างไรก็ตาม จากการสัมภาษณ์และการประเมินพฤติกรรมร่วมกับครูพี่เลี้ยง ผู้วิจัยพบว่ามีเด็กบางคน
ที่ยังไม่เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม หรือมีการพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์น้อยเมื่อเทียบกับเด็กคนอื่ น หรือ
ยังคงไม่สนใจเร่ืองการแสดงออกหรือการวิเคราะห์ปัญหาสังคมเท่าใดนัก เมื่อผู้วิจัยสัมภาษณ์ถึงสาเหตุที่
หลีกเลี่ยงที่จะพูดถึงปัญหาสังคม เด็กบางคนเล่าว่าที่ไม่ชอบพูดถึงปญัหาสังคมเพราะคิดว่ามืดมน ไม่สดใส หรือ 
เด็กบางคนที่ครูพี่เลี้ยงให้ความเห็นว่าถึงจะมีการวิเคราะห์ปัญหาสังคมมากขึ้น แต่ยังไม่มากเท่าไหร่ ยังไม่มีการ
นำเสนอวิธีแก้ปัญหา ยกเว้นปัญหาที่กระทบกับตัวเองจริงๆ จึงจะสนใจ แต่ถ้าเป็นปัญหาสังคมทั่วไปจะไม่สนใจ
เท่าไหร่ 

กล่าวโดยสรุป เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยมีการแสดงออกถึงทักษะการคิดวิเคราะห์ที่ลึกซึ้ง ซึ่งส่วน
หน่ึงอาจเป็นความสามารถที่เด็กๆ มีมาก่อนแล้ว แต่จากการสัมภาษณ์ การสังเกตพฤติกรรม และการประเมิน
ร่วมกับครูพี่เลี้ยง สิ่งหน่ึงที่ปฏิเสธไม่ได้คือ กิจกรรมในโครงการวิจัยช่วยพัฒนาทักษะน้ีให้เกิดมากขึ้ นกับเด็ก   
ไม่ว่าจะเป็นผ่านกิจกรรมการวิเคราะห์งานศิลปะ กิจกรรมสุนทรียสนทนา การได้รับฟังประสบก ารณ์จาก
วิทยากร การทำงานกลุ่มและระดมสมองเพื่อผลิตงานศิลปะ เช่น ภาพวาด รูปถ่าย หนังสั้น  
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4.3.2.3 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

1) การแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ 

กิจกรรมในโครงการวิจัยที่ส่งเสริมและพัฒนาให้เกิดความคิดสร้างสรรค์คือ กิจกรรมผลิตงานศิลปะ   
ในกิจกรรมน้ีผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ฝึกวาดภาพดิจิทัลในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับตัวเอง เช่น อารมณ์ความรู้สึก  
บทบาทหน้าที ่และประเด ็นที ่ เก ี่ยวก ับส ังคมและชุมชน ในการวาดภาพผู้ เข้าร่วมการว ิจัยได ้ใช้ความคิด
สร้างสรรค ์ในการถ่ายทอดความคิดเห็นผ่านภาพที ่วาด โดยการใช้เส้น ส ี ต ัวหนังส ือ และเทคนคิต่างๆ           
ในการถ่ายภาพผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์เลือกภาพที่จะถ่าย เลือกมุมมองและเทคนิคที่
เหมาะสมในการนำเสนอภาพ เรียงภาพเพื่อเล่าเร่ืองราวเกี่ยวกับชุมชน  

ตัวอย่างของความคิดสร้างสรรค์ของเด็กๆ ที่แสดงออกมาในงานศิลปะที่ผลติในโครงการวิจัย เช่น รูป
วาดดิจิทัลโดย “ประพนธ์” ที่เกี่ยวกับโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ซึ่งสะท้อนเหตุการณ์ที่เกิดในช่วงที่
มีการระบาดหนัก 

 

 
ภาพที่ 40 รูปวาดสะท้อนปัญหาโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา (COVID-19)โดยประพนธ์ 

 

รูปของประพนธ์สะท้อนปัญหาโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) และบุคลากรทางการแพทย์ที่ต้อง
ทำงานด้วยใบหน้าที่ยิ้ม (หน้ากากยิ้ม) แต่แววตาน้ันร้องไห้เพราะคนไข้ที่เสียชีวิตจากโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 
(COVID-19)จำนวนมาก สีแดงคือธูป ควันที่ลอยคือควันจากการเผาศพผู้ป่วยที่เสียชีวิตจากโรคติดเชื้อไวรัสโค
โรนา (COVID-19) ประพนธ์ใช้สัญลักษณ์รูปไม้กางเขน กระดูก และป้ายหลุมศพเพื่อสื่อถึงความตาย และสีดำ
ที่สื่อถึงความหม่นหมอง   
 ในโครงการวิจัยสื่อศิลปะดิจิทัลอีกสื่อหน่ึงที่ผู้วิจัยนำมาใช้คือหนังสั้น เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยจะ
ได้รับความรู้จากวิทยากรเกี่ยวกับกระบวนการทำหนังสั้นตั้งแต่ เ ร่ิมต้น คือ การเขียนบท การสร้าง story 

board การถ่ายทำ การแสดง การตัดต่อ การใส่เสียง เพลง และ เอฟเฟคต่างๆ การใส่บทบรรยาย หลังจากน้ัน
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เด็กๆ จะแบ่งกลุ่มกันเพื่อทำหนังสั้นในหัวข้อที่เด็กๆ เลือก เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยแส ดงให้ เห็นถึง
ความคิดสร้างสรรค์ ไม่ว่าจะเป็นการนำเสนอไอเดียใหม่ๆ การนำไอเดียน้ันมาทำให้เป็นรูปธรรม การเรียนรู้จาก
ความผิดพลาดในการนำความคิดสร้างสรรค์ไปทำให้เป็นจริง และการหาความรู้และข้อมูลเพื่อปรับปรุงพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ในการทำหนังสั้นผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการกำหนดเร่ืองที่จะถ่ายทำ 
วางโครงเร่ือง เขียนบทภาพยนตร์ วาดสตอร่ีบอร์ด กำหนดมุมกล้องในการถ่ายทำ หลังจากถ่ายทำเสร็จแล้ว
ผ ู ้ เข ้าร่วมการวิจัยได ้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการต ัดต่อ ใส ่เพลงประกอบและลงเสียง ใส ่เอฟเฟคต่างๆ           
ในการทำหนังสั้นน้ีเองที่เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยสามารถสะท้อนความคิดสร้างสรรค์ออกมา ยกตัวอย่าง
เช่น กลุ่มของเนวิน เจ ลูกแก้ว แนท ประพนธ์ ที่ทำหนังสั้นเกี่ยวกับอุปกรณ์ในห้องน้ำของโรงเ รีย นที่ชำ รุด     
เพื่อต้องการให้ผู้บริหารโรงเรียน ครูและนักเรียนคนอื่นเห็นเพื่อสร้างความเปลี่ยนแปลง เช่น ซ่อมแซมอุปกรณ์
ที่ชำรุด หรือใช้อุปกรณ์อย่างประหยัดและระมัดระวัง ในหนังสั้นเร่ืองน้ีสามารถมอ งเห็ นทัก ษะคว ามคิด
สร้างสรรค์ของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้ชัดเจน เช่น การนำเสนอปัญหาเร่ืองอุปกรณ์ที่ชำรุดและความลำบาก
ในการใช้ห้องน้ำ เด็กๆ นำเสนอในรูปแบบของอารมณ์ขันโดยวางโครงเร่ืองให้เป็นการที่ก่อนเข้าห้องน้ำต้องไหว้
สิ่งศักดิ์สิทธิ์ขอใหป้ลอดภัย (ให้มีกระดาษชำระ สายฉีดไม่ชำรุด ประตูเปิดได้)  
 

  
ภาพที่ 41 การเข้าห้องน้ำในโรงเรียนต้องพึ่งพาสิ่งศักด์ิสิทธ์ิ (เตรียมอุปกรณ์ถ่ายทำ)  

หรือในฉากที่ต้องการนำเสนอว่าบ่อยคร้ังที่คนที่เข้าห้องน้ำไม่ล๊อคประตู หรือที่จับประตูชำรุดทำให้เมื่อเปิด
ประตูเข้าไปแล้วเจอคนอื่นที่เข้าห้องน้ำอยู่ แทนที่เด็กๆ จะถ่ายออกมาแบบเสมือนจริงเป็น เด็กๆ เพิ่มอารณ์ขัน
และสัญลักษณ์ให้เป็นไดโนเสาร์กำลังเข้าห้องน้ำเพื่อสื่อถึงความตกใจที่เจอคนอื่นกำลังเข้าห้องน้ำอยู่  
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ภาพที่ 42 Storyboard ของฉากไดโนเสาร์เข้าห้องน้ำ 

 

 
ภาพที่ 43 ฉากไดโนเสาร์เข้าห้องน้ำ 
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ภาพที่ 44 การถ่ายทำหนังสั้นเรื่อง “สุขาที่แท้ทรู” (ชมหนังเต็มได้ในแผ่น CD ที่แนบมา) 

หรือกลุ่มของ ฮาร์ท แพม แมว นิด ที่ทำหนังสั้นเร่ือง “ความรักของนายหมูหยอง” (ดูหนังสั้นได้ใน 
CD ที่แนบมา) ซึ่งนำเสนอเกี่ยวกับความรักในวัยเรียน เด็กๆ ตีความเร่ืองความรักในวัย เรียนเป็นความ รัก
ระหว่างชายกับชาย แทนที่จะเป็นความรักระหว่างชายหญิงโดยทั่วไป เด็กๆ ที่ทำหนังสั้นถกเถียงกันเร่ืองทำไม
รักในวัยเรียนถึงผิดในกรณีน้ีว่าไม่ใช่เพราะเป็นความรักระหว่างชายกับชาย แต่เป็นความรักที่ เกินเลยที่ไม่
เหมาะสมกับวัยเรียนและไม่เคารพสถานที่ซึ่งเป็นโรงเรียน หลังจากฉายหนังให้เพื่อนๆ ในห้องดูเด็กๆ ถกเถียง
กันต่อไปว่าอะไรที่เรียกว่าเกินเลย การรักกันเป็นสิ่งต้องห้ามหรือไม่ในวัยเรียน หรือ ถ้าจะมีความรักในวัยเรียน
ควรเป็นไปในรูปแบบใด และต้องปฏิบัติตวัอยา่งไร   

 
ภาพที่ 45 ฉากหนึ่งในหนังสั้นเรื่อง “ความรักของนายหมูหยอง” ที่นำเสนอประเด็นความรักในวยัเรียน 
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นอกจากน้ีเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยแสดงทักษะความคิดสร้างสรรค์ออกมาในการใช้เสียง การ
เลือกเพลงประกอบ การตัดต่อ การใช้เอฟเฟคต่างๆ เพื่อเพิ่มอารมณ์บางอย่าง เช่น อารณ์ขัน หรือเพื่อแสดง
ความเปลี่ยนแปลงของเวลา เช่น การย้อมสีภาพให้เป็นสีซีเปีย เพื่อแสดงถึงเร่ืองราวในอดี ต เหล่าน้ีเป็น
ความคิดสร้างสรรค์ที่เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยนำเสนอ โดยมีวิทยากรเป็นพี่เลี้ยงช่วยแนะนำเทคนิคเพื่อทำ
ให้ไอเดียหรือความคิดสร้างสรรค์ที่เด็กๆเสนอออกมาเป็นรูปธรรม  

สิ่งสำคัญอย่างหน่ึงที่เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ คือ การทำความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดเป็นรูปธรรม 
เป็นชิ้นงาน เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้มีการพัฒนาทักษะเหล่าน้ีผ่านการทำหนังสั้น เช่น การเรียนรู้       
การคัดเลือกไอเดีย หรือความคิดสร้างสรรค์บางอย่างทิ้งไปเพื่อให้ทนัต่อข้อจำกัดทางเวลา อุปกรณ์ และทรัพยา
การที่มี เช่น “เนวิน” ที่บอว่า “ตอนแรกมีไอเดียเยอะมากครับ แต่ว่าเวลาไม่ทัน แล้วพี่ๆ ก็ไม่ชอบ เลยต้องเอา
จุดสำคัญๆ มาใส่อย่างงี้ครับ” การทำหนังสั้นยังช่วยทำให้เด็กๆ เกิดการเรียนรู้ว่าความคิดสร้างสรรค์อ าจเกิด
จากการนำไอเดียของหลายคน จากหลายแหล่งมารวมกัน เช่น เช่น “ชีส” ที่บอกว่า “พอเรามองไปเห็นอะไร
ในหลายๆ มุม ก็ เออ อันน้ีก็ได้ อะไรแบบน้ี ก็เอาความคิดหลายๆ อย่างมารวมกัน อาจไม่ใช่แบบเดิม เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ขึ้นมาใหม่ที่ไม่ใช่แบบเดิม ทำให้หนูคิดมากขึ้นค่ะ”  
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 46 กระบวนการคิดโครงเรื่องของหนังสั้น 1 (กลุ่มเด็กข้ามชาติ)  
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ภาพที่ 47 กระบวนการคิดโครงเรื่องของหนังสั้น 2 (กลุ่มเด็กข้ามชาติ) 

 

2) การต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ 

เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยบางคนมีการต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ที่ตนเองมี เช่น บางคนมีทักษะ
ในการวาดรูปอยู่แล้ว แต่เมื่อได้เข้าร่วมโครงการวิจัยและได้รับความรู้และเทคนิคเกี่ยวกั บการถ่ายภาพ           
ก็สามารถต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ของตนเองโดยเชื่อมโยงเทคนิคที่ เรียนรู้ จากวิทยากรในก ารถ่ ายภาพ      
เช่น องค์ประกอบของภาพ การจัดสมดุล การวางจุดเน้นหรือจุดเด่นของภาพ การใช้แสงเงา ทำให้เด็กหลายคน
สะท้อนว่าได้ต่อยอดทักษะของตนเองจากการเข้าโครงการวิจัย  อย่างเช่น “ใหม่” เด็กคนหน่ึงในโครงการวิจัยที่
เล่าว่าสาเหตุที่ตัดสินใจมาเข้าร่วมโครงการวิจัยเพราะส่วนตัวแล้วเป็นคนชอบวาดรูปอยู่แล้ว “ส่วนตัวหนูเป็น
คนชอบวาดภาพอยู่แล้วค่ะ เป็นคนสายน้ีอยู่แล้ว ก็เลยสนใจ สนใจมากๆ คือหนูจะหาความรู้เข้าตัวเองเพื่อจะ
เอาไปพัฒนาฝีมือวาดภาพของตัวเอง หนูก็เลยมาเข้าร่วมโครงการค่ะ เพื่อจะได้ในสิ่งที่หนูไม่เคยรู้เพื่ อจะเอามา
ปรับใช้ในอนาคตได้ค่ะ” หรือ “แจม” กับ “บอนน่ี” ที่บอกว่ามีการต่อยอดความคิดสร้างสรรค์จากที่วิทยากร
สอน ทำให้รู้จักตัวเองว่าชอบถ่ายรูป จากตอนแรกวาดรูปอย่างเดียว บางคนที่ชอบถ่ายรูปอยู่แล้วก็ถา่ยรูปได้ดี
ขึ้น เพราะเร่ิมเข้าใจเร่ืององค์ประกอบของภาพ แสงเงา สมดุล หรือ “ประพนธ์” ที่ครูพี่เลี้ยงให้ความเห็นว่า
ก่อนที่จะเข้าโครงการวิจัยเป็นคนที่วาดรูปเก่งมากอยู่แล้ว แต่พอมาได้เรียนเร่ืองการถ่ายภาพในโครงการวิจัยก็
ค้นพบศักยภาพของตัวเอง และ ค้นพบว่าศิลปะทั้งสองศาสตร์มีสิ่งเชื่อมโยงกนั เช่น องค์ประกอบของภาพ แสง 
เงา สมดุล จุดเน้นของภาพ” ซึ่งเจ้าตัวบอกกับผู้วิจัยในการสัมภาษณ์ว่าตนเองสามารถภต่อยอดความคิด
สร้างสรรค์ได้จากการเรียนได้รับการอบรมเร่ืองการถ่ายภาพ  
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 เด็กหลายคนพูดตรงกันว่าได้เรียนรู้ทักษะใหม่ๆ โดยเฉพาะการถ่ายรูปที่วิทยากร ทำให้นำไปปรับใชก้บั
การถ่ายรูปในชีวิตประจำวัน เช่น ชีส ที่บอกว่า “ปกติหนูถ่ายรูปให้เพื่อนอยู่แล้วค่ะ พอมาเทียบกับรูปเก่าแล้ว 
คือมัน...รูปใหม่ที่หนูเรียนมามันสวยขึ้น ดีขึ้นมากๆ เลย” หรือ “เพชร” ที่บอกว่า “กิจกรรมในโครงการมั น
เสริมหนู เพราะหนูเป็นคนชอบถ่ายรูปค่ะแต่หนูไม่รู้เทคนิคจริงๆ ว่าการถ่ายรูปให้ออกมาดีมันเป็นยังไง ต้องใช้
มุมไหน” หรือ “เบธ” ที่ปกติไม่เคยตัดต่อ แต่ขอบฟังเพลง และมีรูปถ่ายของศิลปินวงที่ชื่นชอบอยู่ หลังจากที่
ได้เรียนเกี่ยวกับแอพที่ใช้ในการตัดต่อจากวิทยากร “เบธ” บอกว่า “มันช่วยฝึกเราตั้งแต่วันน้ันค่ะ (วันที่ ได้
เรียนเร่ืองการใช้แอพตัดต่อ) วันน้ันจบปุ๊ปพอกลับบ้านหนูลองใช้แอฟตัดต่อที่พี่เขาสอนเลยค่ะ หนูลองตัดเพลง
วงที่หนูชอบเข้ากับภาพ ตอนน้ันภูมิใจมากเพราะตอนแรกหนูตัดต่อไม่เป็นเลย หนูเคยตัดนะคะแต่มันติดปัญหา
หนูเลยเลิกเลย แต่พอวันน้ันพี่ๆ เค้าตัดกันแล้วหนูน่ังดู หนูตั้งใจดูมากเลย คือตั้งใจดูมากเลย จนจำได้หมด 
กลับมาบ้านเลยลองทำเลยค่ะ”  

3) การปรับปรุงความคิดสร้างสรรค์ของตัวเอง  
  ในการทำงานไม่ใช ่ท ุกครั ้งที ่ความคิดสร้างสรรค ์ที ่ เรามีจะออกมาสมบ ูรณ์เม ื ่อเป็นช ิ ้นงาน                

ในกระบวนการทำหนังสั้น เด็กๆ ผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ฝึกการแก้ปัญหาเมื่อความคิดสร้างสรรค์น้ันไม่สามารถทำ
ให้เป็นจริงได้หรือเกิดปัญหาในการทำความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรม ได้เรียนรู้วิธีการปรับความคิด
สร้างสรรค์ของตนเองหรือหาข้อมูลเพิ่มเติมในการทำให้ความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นชิ้นงานศิลปะ  

ยกตัวอย่างเช่นในการทำหนังสั้น หลังจากถ่ายทำและตัดต่อเสร็จแล้วทุกกลุ่มจะต้องนำมาร่างแรกมา
ฉายให้กรรมการ ซึ่งประกอบด้วย วิทยากรรับเชิญ ครูพี่เลี้ยง และผู้วิจัยดูเพื่อให้ความเห็นและนำไปพัฒนา
ปรับปรุง และนำหนังที่ปรับปรุงเสร็จสมบูรณ์แล้วมาฉายให้กับเพื่อนทุกคนในโครงการวิจัยดู จากขั้นตอน
เหล่าน้ี หลังจากที่กรรมการให้คำแนะนำแล้ว แต่ละกลุ่มได้ปรับปรุงหนังสั้นของตนเอง โดยสิ่งที่ปรับปรุงน้ัน
แสดงให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ของเด็กที่เข้าร่วมโครงการ เช่น มีการแก้ไขสีเพื่อต้องการสื่อว่าฉากน้ันเป็น
เร่ืองของอดีต เพื่อสื่อเกี่ยวกับการกลั่นแกลง้ (Bully) และการคลี่คลายของปัญหา  

หรือมีการปรับการเรียงซีนโดยตัดบางซีนออก เพิ่มบางซีนเพื่อให้หนังสั้นสมบูรณ์แบบมากขึ้น เด็กๆ 
หลายคนมีการหาความรู้เพิ่มเติม เช่นจากอินเตอร์เนตหรือ ถามจากวิทยากรเพื่อปรับปรุงความคิดสร้างสรรค์
ของตนเองให้ดีขึ้น เช่น “บอส” ที่บอกว่า “ตอนแรกผมตัดไป มันจะเพี้ยนๆ ไป ครูก็แบบว่า ครูก็แนะนำว่าเป็น
อย่างน้ีนะ ผมก็เปลี่ยนๆๆ แล้วก็ทำได้เลย” หรือ “แนท” ที่รู้จักปรับความคิดสร้างสรรค์ที่ทดลองแล้วไม่ได้ผล 
เช่น การลงเสียงหนังสั้นพอทดลองแล้วไม่ได้ผลก็ปรับแก้ไข นอกจากการปรับปรุงแก้ไขความคิดสร้างสรรคแ์ลว้ 
กระบวนการทำหนังสั้นยังช่วยให้เด็กๆ เกิดการเรียนรู้ที่จะแก้ปัญหาเมื่อความคิดสร้างสรรค์ที่มี เกิดอุปสรรค 
เช่น กรณีที่คลิปที่ตัดต่อไว้หายไป เพราะลบคลิปไปหมดวันก่อนหน้าน้ี ทำให้ต้องแก้ปัญหาเฉพาะหน้า และ
ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยพยายามแก้ไขปัญหาเพื่อให้ลลุ่วงไปได้  
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ภาพที่ 48 ข้ันตอนการฉายหนังสั้นฉบับร่างให้กับผู้วิจัย ครูพี่เลี้ยง และวิทยากรดูเพื่อรับฟังข้อคิดเห็น 

 

    4.3.2.4 ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น  
1) การทำงานร่วมกับสมาชิกที่ไม่สนิทและมีความหลากหลาย 

จากการสัมภาษณ์เด็กๆที่เข้าร่วมโครงการวิจัยพบว่า เวลาทำงานกลุ่ม เด็กๆ ส่วนใหญ่จะจับคู่หรือจับ
กลุ่มกับเพื่อนสนิท1 กิจกรรมในโครงการวิจัยที่เน้นการทำงานเป็นกลุ่มตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป ในการแบ่งกลุ่ม
ทำงานแต่ละคร้ัง ผู้วิจัยออกแบบให้เด็กทุกคนเปลี่ยนกลุ่มการทำงานไปทุกคร้ัง เพื่อไม่ให้เลือกทำงานแต่กับ
เพื่อนสนิทเท่าน้ัน การแบ่งกลุ่มเช่นน้ีทำให้เด็กๆ ต้องทำงานร่วมกับสมาชิกที่หลากหลาย เช่น อาจต้องทำงาน
กับรุ่นพี่ หรือ รุ่นน้องที่ไม่เคยทำงานร่วมกันมาก่อน หรือทำงานกับสมาชิกกลุ่มที่เป็นเด็กพิเศษ ในการทำงาน
กลุ่มกับคนที่หลากหลาย เด็กๆ ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยสะท้อนว่าปกติตนเองชอบทำงานคนเดียวมากกว่า หรือ
ถ้าทำงานกลุ่มก็จะอยู่กับเพื่อนสนิท การทำงานเป็นกลุ่มกับคนที่ไม่สนิท หรือเคยเห็นหน้าแต่ไม่เคยคุยด้วย ทำ
ให้เด็กๆ ต้องปรับตัว เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการทำงานกลุ่มดังน้ี  

 

“รู้สึกว่ามันท้าทายดีครับ เพราะว่าเราจะได้แบบ.. เผื่อไว้ในอนาคต เราจะได้ทำงานกับคนอื่น จะได้
ปรับตัวได้ง่ายขึ้น รู้สึกว่ามันคล้ายๆ กับเป็นบททดสอบอีกบทหน่ึงละกันนะครับว่าเราจะเข้ากับเขาให้ได้” (เน
วิน) 

 
1 แต่ในระยะ 1 ปีที่ผ่านมาที่การจัดการเรียนการสอนส่วนใหญ่เป็นระบบออนไลน์เนื่องจากสถานการณ์โรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา (COVID-19)เด็กๆ แทบจะไม่ได้ทำ
กิจกรรมเป็นกลุ่มเลย 
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  “การทำงานเป็นกลุ่มทำให้เรารู้จักมมุมมองอื่นค่ะ มุมมองความคิดเห็นที่แตกต่าง ว่าทุกคนก็มีมุมมอง
ที่แบบ่า แปลกใหม่สำหรับหนู เพราะว่าหนูไม่ได้มองตามที่เพื่อนๆ หรือ น้องเขามองเห็น ก็เลยแบบว่า “โอ้ 
มองแบบน้ีได้ด้วยเหรอ เป็นความแปลกใหม่ และเป็นการฝึกแบบหน่ึง” (แนท)  

หรือ “บอนน่ี” ที่บอกว่าการทำงานกับเพื่อนที่หลากหลายทำให้เธอต้องปรับตัวจากที่เคยเป็นคนใจ
ร้อนก็ต้องระวังมากขึ้น ที่อธิบายว่าการทำกิจกรรมกับเพื่อนที่มาจากหลากหลายพื้นเพ โดยเฉพาะเพื่อนที่เป็น
เด็กพิเศษทำให้เธอเรียนรู้มากขึ้น “คือแบบ A กับ B (ชื่อเด็กพิเศษ) เขาก็เรียนอยู่ห้องหนู แล้วหนูก็รู้ว่านิสัยเขา
เป็นยังไง เป็นคนยังไงค่ะ แล้วพอได้มาอยู่กับเขาแล้วหนูเป็นวัยรุ่นแบบใจร้อน แล้วก็แบบว่าหนูก็ต้องทำตัวให้
แบบใจเย็นเพื่อนที่จะคุยกับเขาเพราะไม่งั้นถ้าเราร้อน เขาก็ร้อน เดี๋ยวมันก็จะทะเลาะกันค่ะ” 

หรือ “เจ” ที่ครูพี่เลี้ยงให้ความเห็นว่า มีความเปลี่ยนเยอะในการทำงานร่วมกับคนอื่น ก่อนหน้าน้ีไม่
อยากย้ายกลุ่ม เวลาอยู่ในห้องจะชอบทำงานกับเพื่อนสนิท แต่ตอนน้ียอมทำงานกับคนอื่น ทำงานร่วมกับ รุ่น
น้อง และยอมรับบทบาทการเป็นผู้นำของคนอื่น จากที่แต่ก่อนตัวเองเป็นผู้นำมาตลอด พอไปทำงานร่วมกับ   
คนอื่น ร่วมกับรุ่นน้องสามารถเป็นผู้ตามได้ เป็นผู้ฟังที่ดีได้ 

ในการทำงานเป็นกลุ่ม สิ่งที่สำคัญคือการร่วมมือร่วมใจกันเพื่อเป้าหมายเดียวกัน คือ ทำงานที่ได้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ การแบ่งงานกันตามบทบาทและหน้าที่ บางคร้ังคนที่เป็นรุ่นพี่ในโรงเรียนที่อ ายุมา กกว่า 
เรียนอยู่ชั้นสูงกว่าต้องยอมทำตามรุ่นน้องที่อายุน้อยกว่าแต่ทำหน้าที่เป็นหัวหน้ากลุ่ม เช่น ตวง ที่ทำงานกลุ่ม
ถ่ายหนังสั้นกับน้องที่อายุน้อยกว่าแตก่็ยอมให้น้องเปน็ผู้กำกับและตัวเองเป็นผู้ตาม  

“ใหม่” กล่าวว่า “ตอนที่ไม่ได้เข้าร่วมกิจกรรมส่วนใหญ่หนูจะทำงานเดี่ยวมากกว่าค่ะ แต่ถามว่าเรา
ทำงานกับเพื่อนได้ไหม ก็ทำได้ค่ะ แต่ส่วนตัวหนูชอบทำงานคนเดียวมากกว่า เพราะหนูมั่นใจว่า เรามีคว าม
รับผิดชอบ แต่เวลาทำงานกับเพื่อนบางทีความคิดมันอาจจะไม่ตรงกัน เราก็ต้องแบบ เอ่อ...เห็นด้วย เพราะว่า
อย่างน้อยมันก็เป็นงานกลุ่มชิ้นเดียวกันค่ะ มันก็ต้องมีการออกความเห็น ปรับความเข้าใจกับเพื่อนๆ แล้วก็แบง่
หน้าที่กันค่ะ แล้วก็พยายามบอกว่า ถ้าเรารับหน้าที่อะไรแล้วต้องทำให้ดีที่สุด อย่ากินแรงเพื่อนอะไรอย่างงี้ค่ะ 
แล้วก็เวลาทำงานกับคนที่คิดเห็นไม่ตรงกับเรา เราก็ต้องฟังเขาก่อน ว่า เอ่อ เขาคิดยัง ไง เวลาเขาพูดความ
คิดเห็นของเขาออกมาเน่ีย มันอาจจะมีจุดเล็กๆ แบบที่พอได้นะ แล้วอาจเอาความคิดของเขาเน่ียมาคิดอีกที ถา้
มันเพอร์เฟค โอเคแล้วเราก็เอาไปใส่ในงานเลยค่ะ”  

การทำงานเป็นกลุ่มยังทำให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้เรียนรู้นิสัยของเพื่อนคนอื่นที่บางค ร้ั งไม่
เคยคุยกัน หรือรู้จักกันเพียงผิวเผิน การเรียนรู้นิสัยกันน้ีทำให้เด็กๆ เปลี่ยนความคิด หรือความเชื่อที่มีต่อคนๆ 
น้ัน เช่น “ชีส” ที่บอกว่า “ก็รู้สึกว่าได้คุยกับเพื่อนที่ไม่ได้คุยมากขึ้น ได้สนิทกันมากขึ้น ได้แบบทำงานกันมาก
ขึ้นอะไรแบบน้ี มันดูแบบเข้ากันได้ดีมากขึ้นค่ะ ปกติพวกหนูจะไม่สนิทกับพวกผู้ชาย หรือเพื่อนบางคนพอได้
ทำงานด้วยกันก็รู้สึกว่า เอ้อ เขาก็ดีเหมือนกันอะไรอย่างงี้” หรือ “ฮาร์ท” ที่บอกว่า“รู้สึกว่าหนูได้ รู้จักคนที่
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แบบหนูไม่ค่อยสนิทมาก่อนค่ะ ตอนแรกคือไม่อยากอยูก่ับคนที่แบบ แบบไม่มีอะไร เขาเรียกยังไง.. เหมือนแบบ
ทำอะไรไม่ได้ แต่พอหนูแบบ...อ้อ คนน้ีเขาก็ทำอย่างที่เราทำไม่ได้ แล้วก็เหมือนแบบเราก็ได้ทำความรู้จักกับ
เขาด้วย”  

การทำงานเป็นกลุ่มได้ฝึกให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยทำงานให้เสร็จทันตามเวลาที่ ได้รับมอบหมายซึง่
เป็นเป้ามหายร่วมกันของกลุ่ม พร้อมทั้งการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น เด็กๆ พูดตรงกันว่าปัญหาส่วนใหญ่ของการ
ทำงานเป็นกลุ่มคือ ความคิดเห็นไม่ตรงกัน การทำกิจกรรมเป็นกลุ่มกับสมาชิกกลุ่มที่มีความหลากหลาย เช่น 
อายุ เพศ ทำให้เด็กๆ ได้เรียนรู้การแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นเมื่อมีความคิดเห็นไม่ตรงกัน เช่น ตวง ให้ข้อมูลว่า  

“ปัญหาคือ...แบบเราเห็นไม่ตรงกันสักเท่าไหร่ เช่น หนูกับน้องๆ ในกลุ่ม เราก็ต้องถามเสียงส่วนมาก 
ถ้าเสียงส่วนมากออกมาว่าเป็นแบบน้ีเราก็ต้องเคารพค่ะ”   

สอดคล้องกับการสัมภาษณ์ของ “เจ” ที่บอกว่า  
“เอ่อ เราฟังความคิดของเพื่อนมากขึ้น ว่าเค้าคิดไม่เหมือนเรา อย่างน้อง... มีความเห็นที่ไม่ตรงกับเรา 
แล้วมันก็มีความแบบว่าในโลกความเป็นจริงมองได้หลายมุม เวลาเราตีความอะไรอย่างเงี้ย เราก็คิดว่า 
แบบว่า อ้อ... เราอาจจะคิดแค่ในมุมของเรา” 

ผู้วิจัยสัมภาษณ์ถึงวิธีแกป้ัญหาเวลาที่ความคิดเห็นของคนในกลุ่มไม่ตรงกัน “เนวิน” บอกว่าต้องฟังเหตุผลและ
เสียงส่วนมาก “เหตุผลครับ เหตุผลอันไหนมันเวิร์คกว่าครับ แล้วก็เสียงส่วนมากก็สำคัญครับ ว่าเขาเห็นด้วยกนั
หรือเปล่าครับ” บางคร้ังความขัดแย้งที่เกิดขึ้นมีความรุนแรงจนเป็นการโต้เถียง เช่นกรณีของ “ชีส”กับ “จูน” 
ที่เถียงกันรุนแรงตอนทำหนังสั้นเพราะมีความเห็นไม่ตรงกันเกี่ยวกับพลอตเร่ือง (ผู้วิจัยอยู่ในเหตุการณ์) เมื่อ
ถามชีสว่าแก้ปัญหาอย่างไร ชีสเล่าว่า เวลาอารณ์ขึ้นทั้งคู่ก็จะแยกย้ายกันไปก่อน พออารณ์เย็นแล้วค่อยมาคุย
กัน “ก็จะแบบ ต่างคนต่างไม่พูดอะไรอย่างน้ีค่ะ แต่ตอนหลังก็มาคุยกันนะ แต่ช่วงน้ันที่อารมณ์มันขึ้นน่ะ ก็
ออกไปดีกว่า”  

อย่างไรก็ตามเด็กบางคนก็ยังไม่ค่อยเปลี่ยนมากในเร่ืองของการทำงานร่วมกับผู้อื่น เช่น ยังไม่ยืดหยุ่น
ในบทบาทเท่าที่ควร บางคนต้องเป็นผู้นำเท่าน้ัน ไม่ค่อยฟังความคิดเห็นของคนอื่นเท่าไหร่นัก หรือบางคนไม่
ชอบปรับเปลี่ยนบทบาท เมื่อถูกกำหนดให้ทำหน้าที่อะไรก็จะยึดกับหน้าที่น้ัน อย่างไรก็ตามเด็กที่ยังไม่เปลี่ยน
พฤติกรรมถือเป็นจำนวนน้อยมากเมื่อเทียบกับเด็กทั้งหมดที่เข้าร่วมโครงการวิจัย  
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4.3.2.5 ทักษะการประกอบอาชีพ  
1) การพัฒนาทักษะเชิงวิชาชีพ 

นอกจากทักษะในศตวรรษที่ 21 ทั้งสี่ทักษะแล้ว เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยหลายคนส ามารถ นำ
ทักษะที่ได้รับการถ่ายทอดจากวิทยากรในโครงการวิจัย เช่น การวาดรูปดิจิทัล ไปรับวาดรูปขายให้กับเพื่อน
หรือคนที่รู้จัก ครูพี่เลี้ยงสะท้อนเกี่ยวกับประเด็นน้ีว่า  

“เปลี่ยนเยอะมาก อย่างบอนน่ี ตอนแรกไม่เคยวาดรูปขาย มีแต่วาดรูปเล่น พอจบโครงการแล้วมี     
การเอาเร่ืองที่สอนไปใช้ ไปต่อยอด ไปวาดรูปขาย รู้สึกว่าอาชีพน้ีเป็นรายได้ในยามอายุน้อย มีรับจ้าง
เพื่อนทำโลโก้”  

หรือ “ใหม่” ที่นำความรู้และแรงบันดาลใจที่ได้จากการเข้าร่วมโครงการวิจัยไปต่อยอดทางอาชีพ 
โดยเฉพาะในส่วนของกิจกรรมที่ผู้วิจัยให้วิทยากรและศิลปินรับเชิญมาพูดแบง่ปันประสบการณ์เกี่ยวกบัการ
ทำงานศิลปะเป็นอาชีพ เช่น การวาดภาพ การถ่ายภาพ  

“ตอนแรกหนูไม่คิดว่าจะมีศิลปินมา คือพอหนูได้เห็นงานเขาแล้วรู้สึกแบบ...เราอยากเป็นแบบเขาบ้าง 
เราอยากมีผลงานของตัวเองที่ทุกคนมาซื้อ มาชื่นชมอะไรแบบน้ีค่ะ...ตอนน้ีหนูกำลังสะสมผลงานถ่ายภาพไป
เร่ือยๆ ค่ะ ภาพไหนที่โอเคหนูก็จะเอาไปให้พี่เขาลงขายในเว็บค่ะ ก่อนหน้าน้ีหนูไม่ค่อยรู้เกี่ยวกับช่อง ทางนำ
งานไปเผยแพร่ แต่พอพี่มิมิ [ศิลปินรับเชิญ] มาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการทำงานศิลปะและเส้นทางอาชีพ 
หนูก็เลยรู้สึกว่า เอ่อ เราสามารถทำอันเน้ีย สร้างผลงานแล้วเอามาขายที่น่ีได้นะ แล้วเราก็จะได้งานได้เงินอะไร
แบบน้ีค่ะ ก็เป็นความรู้ใหม่”  

     2) การมีเป้าหมายและจุดมุ่งหมายในชีวิต 

ความเปลี่ยนแปลงอีกอย่างหน่ึงที่เด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้รับ คือการมีเป้าหมายในชีวิตมากขึ้น 
จากการค้นพบความสามารถของตนเอง เช่น การถ่ายรูป การตัดต่อ จนกระทั่งเปลี่ยนความคิดในการเลือก
คณะที่จะเข้าเรียนต่อให้เหมาะกับความสนใจของตนเอง เช่น “เพชร” ที่มีจุดมุ่งหมายเร่ืองความสนใจมากขึ้น
หลังเข้าโครงการ เช่น รู้ว่าตัวเองถ่ายรูปได้ดี และชอบ จึงเบนเข็มไปเรียนทางนิเทศศาสตร์ตอนเลือกคณะที่จะ
เข้าเรียนต่อในมหาวิทยาลัย หรือ “ลูกแก้ว” จากตอนแรกจากที่คิดเพียงแต่จะทำงานหลังจบ ม.6 เท่าน้ัน 
หลังจากจบโครงการไป ได้กลับไปคุยกับพ่อแม่เร่ืองการเรียนต่อในมหาวิทยาลัย เกิดขึ้นจากความภูมิใจและ
มั่นใจในตัวเองจากที่ได้ร่วมกิจกรรม  

 “ใหม่” บอกว่า กิจกรรมสุนทรียสนทนาและการวาดภาพที่ให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยทำความรู้จัก
ตัวเองทำให้เธอรู้จักตัวเองมากขึ้น  

“คือปกติเราเป็นคนที่ไม่ค่อยรู้ตัวตนของตัวเอง เราใช้ชีวิต แบบไปเร่ือยๆ โดยที่เราไม่รู้ว่าเรา
มีอะไรในตัวเองอะไรแบบน้ีค่ะ คือสับสนลังเลไปหมด พอเราได้มาค้นพบตัวเองอะไรแบบเน้ีย เรา
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มั่นใจว่า เออ เราชอบสายน้ีจริงๆ นะ เรา มั่นใจกับสิ่งที่เราทำอยู่ตอนน้ี เราก็เลยอยากทำให้มันต่อไป
เร่ือยๆ ค่ะ” 

 “คือ..หนูบอกพ่อทุกเสาร์เลยค่ะว่าวันน้ีเรียนอะไรกันบ้าง คืออย่างล่าสุดหนูบอกพ่อว่า วันน้ี
เรียนทำหนังสั้นจะได้กำกับ พ่อก็บอกว่าโอเค แล้วก็บอกว่าถ้าสนใจด้านน้ีจริงๆ ก็เดินเส้นทางน้ีไปคู่กับ
ศิลปะที่เราชอบ”  

หรือ “ฮาร์ท” ที่บอกว่า “ก่อนหน้าที่จะทำกิจกรรม หนูคิดว่าหนูชอบพวกวาดรูป แต่พอครูสอนแล้ว
หนูได้ทดลองทำ หนูรู้ว่าชอบทำหนังสั้น ถ่ายภาพยนตร์ค่ะ” 

4.4 สรุปผลการวิจัย 

จากการสัมภาษณ์เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย การประเมินพฤติกรรมร่วมกับครูพี่เลี้ยง การวิเคราะห์
ผลงานศิลปะของเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการ การสังเกตพฤติกรรมระหว่างเข้าร่วมโครงการ ผู้วิจัยสรุปว่ากิจกรรม
ในโครงการวิจัยส่งผลต่อการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 คือ ทักษะการสื่อสาร ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ และ ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น ทักษะบางอย่างเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยอาจมีอยู่
เดิมแล้ว เช่น ความคิดสร้างสรรค์หรือการคิดวิเคราะห์ อย่างไรก็ตามกิจกรรมในโครงการวิจัย เช่น  

การวิเคราะห์งานศิลปะ กิจกรรมสุนทรียสนทนา การผลิตงานศิลปะ ช่วยส่งเสริมและกระตุ้นพัฒนา
ทักษะเหล่าน้ีมากขึ้น ผู้วิจัยจึงเห็นว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยเหล่าน้ีเป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์ที่สมควรเผยแพร่
ให้แก่ครูที่จัดการศึกษาให้แก่เด็กกลุม่เปราะบาง เพื่อนำไปใช้จัดการเรียนการสอนในห้องเรียนต่อไป  
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บทที่ 5 

บทสรุป 

 

 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

จากการประเมินผลการวิจัย (บทที่ 4) เห็นได้ว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยช่วยพัฒนาทักษะในศตวรรษ
ที่ 21 ได้แก่ ทักษะการสื่อสาร ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการทำงานร่วม   
กับผู้อื่นจากการสัมภาษณ์ การประชุมกับครูพี่เลี้ยง การสังเกตพฤติกรรมระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม และ    
การวิเคราะห์งานศิลปะที่เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยผลิด ผู้วิจัยประเมินว่าเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยที่มี
การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 หลังจากเข้าร่วมโครงการวิจัยเทียบกับก่อนเข้าร่วมโครงการวิจัย อย่างไรก็
ตามเด็กแต่ละคนมีการพัฒนาที่ไม่เท่ากันในแต่ละทักษะขึ้นอยู่กับพื้นฐานเดิมของตนเอง เช่น บางคนมีพื้นฐาน
ทางศิลปะอยู่แล้ว เช่น ชอบวาดรูป วาดรูปเพื่อเข้าประกวด ชอบถ่ายรูป หรือ ชอบถ่ายคลิป ตัดคลิปต่างๆ   
เมื่อได้เรียนทักษะ หรือได้รับความรู้จากวิทยากรเช่น เรียนทักษะการถ่ายรูปเพิ่มเติม เรียนทักษะการถ่ายทำ
และตัดต่อหนังสั้นจากวิทยากรมืออาชีพ ทำให้สามารถพัฒนาต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง และสร้าง
ผลงานศิลปะออกมาได้ดีมากขึ้นเมื่อเทียบกบัผูเ้ข้าร่วมการวิจัยคนอื่นที่มีพื้นฐานทางด้านน้ีน้อยกว่าคนอื่น  
 จากการประเมินทักษะที่ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่ได้รับการพัฒนา คือ ทักษะการสื่อสารและ
ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น กล่าวคือ กิจกรรมในโครงการวิจัยเปิดโอกาสให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้
สื่อสารทั้งในรูปแบบของการพูด การเขียน การผลิตงานศิลปะ ทั้งในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับตัวเอง (อารมณ์ 
ความรู้สึก ความชอบ นิสัย ความภูมิใจ บทบาท) และประเด็นเกี่ยวกับสังคมรอบๆ ตัว การเปิดโอกาสให้
ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้แสดงความคิดเห็นทั้งเป็นการพูดเดี่ยวๆ ในกลุ่มใหญ่ทั้งห้องเรียน การพูดแสดงความ
คิดเห็นในกลุ่มย่อย และการเขียนหรือการสื่อสารผ่านงานศิลปะ ทำให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยมีความมั่นใจใน
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การสื่อสารความคิดของตนเองต่อคนอื่นมากขึ้น ดังจะเห็นได้จากคำพูดของเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยที่
สะท้อนออกมาในการสัมภาษณ์ว่า การเข้าร่วมกิจกรรมในโครงการวิจัยทำให้กล้าพูดแสดงความคิดเห็นของ
ตนเองมากขึ้นหลังจากจบโครงการวิจัย ซึ่งสอดคล้องกับสิ่งที่ครูพี่เลี้ยงสังเกตเห็นว่าเด็กทีต่อนอยูใ่นห้องเรียนไม่
พูดหรือพูดน้อยมาก พอจบโครงการวิจัยกลับกล้าพูดกล้าออกความเห็นมากขึ้น ทั้งน้ีการกล้าพูดกล้าสื่อสา ร
ความคิดเห็นของตนเองสร้างความเปลี่ยนแปลงเมื่อเด็กกลับเข้าไปอยู่ในห้องเรียนปกติ ไม่ใช่เกิดเฉพาะตอนที่
อยู่ในโครงการวิจัย การกล้าสื่อสารความคิดเห็นของตนเองมีผลต่อเน่ืองทำให้เด็กหลายคนมีคว ามมั่นใ จใ น
ตัวเองมากขึ้น ความมั่นใจในตนเองน้ีส่งผลทางบวกให้เด็กบางคนกล้าสื่อสารถึงอนาคตของตนเองให้ผู้ปกครอง
รับรู้ (เช่นกรณีของลูกแก้วที่กล้าบอกพ่อแม่ว่าต้องการเรียนต่อ) หรือเด็กบางคนที่บอกว่าพฤติกรรมของตัวเอง
เปลี่ยนไป เช่น กล้าพูด กล้าถามเมื่อมีข้อสงสัยไม่น่ิงเงียบเหมือนเมื่อก่อน  
 ท ักษะการทำงานร่วมก ับผู ้อ ื่นเป็นอีกทักษะหนึ่งที่ผลจากการประเมินบ่งชี ้ว ่าเด็กๆ ท ี ่ เข้าร่วม
โครงการวิจัยมีการพัฒนาทักษะด้านน้ีมากขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับก่อนเข้าร่วมโครงการวิ จัย กิจกรรมใน
โครงการวิจัยที่ต้องอาศัยความร่วมมือและการทำงานเป็นกลุ่ม ไม่ว่าจะเป็นกลุ่มเล็กเพียง 2 หรือ 3 คน และ 
กลุ่มใหญ่ที่มีสมาชิก 5-6 คน จากการใช้วิธีนับทำให้สมาชิกกลุ่มมีความหลากหลายและในการจับกลุ่มแต่ละ
คร้ังสมาชิกกลุ่มจะไม่ใช่คนเดิม เพราะฉะน้ันเด็กๆ ที่ส่วนใหญ่ให้ข้อมูลตอนสัมภาษณ์ว่าชอบทำงานคนเดียว 
หรือชอบทำงานก ับเพื่อนสนิทเท่านั ้นจำเป็นต้องทำงานก ับเพื ่อนที ่ไม่ซ้ำหน้าเด ิมและเปลี ่ยน ไปเรื่อยๆ          
การทำงานเช่นน้ีทำให้เด็กๆ เรียนรู้ที่จะปรับตัวเข้ากับสมาชิกกลุ่มและปรับตัวเข้ากับบทบาทที่หลากหลาย   
บางคนเคยเป็นผู้ตามมาตลอดแต่ต้องนำคนอื่นในการทำงานกลุ่ม บางคนเคยนำคนอื่นมาตลอดแต่ต้องมาเป็น  
ผู้ตาม ซึ่งโดยรวมแล้วผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยปรับตัวเข้ากับบทบาทเหล่าน้ีได้อย่างดี อาจมีส่วนน้อยที่ยึดติดกับ
บทบาทที่ได้รับมอบหมาย เช่น ไม่ยอมเป็นผู้ตาม หรือไม่ยอมเปลี่ยนบทบาท นอกจากน้ันเด็กๆ ที่ เข้าร่วม
โครงการยังได้เรียนรู้นิสัยของเพื่อนสมาชิกกลุ่มที่ตนเองไม่เคยรู้จัก ไม่สนิท หรือรู้จักแต่เพียงผิวเผิน บางคน
บอกว่าต้องปรับตัวให้เข้ากับสมาชิกกลุ่มที่มีความหลากหลาย เช่น ถ้าในกลุ่มมีเด็กพิเศษต้องเรียนรู้ที่จะใจเย็น
และระวังคำพูดหรือกิริยาไม่ให้กระทบกับเพื่อนร่วมกลุ่มที่เป็นเด็กพิเศษเหล่าน้ัน เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย
ส่วนใหญ่บอกว่าตนเองได้เรียนรู้ทักษะเหล่าน้ีจากการเข้าร่วมโครงการวิจัย ได้รู้จักเพื่อนหลายคนดีขึ้น ในการ
ทำงานเป็นกลุ่มเด็กๆ ยังได้เรียนรู้ที่ร่วมมือกันแก้ปัญหาและทำงานให้สำเร็จตามเป้าหมายที่มีร่วมกันใ นกลุ่ม 
เพื่อทำงานให้เสร็จสมบูรณ์ทันเวลาที่กำหนดไว้ ดังจะเห็นได้จากตอนทำหนังสั้นที่มีกระบวนการซับซ้อนและมี
ป ัญหาเก ิดขึ้นในหลายขั ้นตอน จึงเหตุการณ์และปัญหาหลากหลาย เช ่น การทำคลิปที่ตัดต ่อไว้หายไป         
การลำดับเร่ืองมีความสับสนทำให้ไม่เข้าใจเน้ือเร่ืองและสารที่ต้องการสื่อ เสียงที่เบาเกินไป ต้องลงเสียงพากย์
ใหม่ ปัญหาเหล่าน้ีทำให้สมาชิกกลุ่มทุกคนต้องร่วมมือกันแก้ไข และผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยก็ส ามารถแก้ไข
ปัญหาและส่งงานที่ได้รับมอบหมายได้ทันเวลาที่กำหนด ในการทำงานเป็นกลุ่มย่อมต้องมีปัญหาเร่ือ งความ
คิดเห็นไม่ตรงกัน จากการสัมภาษณ์และการสังเกตพฤติกรรมเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย บางคนมีความเห็น
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ที่ไม่ตรงกัน แต่แทบทุกคนให้สัมภาษณ์ว่าใช้วิธีหาข้อตกลงร่วมกันเพื่อแก้ปญัหา หรือฟังเสียงข้างมาก ถ้าเสียง
ข้างมากบอกว่าสมควรทำแบบน้ันหรือแบบน้ีก็เคารพเสียงข้างมากถึงแม้ตนเองจะไม่เห็นด้วยก็ตาม ทักษะการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นเหล่าน้ีเป็นทักษะที่จำเป็นในปัจจุบัน การเรียนรู้ที่จะปรับตัว การเคารพข้อตกลงของกลุ่ม 
การแบ่งบทบาทและทำตามบทบาทของตนเอง การทำงานให้สำเร็จตามที่ได้รับมอบหมาย เป็นคุณสมบัติที่
จำเป็นในการทำงานในยุคปัจจุบันที่ รูปแบบการทำงานและผู้ร่วมงานมีความหลากหลาย จากการประเมิน
พบว่าผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยส่วนใหญ่สามารถพัฒนาให้เกิดทักษะเหล่าน้ีได้ (จากการสังเกตมีจำนวนน้อยมากที่
ยังไม่ร่วมมือกับกลุ่มเท่าที่ควร)  
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ดังที่กล่าวไว้แล้วเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยมีการพัฒนาทักษะด้าน น้ีไม่
เท่ากัน บางคนที่มีพื้นฐานเกี่ยวข้องกับกิจกรรมในโครงการวิจัย เช่น มีพื้นฐานการวาดภาพ ชอบวาดภาพ เคย
วาดภาพประกวด หรือบางคนที่มีพื้นฐานทางการถ่ายภาพ ชอบถ่ายภาพ และ บางคนที่ชอบตัดคลิป ถ่ายคลิป
ลงติ๊กต๊อกหรือยูทูป เด็กที่มีพื้นฐานมีการต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ของตนเองเมื่อได้ รับความรู้เพิ่มเติ มจาก
วิทยากร อย่างเช่นที่เด็กๆ บอกไว้ในการสัมภาษณ์ว่าตนเองสามารถเชื่อมโยงต่อยอดความรู้ด้านการวาดภาพ
เข้ากับการถ่ายภาพที่วิทยากรสอนเน่ืองจากบางอย่างใช้หลักการหรือทฤษฎีเดียวกัน ถ้าไม่นับเร่ืองพื้นฐานที่
เด็กแต่ละคนมีไม่เท่ากันแล้ว ทักษะความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยประเมินว่าผู้เข้าร่วมการวิจัยได้พัฒนาคือ การ
เรียนรู้ที่จะสื่อสารความคิดสร้างสรรค์ของตนเองให้ผู้อื่นได้รับรู้ ไม่ว่าจะเป็นการพูดอธิบายรูปที่ตนเองวาด การ
ถ่ายภาพเพื่อสะท้อนความคิดสร้างสรรค์ฃของตนเอง หรือในการทำหนังสั้นตั้งแต่ขั้นตอนแรกของการถ่ายทำ 
เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้อภิปรายแสดงความคิดเห็นร่วมกันถึงเร่ืองที่จะนำมาทำหนังสั้น ในขั้นตอนน้ี
เด็กๆ ต้องสื่อสารความคิดสร้างสรรค์ของเองให้เพื่อนๆ ได้รับรู้ หลายคนเรียนรู้ว่าความคิดสร้างสรรค์ที่ตนเองมี
น้ันไม่สามารถทำให้เป็นรูปธรรมได้ บางคนใช้วิธีรวบรวมความคิดของเพื่อนหลายๆ คนออกมาเป็นความคิด
สร้างสรรค์ใหม่ นอกจากน้ันในระหว่างการสร้างสรรค์งานศิลปะเด็กๆ ต้องเรียนรู้วิธีแก้ปัญห าเพื่อท ำให้
ความคิดสร้างสรรค์ของตนเองออกมาเป็นรูปธรรม หลายคนเรียนรู้ที่จะหาความรู้ เพ ิ่มเติมเช่น ค ้นจาก
อินเตอร์เน็ต ถามผู้รู้ เช่น ในกรณีของกลุ่มที่ต้องการทำภาพ flashback หรือย้อนอดีต หรือในกลุ่มที่ต้องการ
ใส่เอฟเฟคเพื่อเปลี่ยนอารมณ์ของหนังสั้น 

  ทักษะการคิดวิเคราะห์ เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยได้ฝึกให้พัฒนาทักษะการคิ ดวิเ คราะห์ จาก      
การวิเคราะห์งานศิลปะ กิจกรรมสุนทรียสนทนา และการสร้างสรรค์งานศิลปะที่สะท้อนปัญหาสังคม ซึ่งผู้วิจัย
กระตุ้นให้ผู้เข้าร่วมการวิจัยคิดถึงปัญหาสังคมรอบตอบ วิเคราะห์สาเหตุของปัญหาสังคมเหล่าน้ันและร่วมกัน
หาแนวทางแก้ไข อย่างไรก็ตามจากการประเมินผู้วิจัยพบว่าทักษะการคิดวิเคราะห์เป็นทักษะที่ต้องใช้เวลาใน
การพัฒนาให้เกิดและให้ติดเป็นนิสัย โดยเฉพาะถ้าเป็นปัญหาสังคมที่ไกลตัวผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย การคิดหา
สาเหตุของปัญหาและวิธีการแก้ไขเป็นเร่ืองยาก อย่างไรก็ตามในโครงการวิจัยผู้วิจัยฝึกให้เด็กๆ ที่ เข้าร่วม
โครงการวิจัยเร่ิมจากการคิดวิเคราะห์ปัญหาใกล้ตัวก่อน เช่น ปัญหาในโรงเรียนที่เด็กผู้เข้าร่วมโครงการพบอยู่
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ในปัจจุบัน ปัญหาในชุมชนรอบๆ ที่เด็กๆ อาศัยอยู่ ในการวิเคราะห์ปัญหาใกล้ตัวเหล่าน้ี เด็กๆ ที่ เข้าร่วม
โครงการวิจัยวิเคราะห์ปัญหาที่ การกลั่นแกล้ง ซึ่งเป็นปัญหาที่ใกล้ตัวและอยู่ในชีวิตประจำวัน เด็กๆ ออก
ความเห็น ร่วมกันเสนอแนวทางแก้ไข และ หลายคนนำเสนอปัญหาน้ีออกมาในรูปของภาพวาดและ ห นังสั้น 
ทักษะการคิดวิเคราะห์อีกอย่างหน่ึงคือ จิตสำนึกเชิงวิพากษ์ เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยเข้าใจและรับรู้สภาพ
และสถานะของตนเอง เช่น เด็กข้ามชาติ เด็กที่อยู่ในสถานสงเคราะห์ เด็กๆ รับรู้ข้อจำกัด โอกาสของตนเอง 
เด็กบางคนตระหนักถึงโครงสร้างของสังคมที่กดทับตนเองและครอบครัว  

5.2 ปรัชญาและหลักการทางการศึกษาที่สนบัสนุนกจิกรรมในโครงการวจิัย 

    โครงการวิจัยน้ีประกอบด้วยกิจกรรมหลัก คือ การวิเคราะห์งานศิลปะ (Visual Thinking Strategy) 
สุนทรียสนทนา (Dialogue) และ การสร้างสรรค์งานศิลปะ (Producing the artworks) นอกจากน้ันยังมี
กิจกรรมย่อยที่เสริมการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 คือ การเชิญศิลปิน หรือ วิทยากรมาให้ความรู้และ
แบ่งปันประสบการณ์การทำงาน การใช้ศิลปะในการประกอบอาชีพและดำเนินชีวิต และการเป็นลูกหลาน
แรงงานข้ามชาติในประเทศไทย ดังที่กล่าวในบทที่ 4 จากการประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรมในโครงการวิจัย 
พบว ่าเด็กที ่เข้าร่วมโครงการได้รับการพัฒนาทักษะการสื่อสาร ท ักษะการค ิดวิเคราะห์ ท ักษะความคิด
สร้างสรรค์ และทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น รูปแบบของกิจกรรมในโครงการวิจัยมีลักษณะต่อไปน้ี 1) เปิด
โอกาสให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้ทำงานเป็นกลุ่ม (ฝึกทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น) 2) เปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วม
โครงการได้แสดงความคิดเห็นและรับฟังผู้อื่น (ฝึกทักษะการสื่อสาร) 3) เปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้
สร้างสรรค์และผลิตงานศิลปะ (ฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์) และ 4) เปิดโอกาสวิเคราะห์งานศิลปะในหัวขอ้ที่
เกี่ยวข้องกับปัญหาสังคม (ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์) นอกจากกิจกรรมเหล่าน้ี ผู้วิจัยต้องการเน้นย้ำปรัชญาที่
เป็นพื้นฐานที่ยึดโยงกิจกรรมทั้งหมดเข้าด้วยกันที่ส่งผลให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยได้เกิดการพัฒ นาทักษ ะใน
ศตวรรษที่ 21 ปรัชญาเหล่าน้ันคือ 

1) การจัดการศึกษาตามแนวทางประชาธิปไตย (Democratic Approach)  
ตามปรัชญาการศึกษาของ John Dewey ที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน (ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย )    

ทุกคน แทนที่จะเป็นการจัดการศึกษาแบบอำนาจนิยมที่ครู ผู้วิจัย หรือวิทยากรใช้อำนาจในการสั่งก าร
และให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยต้องเชื่อฟังโดยไม่มีการโต้แย้ง ในโครงการวิจัยผู้วิจัยเน้นย้ำกับเด็กๆ ที่ เข้า
ร่วมโครงการวิจัยเสมอว่าสิ่งสำคัญ คือ ความคิดเห็นของทุกคน ความคิดเห็นไม่มีคำว่า “ผิด” หรือ “ถูก” 
เพื่อกระตุ้นให้ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย คิด วิเคราะห์ และแสดงความคิดเห็น โดย ไม่ปิดกั้นความคิด หรือ
ความเห็นของใคร แนวทางการจัดการศึกษาเช่นน้ีทำให้เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยกล้าที่จะพูดและแสดง
ความคิดเห็นโดยไม่กลัวว่าจะถูกครู หรือเพื่อนตัดสินว่าความคิดเห็นของตนเองน้ัน “ใช้ไม่ได้” “ไร้สาระ” 
หรือ “เป็นความคิดที่ผิด” การเปิดใจยอมรับ รับฟัง และเปิดโอกาสให้เด็กๆ แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ
น้ีเองทำให้เด็กๆ กล้าพูด กล้าสื่อสาร มากขึ้นซึ่งสะท้อนจากการประเมินผลการเข้าร่วมโครงการที่ เด็กๆ 
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สะท้อนว่าตนเองกล้าพูดมากขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกันตอนอยู่ในชั้นเรียน แน่นอนว่าบางคร้ังครู หรือ ผู้วิจัย
ต้องสอนและชี้ให้เห็นว่าความคิดเห็นบางอย่างอาจบิดเบือนจากความเป็นจริง ในกรณีเช่นน้ี การใช้คำพูด
เป็นสิ่งที่สำคัญ คำพูดที่ผู้วิจัยใช้คือ “เป็นความคิดที่ดีนะ” “ก็ไม่ผิดนะ แต่ถ้าเรามองในอีกมุมหน่ึงน่าจะ
เป็นเพราะ...” “ขอบคุณนะที่แสดงความคิดเห็น... อันน้ีก็เป็นมุมมองหน่ึง แต่ว่า...” ผู้วิจัยคิดว่าการไม่
ปฏิเสธความคิดเป็นเหตุผลหน่ึงที่ทำให้เด็กๆ กล้าพูดแสดงความคิดเห็นของตนเอง ไม่ว่าจะเป็นในกิจกรรม
ระดมสมองเพื่อหาหัวข้อถ่าย รูป หาหัวข้อในการทำหนังสั้น หรือในกิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะ หรือ 
กิจกรรมสุนทรียสนทนา  

 นอกจากน้ันในการทำกิจกรรมผู้วิจัยเน้นการมีส่วนร่วมของสมาชิกทุกคน ทุกคนต้องมีโอกาสแสดง
บทบาท เช่น เป็นตัวแทนของกลุ่มพูด หรือ อธิบาย เป็นคนวาดภาพ เป็นคนแสดง เป็นคนเขียนบท เป็นคน  
ตัดต่อ เป็นผู้กำกับ และทุกคนต้องทำหน้าที่ตามบทบาทของตนเอง เมื่อมีความคิดเห็นไม่ตรงกัน รือต้องการ
ตัดสินใจอะไรบางอย่าง จะใช้เสียงข้างมากตัดสิน ไม่ใช่เสียงของหัวหน้ากลุ่มหรือผู้ที่มีอำนาจสูงสุด เหมือน      
ที่เด็กๆ สะท้อนในการสัมภาษณ์ การทำเช่นน้ีจะฝึกให้เด็กๆ เคารพความคิดเห็นของผู้อื่น และความคิดเห็น
ส่วนใหญ่ ถึงแม้ความคิดเห็นเหล่าน้ันจะขัดแย้งกับความเห็นส่วนตัวของตนเองก็ตาม 

2) การสร้างพื้นที่ในโครงการวิจยัให้เป็นพื้นที่ปลอดภยัสำหรบัทุกคน(Creating a safe space for  

all)  
ผู้วิจัยย้ำก่อนเร่ิมโครงการและระหว่างเร่ิมโครงการว่าขอให้สิ่งที่พูด คิด หรือทำในโครงการวิจัยน้ีเป็น

ความลับในโครงการวิจัย อย่านำไปพูดนอกห้องหรือนำข้อมูลหรือเร่ืองราวที่เพื่อนพูดไปพูดต่อ หรือล้อเลียน 
ให้พื้นที่ตรงน้ีเป็นพื้นที่ปลอดภัยสำหรับทุกคนที่จะแสดงความคิดเห็น หรือเล่าเร่ืองราวป ระสบก ารณ์อีก
ประการหนึ ่งค ือ ขอให้ท ุกคนฟังอย่างต ั้งใจเมื ่อมีใครพูดหรือแสดงความคิดเห็น ให ้ฟ ังและพยายามทำ        
ความเข้าใจว่า ทำไมเขาหรือเธอจึงคิดหรือพูดอย่างน้ัน ให้ฟังอย่างไม่ตัดสินคนอื่น การรู้สึกว่าพื้นที่น้ีเป็นพื้นที่
ปลอดภัย ทำให้เด็กหลายคนรู้สึกไว้วางใจ กล้าพูด กล้าแสดงความคิดเห็นมากขึ้น จากการสังเกตพฤติกรรม 
ผู้วิจัยเห็นว่าเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัยกล้าพูดเกี่ยวกับบางประเด็นที่อ่อนไหว เช่น การกลั่นแกล้ง เด็กๆ 
หลายคนวางใจที่จะแบ่งปันประสบการณ์ของตนเองที่ เคยเป็นเหยื่อของการกลั่นแกล้ง เช่น “พิชญ์” หรือ 
“นิว” ในขณะที่เพื่อนพูดถึงประสบการณ์ที่เจ็บปวดเช่นน้ี ผู้วิจัยสังเกตเห็นว่าเด็กคนอื่นในห้องเงียบและฟัง 
บางคนร่วมเสนอวิธีที่จะหยุดการกลั่นแกล้ง หลังจากจบกิจกรรมในวันน้ัน เด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการมาบอกกับ
ผู้วิจัยและพูดให้ครูพี่เลี้ยงฟังว่าเป็นคร้ังแรกที่พวกเขาได้พูดประเด็นเหล่าน้ี ตอนที่อยู่ในโรงเรียนไม่เคยมีโอกาส
หรือไม่มีพื้นที่ที่จะพูดประเด็นเหล่าน้ีเลย ผู้วิจัยเห็นว่าพื้นที่ปลอดภัยเช่นน้ีเป็นส่วนหน่ึงทำให้เด็กหลายคนกล้า
พูดแสดงความคิดเห็น เช่น “แพม” ที่บอกว่า ปกติตัวเองเป็นคนน่ิงเฉย  แต่เมื่อผู้วิจัยขอตัวแทนขอบคุณ
วิทยากร เธอกับยกมืออาสาเป็นตัวแทนพูด แพมให้เหตุผลว่า “น่าจะรู้สึกพูดคุยแล้วสบายใจ เลยพูด” หรือ
ตัวอย่างของ “บอนน่ี” ที่บอนน่ีกล้าบอกว่าจริงๆ แล้วเธอเป็นคนคิดมาก ชอบน้อยใจ และมักจะอ่อนไหวหรือ
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ร้องไห้เวลาที่เพื่อนพูดอะไรกระทบจิตใจ สิ่งที่เธอพูดน้ันทำให้เพื่อนในห้องโดยเฉพาะเพื่อนสนิท เช่น “เจ” 
ปฏิบัติต่อเธอเปลี่ยนไป โดยระวังคำพูดเวลาพูดกับเธอมากขึน้ 

3) “Learning by doing” การจัดกิจกรรมตามแนวทางคอนสรัคช่ันนิสซึม่ (Constructioni sm )  

ในโครงการวิจัยผู้วิจัยจัดกิจกรรมตามแนวทางคอนสตรัคชั่นนิสซึมซึ่งคือการเน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้
ด้วยตนเอง จากการลงมือทำมากกว่าการบอก หรือการสอนโดยการบรรยาย ผู้วิจัยเรียนรู้ทักษะต่างๆ ไม่ว่าจะ
เป็นทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ผ่านการลงมือกระทำไม่
ว่าจะเป็นการสร้างสรรค์งานศิลปะ การลงมือแก้ปัญหา การเรียนรู้ที่จะรับมือกับการทำงานเป็นกลุ่มกับสมาชิก
ที่มีความหลากหลาย การแก้ปัญหาเมื่อความคิดเห็นไม่ตรงกันในกลุ่ม การแก้ปัญหาเพื่อให้ความคิดสร้างสรรค์
ออกมาเป็นรูปธรรมตามที่คิดไว้ การเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น เหล่าน้ีผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย เ รีย นรู้ผ่ าน   
การเข ้าร่วมกิจกรรมทั ้งสิ ้น การให ้ความรู ้ โดยการบรรยายมีเฉพาะตอนที ่วิทยากรสอนเกี ่ยวกับทฤษฎี             
การถ่ายภาพเท่าน้ัน ซึ่งจากการประเมินผู้วิ จัยเห็นว่าการเรียนรู้ด้วยการลงมือทำเป็นส าเห ตุห น่ึงที่ช่วยให้
ผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยพัฒนาทักษะต่างๆ ได้ดีในโครงการวิจัยน้ี  

4) การนำเทคโนโลยีมาใช้ (Technology-mediated activities) 
ในโครงการวิจัยน้ีผู้วิจัยใช้ศิลปะดิจิทัล คือการวาดรูปบนสื่อดิจิทัล การถ่ายรูป และ การถ่ายภาพ

ยนตร์ส ั ้นเป ็นสื ่อในการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่  21 ก ิจกรรมท ุกอย่างเกิดขึ ้นผ่ านอุปกรณ์ด ิจิทัล คือ 
คอมพิวเตอร์ (ได้รับบริจาค) และมือถือของเด็กๆ ที่เข้าร่วมโครงการวิจัย เหตุผลที่ผู้วิ จัย จัดกิจกรรมบ น
แพลตฟอร์มดิจิทัลเน่ืองจากปัจจุบันน้ีปฏิเสธไม่ได้ว่าเทคโนโลยีและสื่อดิจิทัลเข้ามาเป็นส่วนหน่ึงใ นชีวิตของ    
ทุกคน การทำธุรกรรม การศึกษา การเข้าถึงสวัสดิการ การติดต่อสื่อสาร การแชร์ความรู้ข้อมูล ทุกอย่างล้วน
เกิดขึ้นบนแพลตฟอร์มดิจิทัลทั้งสิ้น ดังน้ันผู้วิจัยจึงใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลในการทำกิจกรรมเพื่อฝึกให้เด็กๆ ที่เข้า
ร่วมโครงการวิจัยคุ้นชินกับการใช้อุปกรณ์ดิจิทัล โดยเฉพาะเด็กกลุ่มเปราะบางที่เข้าร่วมโครงการวิจัยที่ไม่คุ้น
ชินกับการใช้คอมพิวเตอร์ หลายคนคุ้นเคยกับการใช้มือถือแม้แต่กลุ่มเด็กข้ามชาติที่คุ้นชินกับการใช้มือถือของ
ผู้ปกครอง ในการทำกิจกรรมโครงการวิจัยผ่านคอมพิวเตอร์เด็กๆ ได้ฝึกทำงานบนคอมพิวเตอร์ ฝึกพิมพ์บน
แป้นพิมพ์ซึ่งเด็กหลายคนไม่คุ้นชิน Save งาน (หลายคนทำไม่เป็น) อัพโหลดงาน และแชร์งานลงบนกระดาน  

Padlet การใช ้เทคโนโลย ีในการทำก ิจกรรมนอกจากจะช ่วยฝึกท ักษะการใช ้เทคโนโลย ีให ้กับเดก็ๆ             
กลุ่มเปราะบางแล้ว ยังช่วยดึงความสนใจให้กับเด็กๆ เน่ืองจากเด็กๆ เหล่าน้ีเติบโตมากับการใช้เทคโ นโลยี      
บนมือถือ การทำกิจกรรมโดยใช้มือถือ เช่น การถ่ายภาพโดยใช้มือถือ การถ่ายหนังสั้น ตัดคลิป การลงเสียง    
ใส่เพลง ใส่เอฟเฟคบนมือถือสอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้ (mode of learning) ที่เด็กๆ คุ้นชินอยู่แล้ว    
ทำให้เด็กหลายคนบอกกับผู้วิจัยวา่รู้สึกสนุกและไม่เบื่อ  
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5) การเน้นย้ำถึงการตระหนกัถึงบทบาทของตนเองในสังคม 

จากการสัมภาษณ์ก่อนเข้าร่วมโครงการวิจัย เด็กหลายคนบอกว่าไม่ค่อยได้ดูข่าวห รือไม่ ได้ส นใ จ
ข่าวสารบ้านเมืองนัก ดังน้ันสิ่งที่ผู้วิจัยเน้นและพูดเสมอกับผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยคิดวิเคราะห์ถึงประเด็นปัญหา
ในสังคม ไม่ว่าจะเป็นผ่านงานศิลปะที่นำมาให้เด็กๆ วิเคราะห์ แทนที่จะเป็นภาพวิวหรือภาพทั่วไป ผู้วิจัยเลือก
ภาพที่สะท้อนประเด็นปัญหาสังคมเพื่อนกระตุ้นให้เด็กคิดวิเคราะห์ หรือการเชิญวิทยากร ผู้วิจัย เลือกเชิญ
วิทยากรที่ไม่ได้สอนแค่เทคนิคการวาดภาพหรือเทคนิคการถ่ายภาพแต่เป็นวิทยากรที่มีบทบาททางสังคม เช่น 
ศิลปินที่เป็นนักวาดภาพเป็นผู้มีบทบาทเรียกร้องสิทธิของเด็กและวาดภาพที่สะท้อนเกี่ยวกับสิทธิเด็ก หรือ
ความยุติธรรมในสังคม หรือวิทยากรที่สอนถ่ายภาพที่ผู้วิจัยเชิญมาก็ประกอบอาชีพเป็นช่างภาพข่าวซึ่งไม่ใช่
ช่างภาพที่ถ่ายรูปวิวทิวทัศน์หรือถ่ายรูปคนทั่วไป เพราะฉะน้ันวิทยากรสามารถแบ่งปันมุมมองทางสังคมให้กับ
เด็กๆ ได้ เช่น ช่างภาพสามารถเล่าประสบการณ์การถ่ายรูปที่เกี่ยวข้องกับปัญหาสังคม เช่น บ้านร้าง คนเร่ร่อน 
ปัญหาความขัดแย้งทางการเมือง เด็กบางคนสะท้อนให้ผู้วิจัยฟังว่าชอบที่ได้ฟังคนที่มีประสบการณ์ตรงมาเล่า
เร่ืองเหล่าน้ีให้ฟัง อย่างไรก็ตามผู้วิจัยเห็นว่าทักษะการคิดวิเคราะห์โดยเฉพาะการวิเคราะห์เกี่ยวกับประเด็ น
ปัญหาสังคมจำเป็นต้องใช้เวลาในการพัฒนาหรือใช้เวลาในการเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมเร่ืองการคิดวิเคราะห์
เปลี่ยนแปลงยากกว่าทักษะอื่นเช่น การสื่อสาร หรือ การทำงานร่วมกับผู้อื่น  
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ภาคผนวก 1 

การถ่ายทอดองค์ความรู้จากโครงการวจิัย 

 

        วัตถุประสงค์หน่ึงของโครงการวิจัยคือการถ่ายทอดองค์ความรู้ในโครงการวิจัยให้กับครูผู้สอนในโรงเรียน
เพื่อนำไปเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนและการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่  21 
สำหรับเด็กต่อไป ในวันที่ 27 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 เวลา 13.00-16.00 (3 ชั่วโมง) ผู้วิจัยพร้อมด้วยนักวิจัย
ชาวอังกฤษ คือ Professor Andrew Ravenscroft และ Dr.Francesca Zanatta จาก University of East 

London ได้จัดกิจกรรม Workshop เพื่อถ่ายทอดความรู้จากโครงการวิจัยให้กับนิสิตชั้นปีที่ 5 ซึ่งกำลังอยู่
ระหว่างฝึกสอนในโรงเรียน และ นิสิตปริญญาโทภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จำนวน 25 คน โดยอาศัยเครือข่ายความร่วมมือจากคณาจารย์จากภาควิชาศิลปศึกษา ซึ่งเป็นเครือข่าย       
ความร่วมมือในโครงการวิจัย ผู้วิจัยจัด Workshop โดยเร่ิมจากการแนะนำโครงการวิจัยอย่างสั งเขปและ    
ถ่ายทอดเทคนิคการจัดกิจกรรมในโครงการวิจัย คือ 1) การวิเคราะห์งานศิลปะด้วยเทคนิค Visual Thinking 

Strategy เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับผู้เรียน 2) เทคนิคการบูรณาการการถ่ายรูปเข้ากับการคิด
วิเคราะห์ถึงปัญหาสังคม (Photo Synthesis) ซึ่งเป็นเทคนิคที่ผู้วิจัยได้เรียนรู้จากการไป อบ รมที่ป ระ เทศ
อังกฤษ และ 3) การทำกิจกรรมกลุ่มโดยสุ่มสมาชิกกลุ่มจากการนับ นอกจากน้ันผู้วิ จัยยังใช้แ พลตฟอร์ม 
Padlet ซึ่งเป็นแพลตฟอร์มเดียวกับที่ผู้วิจัยใช้ในการจัดกิจกรรมในโครงการวิจัยมาเป็นสื่อให้ นิ สิตแบ่งปัน
ผลงานศิลปะ ในการจัด Workshop น้ันผู้วิจัยจำลองกิจกรรมที่จัดให้กับเด็กเยาวชนกลุ่มเปราะบางมาจัดให้กบั
นิสิต กล่าวคือ ผู้วิจัยจัดกิจกรรมเสมือนหน่ึงว่านิสิตเป็นเด็กที่เข้าร่วมโครงการวิจัย เป็นการจัดกิจกรรมแบบ 
Hands-on เพื่อเปิดโอกาสให้นิสิตเรียนรู้จากการปฏิบัติ (Learning by Doing) ซึ่งเป็นหลักการเดียวกับที่ผูว้จัิย
ใช้จัดกิจกรรมในโครงการวิจัย  
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      ผลการประเมินการจัดกิจกรรม Workshop ให้กับนิสิตคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยเป็นดังน้ี 
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ภาพที่ 49 ข่าวเกี่ยวกับการจัด workshop ใน Facebook ของภาควิชาศิลปศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

         นอกเหนือจากการจัดกิจกรรมให้กับนิสิตคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยแล้ว ผู้วิจัยวางแผนที่
จะจัดอบรมเพื่อถ่ายทอดความรู้ในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ให้กับครูและนักสังคม
สงเคราะห์ที่ทำงานกับเด็กกลุ่มเปราะบาง เพื่อให้ครูที่สอนในโรงเรียนที่เด็ก กลุ่มเปราะบางเรียนอยู่  และ       
นักสังคมสงเคราะห์ที่ทำงานในสถานสงเคราะห์ที่ รับเด็กกลุ่มเปราะบางได้นำแนวทางการจัดกิ จก รรมใน
โครงการวิจัยไปใช้เพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางต่อไป  
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ภาพที่ 50-51 การจัดกิจกรรม Workshop ให้กับนิสิตภาควิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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ภาพที่ 52-53 ภาพการจัดกิจกรรม Workshop ให้กับนิสิตภาควิชาศิลปศึกษา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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ภาพที่ 54-57 ภาพการจัดกิจกรรม Workshop ให้กับนิสิตภาควิชาศิลปศึกษา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.5 การประชุมเพื่อผลักดันผลการดำเนินการวิจัยไปสู่นโยบาย  
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ภาคผนวก 2 

การประชุมเพ่ือผลักดันผลการดำเนินการวจิัยไปสู่นโยบาย 

เพื่อตอบสนองวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ของโครงการวิจัยฯ คือ การผลักดันเร่ืองสิทธิในการเข้าถึงเทคโนโลยี
สำหรับเด ็กกลุ่มเปราะบางให้เป ็นนโยบายที ่เป็นรูปธรรม ผ ู ้วิจัยตระหนักดีว่าในการผลักดันนโยบายน้ัน
จำเป็นต้องได้รับความร่วมมือจากทุกภาคส่วน จึงได้เรียนเชิญนักวิจัย องค์กรเครือข่าย และผู้ รับผิดชอบ
เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการศึกษาสำหรับเด็กและเยาวชนในประเทศไทยเข้าร่วมป ระชุม เพื่อ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์และหารือแนวทางในการผลักดันการเข้าถึงเทคโนโลยีสำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางให้
เป็นนโยบาย รวมไปถึงการปฏิบัติที่เกิดผลอย่างเป็นรูปธรรม ผู้วิจัยจึงได้จัดประชุม “เทคโนโลยีกับการพัฒนา
การศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย” ในวันที่ 25 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 เวลา 9.00-13.00 ที่
โรงแรม IBIS/Mecure สยาม โดยมีผู้เข้าร่วมการวิจัยดังน้ี  

1. คุณดวงพร เจียมอัมพร                   ผู้อำนวยการสำนักงานเลขานุการกองทุนพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อ 

        การศึกษา 
2. คุณอรพินท์ ศักดิ์เอี่ยม      ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านเด็ก กรมกิจการเด็กและเยาวชน  
3. คุณประพิมพ์พรรณ สุวรรณกูฎ         นักพัฒนาสังคมชำนาญการพิเศษ  
4. คุณอัญชนา เฉลยรัตน์                   ผู้จัดการฝ่ายบ้านเมอร์ซี่ มูลนิธิส่งเสริมการพัฒนาบุคคล 

5. คุณโศวิรินทร์ ชวนประพันธ์             เจ้าหน้าที่โครงการ สำนักงานยูเนสโก กรุงเทพฯ 

6. ผศ.ดร.ลักขณา เติมศิริกุลชัย            ผู้อำนวยการศูนย์พัฒนาศักยภาพกำลังคนด้านการควบคุม
ยาสูบ 

7. คุณอโณทัย ไทยวรรณศรี                ผู้อำนวยการสำนักงานเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน 

8. คุณชุติมา พัฒนพงศ์                      กองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา (กสศ.)  
9. ดร. รังสรรค์ วิบูลย์อุปถัมภ์              เจ้าหน้าที่ฝ่ายการศึกษา UNICEF 

10. คุณทองพูล บัวศรี                       มูลนิธิสร้างสรรค์เด็ก 

11. คุณกิตติรักษ์ ม่วงมิ่งสุข                 COM2KIDS 

12.  ผศ.ดร.โสวิริทธิ์ธร จันทร์แสงศรี       คณะสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 

13. Dr.Francesca Zanatta                 School of Education and Communities, University of East  

                  London 

14. Professor Andrew Ravenscroft     School of Education and Communities, University of East  

      London 

15.  รศ.ดร. ฐิติมดี อาพัทธนานนท์           สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล 

16.   คุณทัศนีย์ กีรติรัตน์วัฒนา               ล่าม  
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5.5.1 สรุปผลการประชุม  
1) เด็กกลุ่มเปราะบางและการศึกษาในประเทศไทย 

 คำว่า “เด็กกลุ่มเปราะบาง” ณ ที่ประชุมแห่งน้ีหมายถึงเด็กด้อยโอกาสที่ครอบคลุมถึงเด็กยาก จน     
เด็กข้ามชาติ เด็กพิเศษ ฯลฯ จากข้อมูลการประชุมเผยว่าจำนวนของเด็กในระบบการศึกษาไทยตั้งแต่ระดับชั้น
อนุบาล-มัธยมศึกษาปีที ่ 6 ในประเทศไทยมีโดยเฉลี ่ย 6,000,000 คน และท ี ่ เป ็นเด ็กยากจนพิเศษกว่า 
1,000,000 คน โดยเด็กยากจนเหล่าน้ีมีทั้งที่อาศัยอยู่กับครอบครัวและสถานสงเคราะห์ ผู้ดูแลกลุ่มเด็กด้อย
โอกาสในสถานสงเคราะห์ให้ข้อมูลว่าทางสถานสงเคราะห์และศูนย์ฝึกอาชีพฯ มีการร่วมมือกับโรงเรียนในพื้นที่
ในการสนับสนุนการศึกษาของเด็กเปราะบางกลุ่มน้ีให้ได้รับการศึกษาตามที่สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) กำหนดโดยให้โอกาสเด็กๆ ได้ออกไปเรียนที่โรงเรียนตามความสนใจขอ งแต่ละบุ คคล 
อย่างไรก็ตามเด็กในกลุ่มเปราะบางบางคนอาจมีข้อจำกัดในการออกไปเรียนร่วมกับเด็กคนอื่นในโลกภายนอก 
ในกรณีนี ้ทางสถานสงเคราะห์ก ็ได ้ม ีการจัดเตรียมการเรียนการสอนโดยอ้างอิงจากหลักสูตรของสพฐ. 
เช่นเดียวกัน 

นอกจากการนำเสนอข้อมูลเด็กไทยที่อยู่ในกลุ่มเปราะบางแล้ว ณ ที่ประชุมมีการนำเสนอข้อมูลของ
เด็กข้ามชาติหรือเด็กที่ไม่มีเลขประจำตัว 13 หลักที่อยู่ในกลุ่มน้ีด้วย โดยเผยว่าปกติเด็กข้ามชาติส่วนใหญ่เป็น
เด็กที่อาศัยอยู่พื้นที่ชายแดน จ.เชียงใหม่ จ.ตากและจ.กาญจนบุรี การเข้ามาในระบบการศึกษาไทยของเด็ก
ข้ามชาติมี 2 ลักษณะ คือ ลักษณะที่ 1 เด็กที่ข้ามไปข้ามชายแดนไทยเข้ามาเรียนที่ศูนย์เด็กเล็กขององค์การ
บริหารส่วนตำบล (อบต.) เพื่อเตรียมความพร้อมก่อนเข้าสู่ระบบการศึกษาในโรงเรียนรัฐไทย  ลักษณะที่ 2 เด็ก
ที่อยู่กับพ่อแม่เลี้ยง กล่าวคือพ่อแม่เป็นคนต่างด้าวมาทำงานแล้วพาลูกมาด้วย โดยพ่อแม่เลี้ยงคือคนไทยที่เปน็
นายจ้างของพ่อแม่เด็กข้ามชาติเป็นผู้รับรองในการสมัครเข้าเรียนที่โรงเรียนในประเทศไทย  

ทั้งน้ีมูลนิธิสร้างสรรค์เด็กได้ให้ข้อมูลการศึกษาของเด็กด้อยโอกาสทีไ่ม่ได้เข้าระบบโรงเรียนของรัฐเปน็
ประจำและต่อเน่ือง กล่าวคือมีทั้งเด็กไทยและเด็กข้ามชาติที่เปลี่ยนที่อยู่อาศัยบ่อยคร้ังโดยเฉพาะเด็กที่อาศัย
และมีผ ู้ปกครองอยู ่ก ับในกลุ ่มแรงงานก ่อสร้าง ซ ึ ่งเด็กในกลุ ่มนี ้จะได ้รับการศ ึกษาโดยทางมูลนิธิจะใช้
ยุทธศาสตร์เชิงรุกโดยการเข้าไปที่พื้นที่ก่อสร้างและจัดทำโรงเรียนเคลื่อนที่ให้เด็กกลุ่มน้ีได้รับการศึกษาต าม
สิทธิพื้นฐานทางการศึกษาตามนโยบายของรัฐ แต่โดยปกติแล้วการเข้าถึงเด็กกลุ่ม น้ีค่อ นข้ าง มีอุปส รรค
เน่ืองจากต้องผ่านการอนุญาตของผู้คุมก่อสร้างหรือผู้จ้างงาน และการจะส่งเด็กกลุ่มน้ีเข้าศึกษาในโรงเรียนต้อง
ผ่านความเห็นชอบของผู้อำนวยการโรงเรียนแต่ละโรงเรียนแม้ว่าตามหลักกฎหมายแล้ว เด็ก จะมีสิทธิ รับ
การศึกษาขั้นพื้นฐานก็ตาม 

จากข้อมูลข้างต้นจะพบว่าการจัดการให้เด็กกลุ่มเปราะบางเข้าสู่ระบบการศึกษาภายใต้การดูแลของ
หน่วยงานต่างๆในรัฐไทยมีความหลากหลายและซับซ้อน ท ั ้งนี ้มีหน่วยงานทั ้งภาครัฐ ภาคเอกชนและ
อาสาสมัครแสดงความพยายามในการพัฒนาโอกาสทางการศึกษาของเด็กกลุ่มน้ีผ่านการให้ทุนการวิ จัยและ
การจัดทำโครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษา, การจัดหาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เพื่อประกอบการเรียนการสอน, 
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การผลิตนวัตกรรมและเน้ือหาที่ตอบสนองความต้องการของเด็กในแต่ละพื้นที่ แต่จากปรากฏการณ์การระบาด
ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ส่งผลกระทบต่อการจัดการเรียนการสอนให้เปลี่ยนจากการเ รียนใน
ชั้นเรียนไปสู่การเรียนออนไลน์ที่พึ่งพาความรู้และทักษะทางเทคโนโลยีดิจิตัลมากขึ้น ทำให้หน่วยงานทุกส่วน
ปรับเปลี่ยนวิธีการทำงานให้สอดคล้องกับสถานการณ์ดังกล่าว โดยในการประชุมคร้ังน้ีผู้เข้าร่วมที่ประชุมซึ่ง
เป็นตัวแทนของแต่ละหน่วยงานได้มีโอกาสร่วมกันแบ่งปันประสบการณ์ ความรู้ ปัญหาและข้อเสนอแนะเกี่ยว
การจัดการเรียนการสอนให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางโดยภาพรวมให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 

 

2) โครงการเพื่อสนับสนุนการศึกษาและการใช้เทคโนโลยีสำหรับเด็กกลุ่มเปราะบาง 

เด็กกลุ่มเปราะบางต่างมีอุปสรรคต่อการเข้ารับการเรียนการสอนในโรงเรียนรัฐไทยด้วยเห ตุผลที่
แตกต่างกัน ดังน้ันจึงมีหน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชนได้จัดการเรียนการสอนพิเศษเพื่อขยายโอกาสให้เด็กใน
กลุ่มน้ีได้รับการศึกษาอย่างเท่าเทียมและเสมอภาคซึ่งสามารถสรุปรูปแบบการจัดการต่างๆ เพื่อการศึกษาและ
การเข้าถึงเทคโนโลยีของเด็กกลุม่เปราะบางภาพรวมได้ดังน้ี 

(1) การขอทุนหรือระดมทุนรวมทั้งความร่วมมือต่างๆ เพื่อจัดทำสถานศึกษาหรือโค รงก ารเพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอน การเรียนรู้ ความรู้และทักษะต่างๆ โดยเน้นให้เด็กกลุ่มเปราะบางได้
พัฒนาความรู้และความสามารถเพื่อไปใช้ในการประกอบวิชาชีพในอนาคตได้ ซึ่งสำนักงาน
เลขานุการกองท ุนพัฒนาเทคโนโลยีเพ ื ่อการศึ กษาและกองท ุนเพื ่อความเสมอภาคทาง
การศึกษา (กสศ.) ต่างให้ความสำคัญและอยู่ในระหว่างทำเร่ืองเงินทุนวิจัยสนับสนุนเกี่ยวกับ
เด็กทุกกลุ่มโดยเน้นการสนับสนุนเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 

(2) การจัดทำฐานข้อมูลเด็กกล ุ่มเปราะบางเพื ่อให ้ผู ้ที่ เกี่ยวข ้องและสนใจใช้เป ็นฐานอ ้างอิง
การศึกษาได้ (ISEE) 

(3) การประสานงานให้เด็กกลุ่มเปราะบางได้เข้าระบบการศึกษาในโรงเรียนตามความสนใจ จัดทำ
หลักสูตรการสอนที่ตอบสนองและสามารถต่อยอดในทางวิชาชีพให้กับเด็กในสถานสงเคราะหท์ี่
ไม ่สามารถเรียนกับผู ้อื ่นจากโลกภายนอกได ้ โดยภายหลังเริ ่มม ีการพิจารณาทุนในการ
สนับสนุนการใช้เทคโนโลยีมากขึ้นให้กับเด็กที่มีพฤติกรรมดีมากกว่าเด็กเก่งโดยเน้นความรู้และ
การต่อยอดไปสู่การมีอาชีพ มองโลกในเชิงธุรกิจ เป็นการต่อยอดเพื่อไปทำอาชีพอื่น หลักสูตร
ในช่วงหลังก็จะเน้ือหาและการสอนในเชิงออนไลน์ด้วย  

(4) การจัดการเรียนการสอนหรือรูปแบบการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่โดยยุทธศาสตร์เชิงรุก กล่าวคือ
เจ้าหน้าที่หรือหน่วยงานเข้าไปถึงที่พักอาศัยของเด็กกลุ่มเปราะบาง เช่น เด็กไทยและเด็กข้าม
ชาติที่อยู่ในพื้นที่แรงงานก่อสร้าง และจัดห้องเรียนและห้องสมุดเคลื่อนที่ รวมถึงให้ เด็กยืม
อุปกรณ์มือถือและแท็บเล็ตเพื่อใช้ในการเรียนออนไลน์ อ่านหนังสือและสืบค้นข้อมูลความรู้ 
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(5) การออกแบบสื ่อและนวัตกรรมเชิงเทคโนโลยีเพื ่อตอบสนองก ับการเรียนการสอนและ          
การพัฒนาการเรียนรู้ของเด็กกลุ่มเปราะบางโดยเฉพาะในกลุ่มเด็กข้ามชาติ เช่น โครงการ
ห้องสมุดเคลื่อนที่, โครงการlearning coin ของ UNESCO ที่สนับสนุนการแปรเปลี่ยนคะแนน
การอ่านเป็นเงินทุนการศึกษาของเด็กแต่ละคน 

(6) การจัดทำโครงการให้เด็กกลุ่มเปราะบางได้พัฒนาการใช้สื่อเทคโนโลยีบูรณาการร่วมกับความรู้
ทางศิลปะเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้เชิงเทคโนโลยี การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร ความคิด
สร้างสรรค์ รวมไปถึงทักษะการเข้าสังคม ซึ่งในที่ประชุมมีการนำเสนอผลสัมฤทธิ์ของโครงการ
ตามแนวคิดน้ีทั้งในบริบทของกรุงเทพฯ ประเทศไทยและกรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ  

(7) การจัดทำโครงการบริจาคคอมพิวเตอร์ใช้แล้วให้กับเด็กด้อยโอกาสโดยแนะนำให้ใช้ซอฟท์แวร์
และแอปพลิเคชั่นไร้ค่าใช้จ่ายผ่าน ZomOS Education App 

(8) การสร้างและพัฒนาแอปพลิเคชั่นเพื่อตอบสนองต่อวางแผนการเรียนรู้และเลือกสายการทำงาน 

     ในอนาคตแก่เด็กเปราะบางในกลุ่มผู้พิการและบาดเจ็บทางสมอง 

      3) ปัญหาการใช้เทคโนโลยีกับการพัฒนาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย 

 เด็กกลุ่มเปราะบางมีความสามารถในการเข้าถึงสื่อเทคโนโลยีน้อยกวา่เด็กในกลุ่มอื่นเน่ืองจากส่วน
ใหญ่มีอยู่ในสถานะยากจนและอุปกรณ์ทางเทคโนโลยคี่อนข้างมีราคาสูง จึงมีความเป็นไปได้น้อยที่เด็กกลุม่น้ี
จะมีอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์เพื่อการสื่อสารเป็นของตัวเอง เด็กบางคนอาจไม่เคยใช้อินเตอร์เน็ต มือถือ
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ตหรืออุปกรณ์อิเลค็ทรอนิกส์อืน่ๆ เลย  

 ในทางกลับกันเน่ืองจากสถานการณ์และมาตราการป้องกันการระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโ รนา 
(COVID-19) ในช่วง     2 ปีที่ผ่านมาส่งผลให้เน้นการจัดการเรียนสอนแบบออนไลน์ทดแทนการเ รียนในชั้น
เรียน ดังน้ันอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์เพื่อการสื่อสารกลายเป็นปัจจัยจำเป็นของเด็กในระบบการศึกษาไทยทุกคน 
และเมื่อเด็กกลุ่มเปราะบางโดยเฉพาะเด็กที่มีความยากจนจำนวนมากเลือกที่จะออกจากระบบการศึกษาเพราะ
ไม่มีเงินสำหรับซื้ออุปกรณ์และค่าใช้จ่ายอื่นๆ เพื่อร่วมเรียนแบบออนไลน์ 

 ทั้งน้ีผู้เข้าร่วมประชุมได้แบ่งปันประสบการณ์และปญัหาของการเทคโนโลยีกับการพัฒนาการศึกษา
ของเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทยในช่วงการระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ซึ่งสามารถ
สรุปประเด็นได้ดังน้ี 

(1) จากสถานการณ์เด็กด้อยโอกาสหรือเด็กเปราะบางท ั้งที ่อยู่ ในระบบการศึกษาปกติและ
การศ ึกษาพิเศษต่างได้รับการศึกษาผ่านการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์  หลาย
สถานศึกษายังไม่มีความพร้อมในเรื ่องส ัญญาณอินเตอร์เน็ตและยังขาดงบประมาณใน        
การแก ้ไขปัญหาน้ี ย ิ ่งไปกว ่านั ้นเด็กไม่ม ีเง ินที ่จะซ ื้ออุปกรณ์การส ื่อสารและสัญญาณ
อินเตอร์เน็ตเป็นผลให้มีเด็กกลุ่มเปราะบางจำนวนมากหลุดออกจากระบบการศึกษา 
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(2) แม้จะมีหน่วยงานเข้าไปจัดทำโครงการเรียนรู้ให้กับเด็กกลุ่มเปราะบางโดยสร้างสื่อที่ไม่ มี
ค่าใช้จ่าย หรือการทำโปรแกรมเปลี่ยนคะแนนการอ่านเป็นเงินเพื่อจูงใจให้เด็กกลับเข้ามาใน
ระบบ แต่ยังมีอุปสรรคในเร่ืองเคร่ืองมือและสัญญาณอินเตอร์เน็ตเพื่อให้เด็กกลุ่มเปราะบ าง
ได้เข้าถึงสื่ออย่างทั่วถึง และมีเสียงสะท้อนว่าเด็กเปราะบางบางคนยังไม่เข้าใจว่ ากิจก รรม
สะสมคะแนนการอ่านเป็นการช่วยพัฒนาทักษะความรู้ ของตนในระยะยาว แต ่มองการ
ทำงานข้างนอกได้เงินมากกว่าการได้เงินจากโครงการ 

(3) ในส่วนของหน่วยงานที่ให้อุปกรณ์เด็กเปราะบางไปยืมใชเ้พื่อการศึกษาพบว่าอุปกรณ์หลาย
คร้ังเกิดความเสียหายหรือสูญหาย นอกจากน้ีอุปกรณ์ยืมไม่ได้ถูกใชเ้พื่อจุดประสงค์เพื่อ     
การเรียนการสอนหรือหาความรู้ของเด็ก แต่อุปกรณ์ยืมกลับกลายเป็นสมบัตทิี่ใชเ้พื่อสาร
สื่อสารและรับความบันเทิงในครอบครัวแทน 

(4) ในส่วนของหน่วยงานจัดการบริจาคคอมพิวเตอร์ที่ใช้แล้วให้เด็กกลุ่มเปราะบางยังเจอปัญหา
ไม่มีกำลังเพียงพอที่จะส่งต่ออุปกรณ์ได้อย่างทั่วถึง เน่ืองจากยังขาดหน่วยงาน ร่วมมือและ
สนับสนุนขนาดใหญ่ 

(5) ทั้งภาคส่วนสถานศึกษาและส่วนเด็กกลุม่เปราะบางเช่น เด็กในสถานสงเคราะห์และเด็กข้าม  

ชาต ิย ังไม ่มีความพร้อมในการจัดและเข้าร่วมการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ซ ึ ่งมบีาง
หน่วยงานแสวงหาความร่วมมือจากพาร์ทเนอร์เอกชนเช่น True, AIS ที่เข้ามาช่วยในบาง
ประเด็น แต่การเรียนออนไลน์ก็ไม่สามารถตอบสนองต่อการเรียนศาสตร์เชิงวิชาชีพเช่น งาน
ช่างต่างๆ ให้มีประสิทธิภาพได้ นอกจากน้ีในที่ประชุมมีการนำเสนอตัวอย่างปัญหาประเด็นน้ี
ที่พบในการเรียนการสอนของเด็กข้ามชาติ โดยระบุว่าในช่วง 2 ปีที่ผ่านมาทำให้รัฐไทยมี
มาตรการการควบคุมการไหลข้ามเขตชายไทยที่เคร่งคัดมากขึ้นส่งผลให้เด็กขา้มชาติหลายคน
ถ ูกส ่งต ัวกลับประเทศต้นทาง แต ่ในต้นป ีที ่การระบาดของโรคแสดงแนวโน้มลดลงจงึมี
มาตรการอนุญาตให้เด็กข้ามชาติเข้าศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อมที่ศูนย์เด็กเล็กภายใต้ก าร
ด ูแลของอบต.และเด็กต้องผ ่านการรับรองจากศูนย์การคุ ้มครองก่อนจึงจะเข้าศึกษาใน
โรงเรียนรัฐไทยได้ แต่เน่ืองจากไม่มีอุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการจัดการเรีย นก ารสอ นแบบ
ออนไลน์ดังน้ันจึงเน้นการเรียนการสอนผ่านการส่งใบงานไปให้ที่บ้านเด็ก การติดตามผลงาน
และการส่งงานของเด็กจะดำเนินผ่านการแชทในแอปพลิเคชั่น Line และผู้ปกครองมีส่วน 20 

เปอร์เซ็นต์ในการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็ก อย่างไรก็ตามหากประเมินคุณภาพ
การศึกษาของการจัดการเรียนการสอนรูปแบบน้ีอาจจะยังไม่มีประสิทธิภาพเท่ากับการเรียน
ในห้องเรียน 
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   4) สรุปผลและข้อเสนอแนะการใช้เทคโนโลยีกับการพัฒนาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศ
ไทย 

ผลสรุปและข้อเสนอแนะการใช้เทคโนโลยีกับการพัฒนาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย
ในการประชุมมีประเด็นและรายละเอียดดังต่อน้ี 

(1) มีผู้เข้าร่วมประชุมมองว่าประเทศไทยยังอยู่ในช่วงเร่ิมต้นและยังไม่พร้อมจะเข้าสู่การใช้ เทคโนโลยี
กับการพัฒนาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบางอย่างเต็มตัวและชี้ว่าหน่วยงานและบุคลาก รที่
เกี่ยวข้องทั้งหมดไม่จำเป็นจะต้องพึ่งพาเทคโนโลยีหรือเน้นเน้ือหาเกี่ยวเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
และการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบางเกินความจำเป็น สิ่งสำคัญที่หน่วยงานแล ะบุค ลากรที่
เกี่ยวข้องควรตระหนักการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบและการใช้เทคโนโลยีก็เป็นเพียงรูปแบบ
หน่ึงที่กำลังได้รับความนิยมในปัจจุบันเท่าน้ันและตั้งคำถามว่าสิ่งที่มีหรือการศึกษาในรูปแบบที่มี
อยู่แล้วได้ถูกนำมาใช้เต็มกำลังหรืออย่างมีประสิทธิภาพดีหรือยัง  

(2) ผู้ออกแบบรูปแบบและสื่อนวัตกรรมเทคโนโลยีต่างๆ ควรที่จะพิจารณากิจกรรมและสื่อที่สร้างบน
พื้นฐานของอุปสรรคและศักยภาพเด็กกลุ่มเปราะบางแต่ละกลุ่ม เพราะหากสื่อหรือกิจกรรมที่
สร้างมาไม่อำนวยต่อการเข้าถึงของเด็กกลุ่มเปราะบางก็จะยิ่งกดทับความรู้สึกแล ะโอก าสใน      
การเรียนรู้ของเด็กกลุ่มเพิ่มขึ้นไปอีก ดังน้ันผู้คิดค้นเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาของเด็กกลุ่มน้ีควรจะ
ได้ใกล้ชิดเด็กกลุ่มน้ีในแต่พื้นที่ทั้งแบบกลุ่มและแบบปัจเจกบุคลเพื่อทำความเข้าใจถึงปัญหาและ
ศักยภาพของเด็กอย่างแทจ้ริง 

(3) ผู้เข้าร่วมประชุมมองว่าทำหลักสูตรหรือโครงการเพื่อพัฒนาทักษะทางวิชาชีพควรมีการเพิ่มทักษะ
เชิงดิจิทัลมากขึ้นเพื่อตอบรับและต่อยอดความสนใจของเด็กในยุคปัจจุบันที่หลายคนอยากใช้
เทคโนโลยีเพื่ออาชีพมากขึ้น เช่น อยากเรียนรู้วิธีการขายออนไลน์ การใช้tiktokในการส ร้าง
contentเพื่อหารายได้ เป็นต้น 

(4) ผู้เข้าร่วมประชุมชี้ถึงบทบาทและความสำคัญของครูและผู้ปกครองที่จะต้องเข้าใจและสนับสนุน
ให้เหมาะสมเพื่อให้เกิดประโยชน์ของการใช้เทคโนโลยเีพื่อการศึกษาอย่างแทจ้ริง ครูต้องมีความรู้
เชิงจิตวิทยาเพื่อโน้มน้าวจูงใจให้เด็กพัฒนาการค้นหาความรู้และทักษะผ่านเทคโนโลยีให้เปน็ และ
สามารถว ิเคราะห์ความน่าเชื ่อถือของข้อมูลให้ม ีประส ิทธ ิภาพได ้ โดยมองว่าการที ่ครูหรือ
ผู้ปกครองสามารถแนะนำการใช้และเน้ือหาทางเทคโนโลยีที่ดีจะสามารถสนับสนุนก ารทักษ ะ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพให้เด็ก 

(5) ผู้เข้าร่วมประชุมคิดเห็นว่าเด็ก 0-3 ขวบไม่ควรที่จะให้ใช้สื่อออนไลน์เพราะเด็ก จะ เข้าสู่ภ าวะ
หยุดสต๊อป คือไม่สนใจสิ่งแวดล้อม และทำให้พัฒนาการทางกายภาพล่าช้า ผู้เข้าร่วมประชุมที่
เป ็นผ ู ้ดูแลเด ็กโดยตรงมองว ่าแม้ปัจจุบันเทคโนโลยีจะมีบทบาทสำคัญต ่อการเรียนรู้ในโลก
ศตวรรษที่ 21 แต่ก็ไม่ควรละทิ้งการให้ความสำคัญการพัฒนาทักษะอื่นๆ เช่น กระบวนการเข้า
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สังคม การแสดงความคิดเห็นอย่างเหมาะสม เป็นต้น อีกทั้งยังมองในเชิงการป้องกันว่าถ้าเด็กใช้
เทคโนโลยีมากจนเกินอาจเสพติดหรืออาจเข้าถึงสื่อที่ไม่เหมาะสมได้ 

(6) จากข้อมูลการประชุมทั้งหมดมีผู้เข้าร่วมประชุมมองว่าขณะน้ีประเทศไทยมีหน่วยและบุคลากร
ทางการศึกษาจำนวนมากที่มีศักยภาพในการจัดการเรียนการสอนผ่านเทคโนโลยีให้กับเด็กกลุ่ม
เปราะบาง เพียงแต่แต่ละบุคคลและโครงการมีความกระจัดกระจายตามกลุ่มพื้นที่ที่ได้ รับคว าม
สนใจและยังขาดการเชื่อมโยงความร่วมมือกันแบบองค์รวม จึงเสนอว่าควรมีการทำวิจัย เพื่อหา
ข้อมูลเชิงนโยบายที่เป็นจุดร่วมกันในการวางแผนงาน และเสนอให้มีการดำเนินการอย่างต่อเน่ือง
และกระจายโครงการหรือนวัตกรรมไปสู่ห น่วยงานรัฐท้องถิ่นเพื่อให้เกิดประโยช น์สู่ เด็ก กลุ่ม
เปราะบางอย่างทั่วถึงและเสมอภาค 
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         ภาพที่ 58-59 บรรยากาศการประชุม “เทคโนโลยีกับการพฒันาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบาง
ในประเทศไทย” 
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ภาพที่ 60-61 บรรยากาศการประชุม “เทคโนโลยีกับการพัฒนาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบาง
ในประเทศไทย” 
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ภาพที่ 62-63 บรรยากาศการประชุม “เทคโนโลยีกับการพัฒนาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบาง
ในประเทศไทย” 
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ภาพที่ 64-65 บรรยากาศการประชุม “เทคโนโลยีกับการพัฒนาการศึกษาของเด็กกลุ่มเปราะบาง
ในประเทศไทย” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 1 
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ภาคผนวก 3 

แผนการจัดกิจกรรม, แบบประเมินพฤติกรรมการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21  

ตาราง 1 แผนการจัดกิจกรรม 

เทค
นิค 

คร้ัง
ท่ี 

หัวข้อ รายละเอียดกิจกรรม เวลา 
ท่ีใช้ 

วันท่ีจัด
กิจกรรม 

 

 

 

   

1  “รู้จักฉัน รู้จักเธอ” 

เพ่ือให้ผู้เรียนรู้จักและเ ข้าใจ
ตนเอง เพ่ือรู้ถึงจุดอ่อนจุดแข็ง
ของตนเองที ่จะนำไปสู ่การ
พัฒนา รวมท้ังยอมรับในความ
เป็นตัวตนของผู้อ่ืน 

 
 

 

1.ผู้เรียนสำรวจตัวเองเพ่ือทำความเข้าใจกับอารมณ์และ
ความรู้สึกของตัวเอง 
2.ผู้เรียนสร้างงานศิลปะ ท่ีแสดงถึงอารมณ์ความ รู้สึกท่ี
หลากหลาย เช่น รูปหน้าคนท่ีมีอารณ์ต่างๆ (อิโมจิ)  
3.วิทยากรให้ความรู้เ ก่ียวกับเคร่ืองมือการวาดรูปผ่ าน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และ ช่องทางในการเผยแพร่งาน
ศิลปะท่ีผู้เรียนสร้างข้ึน (เช่น ในรูปแบบของ สติกเกอร์
ไลน์) 

3 
ชม. 

10 ต.ค.
2564 
(อา.)* 
 

2 “ตัวตนท่ีหลากหลาย” 

เพื ่อให้ผู้ เร ียนเข้าใจบทบาท
ของตนเอง และการปฏิบัติตน
ตามบทบาทนั ้นๆ ถึงแม ้ ว่า
สังคมจะมีมุมมองต่อผู้เรียนไม่
ตรงกับตัวตนท่ีผู้เรียนเป็น  

 
 

1.ผู้เรียนเข้าใจบทบาทต่างๆ ของตนเอง และตัวตนในแต่
ละบทบาทนั้น (เช่น เป็นลูก เป็นผู้เรียน เป็นคนไทย เป็น
คนข้ามชาติ เป็นเพ่ือน)  
2. ผู้เรียนดูงานศิลปะท่ีเก่ียวข้องกับมุมมองของคนท่ีมีต่อ
บทบาทท่ีต่างกันของคนในสังคม 

3. กระบวนการสุนทรียสนทนา (Dialogue): ผู ้ เรียน
วิเคราะห์ตัวตนและการปฏิบัติตนท่ามกลางมุมมอง ท่ี
หลากหลายเหล่านั้น เช่น สังคมอาจมองว่าเราแปลกกว่า
คนอื ่น (ม ีสัญชาติอื ่น ม ีศาสนาอื ่น เป็นเด็กยากจน      
เป็นเด็กกำพร้า เป็นเด็กศูนย์)  
4. วิทยากรสอนเทคนิคการวาดภาพผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เ พ่ือแสดงบทบาทท่ีหลากหลายของและ
ตัวตนของผู้เรียน 

 

 

3 
ชม. 

17 ต.ค.
2564 
(อา.)* 
 

3 “รอบตัวของฉัน” 1.ผู้เรียนสะท้อนคิดถึงปัญหาในชุมชนห รือสัง คมท่ีอยู่
รอบตัวผู้เรียน เช่น โรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา (COVID-19) 

3 
ชม. 

24 ต.ค.
2564 
(อา.)* 
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ความปลอดภัย การศึกษา    การเร ียนออนไลน์ การ
คอรัปช่ัน ความเหล่ือมล้ำ  
2. ผู้เรียนดูงานศิลปะท่ีสะท้อนปัญหาสังคมและใช้ คิด
วิเคราะห์ถึงส่ิงท่ีศิลปินต้องการนำเสนอ 

3. ผู้เรียนผลิตงานศิลปะท่ีสะท้อนมุมมองของผู้เรียนท่ีมี
ต่อปัญหาสังคม วิทยากรสอนเทคนิคการใช้สี การใช้แสง
เงา และเทคนิคการวาดรูปบนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

4 “แลกเปลี่ยนมุมมอง”  
เชิญศิลปินที่ทำงานศิลปะท่ี
สะท้อนตัวตนของคนในสังคม 
และสะท้อนปัญหาสังคมมา
แบ่งปันการสร้างงานศิลปะ
ให้กับผู้เรียน 

เชิญศิลปินท่ีใช้ส่ือศิลปะภาพวาดเหล่านี้  
มาแลกเปล่ียนประสบการณ์กับผู้เรียน: 
ศิลปิน: Mimininii ศุภวรรณ เตยะราชกุล. มือบอน 

 มือบอน 

Mimininii 

 

3 
ชม. 

31 ต.ค.
2564 
(อา.)* 
 

 

5 “Me and My World” 

ฉันและโลกของฉัน  

 

1.ผู ้ เร ียนแชร์ รูปถ่ายของตัวเองที ่ถ ่ายลงสื ่อ Social 

Media ท่ีชอบมากท่ีสุด หรือประทับใจท่ีสุด แล้วพูดคุย
กันว่าทำไมถึงเลือกรูปนั ้น อยากให้คนที่ เห ็นรปูมอง
อย่างไร  
2.กิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue) ส่ิงท่ีเราอยากให้
คนอ่ืนเห็นอาจไม่ใช่ส่ิงท่ีเราเป็นอย่างแท้จริง และส่ิง ท่ี
เราเห็นผ่านส่ือ social media อาจไม่ใช่ท้ังหมดของชีวิต
ของคนๆ นั้น  
3. วิทยากรสอนเทคนิคการถ่ายภาพโดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ให้กับผู ้ เร ียน และให้ผู ้เ รียนถ่ายภาพท่ี

3 
ชม. 

7 พ.ย.
2564 
(อา.)* 
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เกี ่ยวกับตนเอง ( เช่นรูปตนเอง ห้องของตัวเอง กอง
หนังสือ) ท่ีมีภาพท่ีคนอ่ืนมองไม่เห็นซ่อนอยู่ เช่น ภาพ
ห้องที ่รกมีกองหนังสือเร ียนอยู่  ภายใต้คราบนำ้ตามี
รอยย้ิมอยู่  
 

 

6 “ความฝันของฉัน”  

 
  

 
 

1.ให้ผู้เรียนดูงานศิลปะเก่ียวกับความจริงและ ความฝัน 
และ  ใ ช ้ ท ั กษะ ( Visual Thinking Strategies)  เ พ่ือ
วิเคราะห์ว่าเห็นอะไรในภาพเหล่านี้บ้าง 

2. กิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue) แลกเปล่ียน
ความฝันกัน ผู้เรียนมีความฝันอะไรบ้าง ฝึกเทคนิคการ
ฟังโดยไม่ตัดสินความฝันของเพ่ือน 

3. ความฝันอาจจะเก่ียวข้องกับสังคม หรือ ชุมชน ผู้เรียน
ฝันถึงสังคมแบบไหน ชุมชนแบบไหน (สุนทรียสนทนา) 
3.ผู้เรียนถ่ายภาพความจริงท่ีผู้เรียนต้องการ
เปล่ียนแปลง อาจะเป็นเร่ืองเก่ียวกับตัวเอง หรือสังคม 
วิทยากรสอนเทคนิคถ่ายภาพต่างๆ และการปรับแต่ง
ภาพบนคอมพิวเตอร์ให้กับผู้เรียน 

 

3 
ชม. 

14 พ.ย.
2564 
(อา.)* 
 

 

7 “สังคมท่ีฉันฝันถึง” 1.ผู้เรียนนำภาพถ่าย (ท่ีถ่ายในสัปดาห์ท่ี 6) มาแสดงให้
เพ่ือนดู และอธิบายว่าภาพท่ีถ่ายมาหมายถึงอะไร และ
ต้องการเปล่ียนแปลงให้เป็นอย่างไร 

2.นำภาพถ่ายสะท้อนสังคมให้ผู้เ รียนดู และใช้เทคนิค 
Visual Thinking Strategies เพื ่อวิ เคราะห์ว่าผู ้ เรียน
เห็นอะไรในภาพและแต่ละภาพต้องการหมายถึง อะไร 
สะท้อนอะไร 
3.พูดคุยถึงปัญหาสังคมท่ีนำเสนอผ่านภาพถ่าย ผู้เรียน
ต้องการเห็นสังคมแบบไหน 

4.ผู ้ เร ียนนำภาพถ่ายมาใช้เทคนิคการแต่งภาพให้
ใกล้เคียงกับความฝัน วิทยากรแนะนำวิธีการแต่งภาพบน
คอมพิวเตอร์ให้กับผู้เ รียน แชร์ภาพบน social media  
แนะนำช่องทางการเผยแพร่ภาพถ่ายที ่ทำรายไ ด้  
https: / / moneytamer. com/ best- apps- to- sell-
photos/ 
เทคนิคการถ่ายรูป 

การเรียงลำดับรูป 

3 
ชม. 

21 พ.ย.
2564 
(อา.)* 
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จรรยาบรรณในการถ่ายรูป 

แสดงนิทรรศการภาพถ่าย โรงเรียนและชุมชนรอบๆ 
ผ่านมุมมองของเรา 

 

8 พูดคุยกับศิลปิน 

 

ศิลปินรับเชิญ 

UNINSPIREDBYCURRENTEVENTS 

ลำพู กันเสนาะ 

3 
ชม. 

28 พ.ย.
2564 
(อา.)* 
 

 

9 My “Story” my “Tiktok” 1.ผู้เรียนนำเสนอคลิปท่ีตัวเองเคยถ่าย อาจเป็น tiktok 

หรือ story ใน IG หรือ Facebook  

2.พูดคุยเกี ่ยวกับคลิปเหล ่าน ั ้น อธิบายเกี ่ยว กับ 
“content” หรือเนื้อหาท่ีนำเสนอผ่านคลิปส้ันๆ ว่าแบบ
ใดได้รับความนิยม  
“แค่โลกออนไลน์แต่ทำไมเจ ็บจริง”  Hinghoy Noy 

https://web.facebook.com/watch/?v=49513552
7768905 

3 
ชม. 

5 ธ.ค.
2564 
(อา.)* 
 

 

10 Moving Images and 

Social Issues 

1.ให้ผู้เรียนดูคลิปเก่ียวกับประเด็นเร่ืองการศึกษา เช่น 
การเรียนออนไลน์ ระเบียบวินัย “โรงเรียนเขาว่าน่าอยู่”  
2. พูดคุยว่าศิลปินต้องการส่ืออะไร ผู้เรียนคิดอย่างไรกับ
ประเด็นเหล่านี้ ผู้เรียนเคยผลิตคลิปท่ีมีเนื้อหาเ หล่านี้
หรือไม่ 
3.แบ่งผู้ เร ียนเป็นกลุ่มเพื่อผลิตคลิปสั้นๆ ที ่ม ีเนื ้อหา
เก่ียวกับประเด็นทางสังคม  
4.วิทยากรให้ความรู้เก่ียวกับการสร้างเนื้อหา การเขียน
สคริปต์ การถ่ายทำ การเผยแพร่ การสร้างรายได้จาก
คลิป 

3 
ชม. 

12 ธ.ค.
2564 
(อา.)* 
 

 

11 Short Film 

 
“กระเป๋านักเรียนของหงสา” 

1.ให้ผู้เรียนดูหนังส้ันเร่ือง “กระเป๋านักเรียนของหงสา”  
2.พูดคุยกับผู้เรียนถึงประเด็นท่ีนำเสนอในหนังส้ันเหล่านี้  
3.ผู้เรียนนำเสนอความก้าวหน้าเก่ียวกับคลิปท่ีถ่ายทำใน
สัปดาห์ท่ี 10  

4.วิทยากรสอนเก่ียวกับเทคนิคการตัดต่อคลิป การใ ส่
เอฟเฟค เทคนิคการลงเสียง การใส่เพลงประกอบ การ
เผยแพร่ 
 

3 
ชม. 

19 ธ.ค.
2564 
(อา.)* 
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12 พูดคุยกับศิลปิน 

 

School Town King

 

ฉายหนังส้ันเร่ือง School Town King และพูดคุยโดย
ผู้อำนวยการผลิตหนังส้ันเร่ืองนี้  

3 
ชม. 

26 ธ.ค.
2564 
(อา.)* 
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ตาราง 2 แบบประเมินพฤติกรรมการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 หลังการเข้าร่วมกิจกรรม 

ประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมและการประชุมระหว่างผู้วิจัยและครูพี่เลี้ยงของโครงการวิจัย  

เกณฑ์การให้คะแนน 3=ทำได้ดี 2=พยายามที่จะทำถึงแม้จะยังทำได้ไม่ดีนัก 1=ทำไม่ได้และไม่พยายามที่จะทำ 
ทักษะการมีส่วนร่วม 
(Collaboration) 

คำอธิบายพฤติกรรมท่ีแสดงออก 

1.สามารถทำงานร่วมกับเ พ่ือนท่ีมี
ความต่างทางวัฒนธรรม เพศ หรือ 
เพศสภาพ อายุ ความสมบูรณ์ของ
ร่างกายอย่างมีประสิทธิภาพ 

- ร่วมทำงานกับสมาชิกกลุ่มท่ีเป็นท้ังเพ่ือนสนิทและไม่ใช่เพ่ือนสนิท  
- ยอมรับความหลากหลายของเพ่ือนในกลุ่ม หรือเพ่ือนร่วมช้ัน ไม่แสดงท่าที 

   รังเกียจเพ่ือนท่ีมีความผิดปกติ  
- ช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม หรือเพ่ือนร่วมช้ันท่ีไม่เข้าใจหรือไม่สามารถทำงานท่ี 

   รับผิดชอบได้  
2. ความเข้าใจ ยอมรับและปฏิบัติ
ตามบทบาทหน้าท่ีและข้อตกลงของ
กลุ่ม เช่น ข้อตกลงเร่ืองเวลา การส่ง
งาน ข้อตกลงในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

-ร่วมกำหนดข้อตกลงของกลุ่ม  
ปฏิบัติตามข้อตกลงของกลุ่ม  
- ยอมรับและปฏิบัติตามกฏิกาของกลุ่มท่ีกำหนดร่วมกัน เช่น ข้อปฏิบัติในช้ัน 

  เรียน การแบ่งงาน 

-รักษาเวลาท่ีกำหนดร่วมกัน เช่น เวลาเร่ิมกิจกรรม เวลานัดเจอกัน  
- เข้าร่วมกิจกรรมจนเสร็จส้ิน ไม่กลับก่อน หรือออกจากกลุ่มก่อนเสร็จส้ิน 

  กิจกรรม 

3. ทำงานให้สำเร ็จตามที ่ ได้ รับ
มอบหมาย (ทั ้งงานที่ทำคนเดยีว
และงานกลุ่ม) 

- พยายามทำงานท่ีได้รับมอบหมายให้สำเร็จ ไม่ล้มเลิก หรือ ท้ิงงานถึงแม้มี 
  อุปสรรค 

- ทำงานได้สำเร็จตามเวลาท่ีกำหนด  
- ทำงานสำเร็จตามเวลาท่ีกำหนดและงานมีคุณภาพ 

4.มีความยืดหยุ่น ปรับตัว ต่อการ
เปลี ่ยนแปลง ยินดีที ่จะปรับการ
ทำงานของตน  

-ยอมรับการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนระหว่างการทำงาน เช่น ความขัดข้องของ 

  อุปกรณ์ คำส่ังท่ีเปล่ียนไป เพ่ือนร่วมทีมไม่ครบ 

- ร่วมวางแผนหาวิธีแก้ไขการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน เช่น แลกเคร่ืองหรือ 

   อุปกรณ์แลกท่ีนั่ง ปรับบทบาท หรือ ช่วยเหลือกลุ่มเพ่ือนำไปสู่เป้าหมาย 

   ร่วมกัน 

- ปฏิบัติตามแนวทางแก้ไขการเปล่ียนแปลงจนสำเร็จ 

5.ความเป็นผู้นำและผู้ตาม  
 

- กล้าแสดงความคิดเห็นแนวทางการทำงานต่อกลุ่ม 

-เสนอแนวทางแก้ไขปัญหาหรือช่วยเหลืองานผู้อ่ืน 

-สามารถปรับเปล่ียนบทบาทของตนเองตามสถานการณ์และความเหมาะสม 

 เช่น บางคร้ังเป็นผู้นำ บางคร้ังเป็นผู้ตาม 
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ทักษะการสื่อสาร
(Communication) 

คำอธิบายพฤติกรรมท่ีแสดงออก 

6. สื ่อสารสิ ่งที ่ต้องการออกมาได้
โดยภาษาพูด ภาษาเขียน และ ผ่าน
งานศิลปะ   

- รู้ว่าส่ิงท่ีต้องการส่ือสารออกมาคืออะไร (นำเสนอเนื้อหาได้ตรงกับ 

  เป้าหมาย) 
- สามารถส่ือสารส่ิงนั้นออกมาได้ทางภาษาพูด หรือ ภาษาเขียน หรือ ผ่าน 

  งานศิลปะ 

-เลือกใช้คำ ภาษา ท่าทาง ได้สอดคล้องกับบริบท 

7. ฟังอย่างต้ังใจ เปิดใจ  - ฟังอย่างต้ังใจเมื่อเพ่ือนร่วมช้ัน ครู หรือวิทยากรพูด  

- ไม่ขัดจังหวะรีบตัดสินส่ิงท่ีคนอ่ืนพูดโดยใช้ความคิดเห็นของตนเองเป็นใหญ่ 
- อธิบายอย่างมีเหตุผลเมื่อมีความเห็นต่าง 

8. กล้าแสดงความคิดเห็นของ
ตนเองอย่างสร้างสรรค์ 

- แสดงความคิดเห็นของตนได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ เช่น เมื่อครูให้ 

  วิเคราะห์ภาพ เมื่อครูถามคำถาม เมื่อครูขอให้เป็นตัวแทนช้ันหรือเป็น 

  ตัวแทนกลุ่มออกมานำเสนอ 

- ใช้คำสุภาพเหมาะสม ไม่ใช้คำพูดส่อเสียด ดูถูก หรือส่อถึงอคติต่อคนอ่ืน 

- กล้านำเสนอแนวคิดท่ีแตกต่างจากผู้อ่ืน 

9. ใช้ส่ือและเทคโนโลยีในการ
ส่ือสารหลายชนิดอย่างมี
ประสิทธิภาพ  

- รู้จักเลือกใช้เทคโนโลยีหลายชนิดให้เหมาะกับจุดประสงค์และเนื้อหาท่ี 

  ต้องการถ่ายทอด 

- ใช้เทคโนโลยีในการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ คล่องแคล่ว 
- มีทักษะการใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีหลายประเภท 

10. การประเมินความถูกต้องและ
ความน่าเช่ือถือของข้อมูล 

- ใช้ข้อมูลหลากหลายแหล่งในการถ่ายทอดเนื้อหา 

- ตรวจสอบความถูกต้องและน่าเช่ือถือของข้อมูล เช่น ตรวจสอบจากหลาย 

  แหล่งข้อมูล 

- ไม่ด่วนเช่ือข้อมูลท่ีได้รับโดยไม่มีการตรวจสอบ 

ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

(Critical Thinking) 
คำอธิบายพฤติกรรมท่ีแสดงออก 

11. กล้าที ่จะตั ้งคำถามที ่แสดงถึง
การวิเคราะห์ข้อมูลสถานการณ์  

- กล้าถามเมื่อมีข้อสงสัย 

- ถามคำถามชัดเจนเก่ียวข้องกับหัวข้อท่ีกำลังเรียนรู้ 

- ต้ังคำถามท่ีแสดงถึงการวิเคราะห์ข้อมูลและสถานการณ์ 

12. วิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุของ
ปัญหา  

- ตระหนักถึงปัญหาต่างๆ ท้ังปัญหาใกล้ตัว เช่น ปัญหาในห้องเรียน ใน 

  โรงเรียน ครอบครัว หรือปัญหาในชุมชน ในสังคม ในประเทศ หรือใน  
  ประชาคมโลก 

- อธิบายลักษณะของปัญหาได้ชัดเจน  
- คิดวิเคราะห์ และ อธิบายถึงสาเหตุและปัจจัยทำให้เกิดปัญหาเหล่านั้น 
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13.เข้าใจถึงสภาพ โอกาส และ 
ข้อจำกัดของตนเองอย่างตรงกับ
ความเป็นจริง 
(CriticalConsciousness) 

- เล่าเร่ืองของตนเองตามความเป็นจริง 

- บอกข้อดี ข้อด้อยของตนเองตามความเป็นจริง (ตระหนักถึงสถานะและ 

  สภาพทางเศรษฐกิจและสังคมของตนเอง (เช่น เป็นผู้อพยพ เป็นผู้ไม่มี    
  สัญชาติ มีฐานะไม่ดี) 
- เข้าใจข้อจำกัดทางเศรษฐกิจ สังคม สภาพร่างกาย พัฒนาการทางสติปัญญา 
  ของตนเอง  

14.สามารถวิเคราะห์โครงสร้างทาง
สังคมที ่ส ่งผลกระทบต่อตนเอง 
ครอบครัว ชุมชนได้  

- เข้าใจสถานการณ์และโครงสร้างทางสังคม 

- อธิบายได้ว่าสถานการณ์และโครงสร้างทางสังคมเหล่านั้นส่งผลต่อตนเอง 

   อย่างไร 
- อธิบายได้ว่าสถานการณ์และโครงสร้างทางสังคมเหล่านั้นส่งผลต่อ 

   ครอบครัว ชุมชน หรือ สังคมอย่างไร 
   (เช่น ปัญหาคอรัปช่ัน ช่องว่างระหว่างคนรวยกับคนจน COVID19 การ 
   ปฏิวัติรัฐประหารในประเทศเมียนมา)  

15.นำเสนอแนวทางกา รแ ก ้ไ ข
ปัญหาที ่แสดงให้เห็นถึงการคิด
วิเคราะห์ถึงสาเหตุของ ป ัญ หา 
สภาพแวดล้อม โอกาสและข้อจำกัด   

- ยกตัวอย่างการแก้ไขปัญหาของตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคมและเหตุผล 

- อธิบายวิธีการ ข้ันตอนการแก้ไขปัญหาเหล่านั้น 

- เปรียบเทียบวิธีการ ข้ันตอนการแก้ไขปัญหาของตนเองกับผู้อ่ืนพร้อม 

  เหตุผล  
ความคิดสร้างสรรค์ 

(Creativity) 
คำอธิบายพฤติกรรมท่ีแสดงออก 

16. นำองค์ความรู ้  ข ้อม ูล หรือ
แนวคิดเดิมมาต่อยอดเป็นความคิด
สร้างสรรค์ หรือไอเดียใหม่ๆ 

- อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานท่ีนำมาพัฒนาผลงานของตนเอง 

- นำเสนอแนวคิดใหม่ๆ ท่ีได้จากการต่อยอดจากองค์ความรู้ ข้อมูล หรือ 

   ความคิดเดิม หรือ ได้จากการระดมสมอง 

- มีวิธีการท่ีจะทำให้ได้มาซ่ึงความคิดสร้างสรรค์หรือไอเดียใหม่ๆ (เช่น สืบค้น 

   ข้อมูลท่ีมีอยู่เดิม ศึกษาส่ิงท่ีคนอ่ืนทำไว้แล้ว)  
1 7 .  สาม า รถอธ ิ บ า ยความคิด
สร้างสรรค์หรือไอเดียใหม่ๆ ท่ีคิดข้ึน
ให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้อย่างชัดเจน 

- นำเสนอผลงานของตนเองได้ชัดเจน ตรงประเด็น 

- ใช้ภาษาพูด เขียน หรืองานศิลปะได้สอดคล้องกับผู้ฟัง 

- ตอบข้อซักถามของผู้ฟังได้ตรงประเด็น  
18.นำความคิดสร้างสรรค์ ความคิด
ริเร ิ ่ม มาทำให้เป็นไปได้จริงอยา่ง
เป็นรูปธรรม 

- สามารถนำความคิดสร้างสรรค์ หรือไอเดียใหม่ๆ นั้นมาลงมือทำให้เกิดผล 

   งาน หรือ ช้ินงานท่ีเป็นรูปธรรม โดยการ 
- สร้างผลงาน หรือช้ินงานตามท่ีตนเองได้ตามโจทย์ท่ีได้รับ 

- สร้างผลงานหรือช้ินงานด้วยตนเอง 

- สร้างผลงานหรือช้ินงานสำเร็จตามความต้ังใจ 
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19.เรียนรู้จากความผิดพลาดในการ
นำความคิดสร้างสรรค์ หรือ
ความคิดริเร่ิมมาทำให้เป็นจริง 

- สามารถนำความผิดพลาดในการทดลองความคิดสร้างสรรค์ หรือ ไอเดีย 

  ใหม่ๆ มาเป็นบทเรียนเพ่ือปรับปรุง พัฒนาจากความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึน โดย 

- ยอมรับข้อผิดพลาดจากการสร้างผลงานของตนเอง 

- สรุปข้อผิดพลาดของผลงานตนเอง 

- บอกแนวทางปรับปรุงผลงานตนเอง 

20. หาความรู้และข้อมูลเพ่ือ
ปรับปรุงพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

- ยกตัวอย่างแหล่งข้อมูลเพ่ือพัฒนาผลงานตนเอง เช่น ค้นคว้าจาก 

  อินเตอร์เน็ต พูดคุยหรือถามผู้รู้ ดูงานนิทรรศการ เข้าร่วมการอบรม 

- นำเสนอผลการรวบรวมแหล่งข้อมูลเพ่ือพัฒนาผลงานตนเอง  
- สรุปแนวทางการพัฒนาผลงานตนเอง  
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ภาคผนวก 4 

ภาพประกอบกิจกรรมและภาพกิจกรรมในโครงการ 

ภาพที่ 66-69 ตัวอย่างงานศิลปะที่ผู้วิจัยเลือกมาใช้ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
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ภาพที่ 70-73 ตัวอย่างงานศิลปะที่ผู้วิจัยเลือกมาใช้ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
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ภาพที่ 74-78 ตัวอย่างงานศิลปะที่ผู้วิจัยเลือกมาใช้ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
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ภาพที่ 79-81 ตัวอย่างงานศิลปะที่ผู้วิจัยเลือกมาใช้ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
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ภาพที่ 82 ตัวอย่างงานศิลปะที่ผู้วิจัยเลือกมาใช้ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
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ภาพที่ 83-84 รูปการทำกิจกรรมศิลปะ 
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ภาพที่ 85-86 เด็กๆ แสดงความคิดเห็นประเด็นเกี่ยวกับ “ตัวตน” บน Padlet 
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ภาพที่ 87-88 เด็กๆ แบ่งกลุ่มถกเถียงประเด็นเรื่องอัตลักษณ์ 
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ภาพที่ 89-90 เด็กๆ วาดรูปแสดงอารมณ์ที่หลากหลายของตน 
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ภาพที่ 91-93 เด็กๆ วาดรูปสะท้อนปัญหาต่างๆ 
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ภาพที่ 94 ความรู้สึกต่อการเข้ากิจกรรมในโครงการของเด็กกลุ่ม Summer (1) 
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ภาพที่ 95 ความรู้สึกต่อการเข้ากิจกรรมในโครงการของเด็กกลุ่ม Summer (2)  
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ภาพที่ 96 ความรู้สึกต่อการเข้ากิจกรรมในโครงการของเด็กกลุ่ม Summer (3)  
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ภาพที่ 97 ความรู้สึกต่อการเข้ากิจกรรมในโครงการของเด็กกลุ่ม Summer (4) 
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ภาพที่ 98 ความรู้สึกต่อการเข้ากิจกรรมในโครงการของเด็กกลุ่ม Summer (5)  
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ภาพที่ 99 ความรู้สึกต่อการเข้ากิจกรรมในโครงการของเด็กกลุ่ม Summer (6)  
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ภาพที่ 100-101 ตัวอย่างเว็บไซด์ของโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เว็บไซต์: https://www.21cskillsthroughart.com/ 

 

 

 

 

https://www.21cskillsthroughart.com/
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ภาพที่ 102-103 นิทรรศการภาพถ่ายครั้งที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

URL นิรรศการออนไลน์ครั้งที่ 1:  
https://www.artsteps.com/view/61be34f9cf09d065fad58e52?currentUser&fbclid=IwAR08epI0i

BCvpUxjof_ou4Po_o-FP9O9rAN2s1RongYofP9dBU9oa8VRsaY  

https://www.artsteps.com/view/61be34f9cf09d065fad58e52?currentUser&fbclid=IwAR08epI0iBCvpUxjof_ou4Po_o-FP9O9rAN2s1RongYofP9dBU9oa8VRsaY
https://www.artsteps.com/view/61be34f9cf09d065fad58e52?currentUser&fbclid=IwAR08epI0iBCvpUxjof_ou4Po_o-FP9O9rAN2s1RongYofP9dBU9oa8VRsaY
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ภาพที่ 104-105 นิทรรศการภาพถ่ายครั้งที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

URL นิรรศการออนไลน์ครั้งที่ 2:   

https://www.artsteps.com/embed/6279e5d618bc85f83abe28ed/560/315   

 

 

https://www.artsteps.com/embed/6279e5d618bc85f83abe28ed/560/315
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ภาคผนวก 5 

แบบฟอร์มสรุปผลงานวิจัย/โครงการวิจัย 1 หน้ากระดาษ A4 (สำหรับนักวิจัย) 

 

ชื่อผลงาน/โครงการ การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์สำหรับเด็กกลุ่ม
เปราะบางในประเทศไทยผ่านงานศิลปะและสื่อดิจิทัล 

ชื่อผลงาน/โครงการ Using Digital Art and Media to Develop Critical Consciousness and 21st- 
Century Skills of Vulnerable Young People in Thailand 

1. ชื่อ นามสกุล นักวิจัย รองศาสตราจารย์ ดร.ฐิติมดี อาพัทธนานนท์ 
2. ชื่อ นามสกุล นักวิจัย Associate Professor Dr.Thithimadee Arphattananon 

ที่อยู่ที่ติดต่อได้ สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชยี มหาวิทยาลัยมหดิล 

999 ถ.พุทธมณฑลสาย 4 ตำบลศาลายา อำเภอพทุธมณฑล  

จังหวัดนครปฐม 73170 

3. เบอร์โทร.080-544-9995. อีเมล์ thithimadee.art@mahidol.ac.th, thithimadee@yahoo.com 

4. ชื่อหน่วยงาน.สถาบันวิจัยภาษาและวฒันธรรมเอเชีย มหาวิทยาลยัมหิดล 

5. ปี พ.ศ. ที่ดำเนินการเสร็จ.พ.ศ.2565 

6. คำค้น keyword  ทักษะในศตวรรษที่ 21 เด็กกลุ่มเปราะบาง ศิลปะ ดิจิทัล  
7. อ้างอิง http://www.21cskillsthroughart.com 

(ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยประจำปี 2564) 

 

  

mailto:thithimadee.art@mahidol.ac.th
mailto:thithimadee@yahoo.com
http://www.21cskillsthroughart.com/


215 

 

โครงการ  การพัฒนาทกัษะในศตวรรษที่ 21 และ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์สำหรบัเด็กกลุม่เปราะบางใน
ประเทศไทยผ่านงานศิลปะและสื่อดิจิทลั 

ช่ือ-นามสกุลนักวิจัย รองศาสตราจารย์ ดร.ฐิติมด ีอาพัทธนานนท์ 
ข้อมูลจากสภาพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งประเทศไทย และ UNICEF ระบุว่าในปี พ.ศ. 2562 ร้อยละ 22 ของ

เด็กและเยาวชนในประเทศไทยอยู่ในความยากจน เด็กเหล่านี้ไม่สามารถเขา้ถึงการศึกษาทีมี่คุณภาพ หรือมีโอกาสเข้าร่วม
กิจกรรมเสริมหลักสตูรต่าง ๆ  เม่ือเทียบกับเพ่ือนทีมี่ฐานะดีกวา่  เด็กเหล่านี้ขาดทกัษะที่จำเป็นสำหรับการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 
21 โดยเฉพาะทักษะดิจิทัล และ ทักษะการคิดวิเคราะห์ โครงการวิจัยนีใ้ช้ระเบียบวิธีวิจยัเชิงปฏิบัติการ (Action Research) 
เพ่ือพัฒนาให้เกิดทักษะในศตวรรษที ่21 สำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย คือ เด็กที่ฐานะยากจน เด็กข้ามชาติ อายุ
ระหว่าง 12-18 ปี ผ่านสื่อศิลปะดิจิทัล 3 ประเภท คือ การวาดภาพ การถ่ายภาพ และ การทำหนังสั้น และ กิจกรรมใน
โครงการวิจัยซึ่งประกอบด้วย กิจกรรมวิเคราะห์งานศิลปะ (Visual Thinking Strategy) กิจกรรมสุนทรียสนทนา (Dialogue) 
และ กิจกรรมสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ เช่น การวาดภาพดิจทิัล การถ่ายภาพ และ การทำหนังสั้น โดยในการทำกิจกรรมแตล่ะ
ครั้งจะมีวิทยากรมาใหค้วามรูเ้ทคนิคการสร้างงานศิลปะ 3 ประเภท กิจกรรมทั้งหมดในโครงการวิจยัคิดเปน็จำนวน 42 ชั่วโมง  

โครงการวิจัยมุ่งพัฒนาทักษะ 4 ด้าน (4Cs) ซึ่งเป็นทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที ่21 คือ ทักษะการสื่อสาร ทักษะ
การคิดว ิเคราะห์ ท ักษะความคิดสร้างสรรค์ และ ท ักษะการทำงานร ่วมกับผู ้อื่น ในการประเมินผลการจัดกจิกรรใน
โครงการวิจัยต่อการพัฒนาทกัษะในศตวรรษที ่21 ของผู้เข้าร่วมโครงการวิจัย ผู้วิจัยใช้วิธีสงัเกตพฤติกรรมของเด็กที่เข้าร่วม
โครงการระหว่างทำกิจกรรมในโครงการวิจัย วิเคราะห์งานศิลปะที่สร้างสรรค์โดยผู้เข้าร่วมโครงการวิจัยสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วม
โครงการวิจัยหลังจบโครงการ และ ประเมินพฤตกิรรมของผู้เขา้รว่มโครงการวิจัยแต่ละคนร่วมกับครูพ่ีเลี้ยง 2 คน  ผู้วิจัยได้สง่
เครื่องมือประเมินไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่านที่เชี่ยวชาญเกีย่วกับประเด็นเรื่องการศึกษากับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21            
ได้ตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน หลังจากนั้นผู้วิจัยได้นำความคิดเห็นของผู้ทรงคุณมาปรับแก้แบบประเมิน ผลการ
ประเมินพบว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยส่งผลต่อการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 คือ ทักษะการสื่อสาร ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และ ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น โดยทักษะที่เด็กๆ พัฒนามากทีสุ่ดคือ ทักษะการสื่อสาร และ 
ทักษะการทำงานร่วมกบัผู้อืน่ ตามมาด้วยทกัษะความคิดสรา้งสรรค์และ ทักษะการคิดวิเคราะห์   
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รูปภาพกิจกรรมในโครงการวิจัย 
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แบบฟอร์มสรุปผลงานวิจัย/โครงการวิจัย 5 บรรทัด 

ชื่อผลงาน/โครงการ การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์สำหรับเด็กกลุ่ม
เปราะบางในประเทศไทยผ่านงานศิลปะและสื่อดิจิทัล 

ชื่อผลงาน/โครงการ Using Digital Art and Media to Develop Critical Consciousness and 21st- 
Century Skills of Vulnerable Young People in Thailand 

8. ชื่อ นามสกุล นักวิจัย รองศาสตราจารย์ ดร.ฐิติมดี อาพัทธนานนท์ 
9. ชื่อ นามสกุล นักวิจัย Associate Professor Dr.Thithimadee Arphattananon 

ที่อยู่ที่ติดต่อได้ สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชยี มหาวิทยาลัยมหดิล 

999 ถ.พุทธมณฑลสาย 4 ตำบลศาลายา อำเภอพทุธมณฑล จังหวัดนครปฐม 73170 

10.เบอร์โทร.080-544-9995. อีเมล์ thithimadee.art@mahidol.ac.th, thithimadee@yahoo.com 

11.ชื่อหน่วยงาน.สถาบันวิจัยภาษาและวฒันธรรมเอเชีย มหาวิทยาลยัมหิดล 

12.ปี พ.ศ. ที่ดำเนินการเสร็จ.พ.ศ.2565 

13.คำค้น keyword  ทักษะในศตวรรษที่ 21 เด็กกลุ่มเปราะบาง ศิลปะ ดิจิทัล  
14. อ้างอิง http://www.21cskillsthroughart.com 

(ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยประจำปี 2564) 
 

  

mailto:thithimadee.art@mahidol.ac.th
mailto:thithimadee@yahoo.com
http://www.21cskillsthroughart.com/
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โครงการ การพัฒนาทักษะในศตวรรษที ่21 และ ความสามารถในการคิดวิเคราะหส์ำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศไทย
ผ่านงานศิลปะและสื่อดิจทิัล 

ชื่อ นามสกุล นักวิจัย รองศาสตราจารย ์ดร.ฐิตมิดี อาพัทธนานนท ์

โครงการวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปฏิบัติการ เพ่ือพัฒนาให้เกิดทักษะในศตวรรษที ่21 4 ด้าน ทักษะการสื่อสาร 
ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และ ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น สำหรับเด็กกลุ่มเปราะบางในประเทศ
ไทย ที่อายุระหว่าง 12-18 ปี ผ่านสื่อศิลปะดิจิทัล 3 ประเภท คือ การวาดภาพ การถ่ายภาพ และ การทำหนังสั้น ผลการ
ประเมินพบว่ากิจกรรมในโครงการวิจัยส่งผลต่อการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 คือ ทักษะการสื่อสาร ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และ ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น โดยทักษะที่เด็กๆ พัฒนามากทีสุ่ดคือ ทักษะการสื่อสาร และ 
ทักษะการทำงานร่วมกบัผู้อืน่ ตามมาด้วยทกัษะความคิดสรา้งสรรค์และ ทักษะการคิดวิเคราะห์   
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รูปภาพกิจกรรมในโครงการวิจัย 
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อารมณ์ ความรู้สึก

บทบาท

ประเด็นทางสังคม ชุมชน

 

    
 

 

สรุปงานวจิัยในรปูแบบ Info Graphic 
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        อารมณ์ ความรู้สึก 

 

 

 

ทักษะการสื่อสาร 

ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

ทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

ทักษะการท างานรว่มกบั
คนอ่ืน 

กิจกรรม 

สุนทรียสนทนา 

กิจกรรมวิเคราะห์ 

งานศิลปะ 

กิจกรรมอบรมและการ
สร้างสรรค์ 

งานศิลปะ 
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Special Issue Title: Youth Leading Social Change 

 

Editors: Fran Zanatta (University College London) and Marlies Kustatscher (University of Edinburgh) 

 

This SI on ‘Youth Leading Social Change’ aligns with the Journal of Youth Studies’ vision to 

focus on critical and innovative contributions to key debates and strengthening its global focus 

and reach. Challenging the social trope of ‘teenage apathy’, the SI brings together eight 

international projects that investigate the opportunities and challenges of young people’s social 

innovation, entrepreneurship, and activism. 

 

Our 8 confirmed papers (which will be preceded by a brief guest editorial introduction ) address 

the following themes: 

• Substantive areas and conceptual debates of youth leading social change (e.g. youth 

social movements and activism, social entrepreneurship, social innovation) 
• Methodological approaches to researching with and supporting young people leading 

change (e.g. art-based methods, participatory methods, co -production) 
• Advancing and challenging conceptualisations of youth and youth -led change through 

international and interdisciplinary conversations and synergies 

• Intersectional (gender, race, class, etc.) and intergenerational relationships in youth -led 

social change in research, policy and practice 

 

 

DanceConnect Youth Advisory: Social and Personal Change  

 

Laura H.V. Wright, University of Edinburgh  

Georgia Gardiner, DanceConnect Youth Advisor 

Heather Devoy, DanceConnect Youth Advisor 

Katey Warran, University College London  

  
This paper, co-written intergenerationally, will introduce the role of a youth advisory in 

design, data collection, and knowledge exchange of the DanceConnect project focused on 

the role of online dance classes in social and mental wellbeing for young people living with 

anxiety. It will explore the youth advisory experience and its effects on young researchers’ 
own lives and contributions to social change within and outside the research . 
 

 

Through art, we act: Youth in Thailand Tackling Social Issues through Photographs 

and Short Films 
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Thithimadee Arphattananon, Mahidol University 

Andrew Ravenscroft, University of East London 

 

This article presents results from a research project that used visual art to develop critical 

consciousness for vulnerable youth in Thailand.  Through the process of dialogue, critical art 

analysis, and training on digital media production, young people who participated in the 

project reflected on social issues that are pertinent to them . They produced photographs and 

short films to raise awareness on the topics of poverty, LGBTQ and bullying. In producing 

these artworks, they also developed 21 st century skills, namely collaboration, critical 

thinking, creativity, communication and employability . 
 

 

Looking afresh at children and young people’s participation: examples of child and 

youth activism 

 

Patricio Cuevas-Parra, World Vision International 

Kay Tisdall, The University of Edinburgh 

  
The concept of activism provides fresh perspectives to children and young people’s 

participation, in providing possibilities for them to claim spaces for their issues . Recent 

studies undertaken in different contexts underline the need to support relational aspects of 

activism. Children and young people were motivated individually, but they acted collectively 

to protect themselves and maximise impact. Their activism was underpinned by ‘critical 

social capital’, which adults share with children and young people, so that they are respected 

as problem solvers. 
 

Meaningful work amongst young people - Lessons learnt from young social 

entrepreneurs  

 

Wee Chan Au, Monash University Malaysia, Malaysia 

Andreana Drencheva, King's College London 

  
This study introduces social entrepreneurship as a specific mode for catalysing positive 

social change amongst young people . It focuses on the construction of meaningful work 

among young social entrepreneurs by exposing hidden costs and challenging the pro blematic 

assumption that work leading to social change is inherently meaningful . Drawing on in-depth 

interview data with 25 young Malaysian social entrepreneurs (MSEs), the study's findings 

demonstrate that young people seek meaningfulness at work that aligns with their values, yet 

also pay for this experience with work -life balance and wellbeing hindrances.  
 

 

Youth and Social Movements in Thailand 

 

Sirima Thongsawang, Chulalongkorn University 

Boike Rehbein, Humboldt-Universität zu Berlin 
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Around the end of 2019, numerous youth movements arose in Bangkok and spread to other 

parts of Thailand . The paper tackles changes and movements in contemporary society 

analysing the relationships between capital possession and movement participation . The 

results show that young people constitute the largest group to join demonstrations in both 

physical and virtual spaces. These reflect a specific context in Thailand since the youth tend 

to become a main catalyst for pressing changes .  However, as in most countries, the lower 

middle classes and marginalized are likely to support right-wing populism against the elites, 

unlike the educated urban middle classes . 
 

 

Challenging obstacles to sustainable change with Afrocolombian and indigenous 

young people in Colombia 

 

Edwar Calderon, Queens University Belfast 

Tony Evanko, Fundacion Casa Tres Patios 

Juan Manuel Gomez, Mr Klaje Collective 

Marlies Kustatscher, The University of Edinburgh 

Kay Tisdall, The University of Edinburgh 

 

This paper draws on a research partnership between young people, artists and researchers in 

Colombia and the United Kingdom which explored and realised, through participatory arts 

and music, Afrocolombian and indigenous young people ’s visions for social innovation and 

social entrepreneurship in their communities . Whilst critically considering discourses around 

sustainability (by funders and in policy ), the paper identifies key contextual and systemic 

obstacles and reflects on how some of them can be addressed through relational, activist and 

creative participatory approaches which challenge both local and structural dynamics (e.g. 
policies, funder requirements). 
 

 

“On the riot trail.” Nurturing hope through critical consciousness: a twelve-week trail 

to youth-led social change 

  
Fran Zanatta, University College London 

Sonia Quintero, Queer Newham 

 

The paper discusses a twelve-week programme developed through a working partnership 

between researchers, young people,  and invited artists. Through engagement with a designed 

sequence of participatory creative activities, members of the programme worked 

collaboratively on identifying and reflecting on social issues, and on exploring different tools 

they could develop to challenge oppressive narratives and practices and ultimately lead 
change at local level. The analysis of the data collected discusses the enablers and inhibitors 

of social engagement for youth-led social change. 
 

 

Young people, big impact: learnings from research led by youth protagonists in India 

and Brazil 
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Sukanya Krishnamurthy, University of Edinburgh 

Loritta Chan, University of Edinburgh 

Mary Ann Powell, Independent Researcher 

Roshni K. Nuggehalli, Youth for Unity and Voluntary Action, India 

Irene Rizzini, Pontifical Catholic University of Rio de Janeiro (CIESPI/PUC-Rio)  
Alicia Tauro, Youth for Unity and Voluntary Action, India 

Vaibhav Dutt, Fields of View, India 

Bharath Palavalli, Fields of View, India 

Renata Brasil, Pontifical Catholic University of Rio de Janeiro (CIESPI/PUC-Rio)  
Kay Tisdall, University of Edinburgh 

 

In the Youth Futures project, young people in urban areas in India and Brazil designed and 

undertook dynamic research projects, unpacking structural issues which affect youth 

livelihoods, cutting across intersectional identities of gender, class, caste and religion . In this 

paper, we examine how engagement strategies and intergenerational partnerships support 
youth protagonism, which recognises not only agency and autonomy of young people, but 

the active role they play in shaping their community and the spaces around them.   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



228 

 

หัวหน้าโครงการวจิัย 

ชื่อผลงาน/โครงการ การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์สำหรับเด็กกลุ่ม
เปราะบางในประเทศไทยผ่านงานศิลปะและสื่อดิจิทัล 

ชื่อผลงาน/โครงการ Using Digital Art and Media to Develop Critical Consciousness and 21st- 
Century Skills of Vulnerable Young People in Thailand 

15.ชื่อ นามสกุล นักวิจัย รองศาสตราจารย์ ดร.ฐิติมดี อาพัทธนานนท์ 
16.ชื่อ นามสกุล นักวิจัย Associate Professor Dr.Thithimadee Arphattananon 

ที่อยู่ที่ติดต่อได้ สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชยี มหาวิทยาลัยมหดิล 

999 ถ.พุทธมณฑลสาย 4 ตำบลศาลายา อำเภอพทุธมณฑล  

จังหวัดนครปฐม 73170 

17.เบอร์โทร.080-544-9995. อีเมล์ thithimadee.art@mahidol.ac.th, thithimadee@yahoo.com 

18.ชื่อหน่วยงาน.สถาบันวิจัยภาษาและวฒันธรรมเอเชีย มหาวิทยาลยัมหิดล 

19.ปี พ.ศ. ที่ดำเนินการเสร็จ.พ.ศ.2565 

20.คำค้น keyword  ทักษะในศตวรรษที่ 21 เด็กกลุ่มเปราะบาง ศิลปะ ดิจิทัล  
21. อ้างอิง http://www.21cskillsthroughart.com 

(ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยประจำปี 2564) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:thithimadee.art@mahidol.ac.th
mailto:thithimadee@yahoo.com
http://www.21cskillsthroughart.com/

